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Het lang verwachte vervolg, op de best verkochte cd-rom adventure game ooit - Riven, ligt binnenkort in de winkel. 


“Riven is everything Mr, pe 
you would want it to be" eld 
PC Gaming World 


“forget the big screen: 
movies just aren't the 


“If yon found the bizarre „rt 4 
world of Myst unbelievable, 3 4 
wait till you see the p P p l 
sequel." % Pin Á ; “a sure fire winner! 
The Guardian ded j « PC Home 
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De wereld van Riven is de mooiste ooit vertoond op een Personal Computer. 
De 6 CD-Rom's zullen u op een onvergetelijke reis meenemen ! 


PC 5 MAC CD.ROM Te koop vanaf November 1997 www.riven.com € 
CCONTACTD Riven wordt in de benelux exclusief door CD Contact Data gedistribueerd 5 
Bel voor meer informatie 077-3232N32 of kijk op onze internet site: www.contactdara.nl CAN jg 
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DUKE NUKEM, p- . 
TOTAL: MELT DE Pi 
Beter laat dan nooit: The Duke op jen 


PlayStation! Eemknaller die doet 
verlangenf naâr desnieuwe Duke begin 
volgend jaar. 


AAL INK ES RR 
rn reporter Jan ging naar Parijs | JR 
om Blade Runner te d, m k 


eerste deel i in een N 
geda rd maakt. 
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Zowel Mark als Skate, die respectieve- 
lijk de PC- en de PSX versie bekeken, 
zijn zeer te spreken over de opties die 
FIFA 98 biedt. Beilen zetten echter hun 
vraagtekens bij dé speelbaarheid. 


\GE OF EMP 
Ook Microsoft wilde niet achterblijven | 
en komt met een real time strategy 
game. Mark kon er geen minpuntje 

aan ontdekken. 


. Een Soort combinatie van 
> Quake en X-Com: 
À | „Apocalypse. Niet teveel 
| tactiek, genoeg actie, 
Tange gameplay en hele lelijke 


\s ue (die erg goed Binden). 
| A 5 A 
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Alweer e&n PlayStation race-topper. ' 


Een must have voor Indy/Nascar lief- 
hebbers. 


NC 9 zal een spel voor z'n kiezen krijgen 
og sterker en spannender is dan deel 1. 


Kruip in nde huid van pred fietskoe-_ 


rier en trotseer de g van de grote stad. 
Humor, prima graphics, vette bikes en veel levels. 


MISCHIEF MAKERS 
Hollen, rennen, vliegen, springen, vallen le 
en weer opstaan. En ondertussen juweel- 
tjes verzamelen en monsters om zeep 
helpen. Klinkt als dikke pret, en verdraaid, 
dat is 't ook! 


Speel tegen de meest gevreesde vijand _{ B 


geheugen en strategische talenten kunnen 
je redden van het Virus! 


de: nde demo-CD van Odd- 
as Abe ) en 
tober-nummei top g 

zo’n corona de PlayStation 
bij jullie blad en ik kan verzekeren 
dat er veel meer abonnees bij zullen 
komen! 

Maarten Van Hulle, Assebroek, België 


BE FRIS 

Zijn jullie wel helemaal goed? 
Neem bijvoorbeeld Andreas, bij zijn 
review van Warcraft 2 voor de Play- 
Station doet hij net of hij nog nooit 
van Warcraft 2 gehoord heeft, terwijl 
het spel toch al zo'n 1,5 jaar op de 
PC uit is. 

En dan Jan, met de Dark Colony 
preview, hij schrijft: Het begon alle- 
maal met Dune 2, dat werd overge- 
nomen door Westwood met C&C. 
Dune 2 is van Westwood idioot! 

En ook snap ik niet dat Mark B. een 
8 voor een spel als Waterworld 
geeft, het ziet er toch gewoon niet 
uit? En trouwens bedänkt voor die 
Oddworld PlayStation CD, wat moet 
ik daar in godsnaam mee, frisbieën 
of zo? 

lvor van Dartel, Oss. 


Je kunt ‘m ook als onderzetter 
gebruiken, of als warmhoud= 
plaatje op het gasfornuis. Of 
wat dacht je van een oorbel 
(prop je oor door het gaatje). 
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Ik wou even zeggen dat de Power 
Unlimited een erg goed anti-dement- 
heidsgeneesmiddel is. Maar nu even 
geen geslijm maar hard commen- 
taar. 


In april loop ik een kiosk binnen en 
koop de PU van april. Zoals altijd 
lees ik het nieuws eerst. Na het 
stukje over Conquest Earth gelezen 
te hebben denk ik: dat lijkt me een 
perfect strategiespel. Drie maanden 
later lees ik in het juli/augustus num- 
mer dat jullie Conquest Earth gaan 
reviewen. Yes, denk ik, eindelijk. 
Een maand later koop ik het sep- 
tembernummer. Tot mijn grote ver- 
bazing geen Conquest Earth. Maar 
er staat wel weer dat jullie het de 
volgende maand gaan previewen. 
Dus een maand later koop ik het ok- 
tobernummer. Vol verwachting zoek 
ik Conquest Earth in de inhoudsop- 
ve. Maar geen Conquest Earth. 
er staat wel weer dat jullie het 
aand later gaan previewen. Ik_ 


dacht dat Power Unlimited een goed 


blad was. Me 
hele grote twi 
Gillis Hommen, 
Utrecht 


nu krijg ik toch wel 
Doe hier wat aan. 


rt 
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Het kan gebeuren dat de 
(test)release van een spel 
meerdere malen wordt doorge= 
schoven. In het geval van Con= 
quest Earth is dat dus gebeur 
Overmacht noemen we dat. In 
vorig nummer heb je eindeli 
de review kunnen lezen. = 


NIEUWS & LOF 
Ondanks de inzet van het enthou- 
siaste ‘Power Team’ mis ik vaak 
nieuws over de belangrijkste spellen 
van de komende maanden. Om jullie 
een handje te helpen zal ik na ie- 
dere uitgave van een PU een lijstje 
met nieuwtjes sturen. Hier is de eer- 
ste. 

De plotselinge wending van Sega 
(waaraan jullie overigens wel aan- 
dacht in jullie blad hebben besteed) 
was ook voor mij zeer verrassend. 
Vooral omdat Sega al twee miljoen 
had geïnvesteerd in de 3Dfx Voodoo 
chipset. 

Mortal Kombat is terug. MK 4 is de 
eerste MK in 3D. Hoewel dit zwaar 
tegenvalt, is het spel de dope. Naast 
gouwe ouwe als Kang, Scorpion, 
Sonya en Sub Zero, zijn de frisse 
characters zeer de moeite waard. 
Vooral Quan Chi, Shinnok en Fujin 
zijn echte MK-killers. 


Kiel Zilmar 5 


Mroegegeven, de 
lijst was nog veel 
langer, maar wegens ruimte=ge= 
brek hebben we alleen de be= 
grijkste nieuwtjes vermeld. 


oeken twee jongens die 
donderdagavond 3 juli in 


naar buiten en hebben even met on 
staan praten. De ene had een d 
doekje om zijn hoofd geknoopten _ 
heeft een beetje donkere huidskleur, 
de andere is blank en is een gabber. 
Ze zijn allebei vrienden van Imaan 
die mijn broertje nog geld gegeven 
heeft, om op te rotten. Ken, of ben jij 
een van deze personen, schrijf naar: 
Claire en Anna, Voordijk 3, 
4209 SB Schelluinen 


ain 


Jammer dat we geen rubriek — 
hebben voor contactadverten= 
ties, want van dit soort oproes 
pen kunnen we echt genieten. 8, 
Claire en Anna, laat o 
hoe deze romance ed 


VAN DE POT 
GESJORD 

Hé Ruben, ben je nou helemaal van 
de pot gesjord! Welke randdebiel 


rbeelc ‘Qua uiterlijk en 4 
ergrond zijn het gewoon weer 
variaties op de bekende characters 
in vechtgamesland: | 
Wat uiterlijk betreft heb je wel een 
beetje gelijk, maar over de achter- 
gronden weet je helemaal niks want _ 
jij verstaat geen Japans. Je hebt niks, 
gezegd over de Survival Mode en 
de Story Mode, en mag ik je ernog 
even op wijzen dat Last Bronx zich | 
in Tokio afspeelt? 4 
eef Last Bronx een tien voor de 
ics en het geluid, een 7 voor 
teit en een 8 voor de speel- 


heidsgraad, die wat mij betreft nog 
wel wat hoger kan, maar daar werd 
bij Fighting Vipers ook niet over ge- 
zeken. Mag Kees de review over- 
doen voor de Europese versie? 

En waar blijft de review van Shining 
the Holy Ark? Ik ga nokken. PS: 
Vampire Saviour, X-men vs SF, Mar- 
vel Super Heroes vs SF en SF3 ko- 
men allemaal op de Saturn met be- 
hulp van een 4 Mb Ram card (iets 
voor Tech-talk.). 

Arjan van Bijnen, Halsteren. 


Bret korte rokje van Lisa? Oké 
Arjan, wij zullen Last Bronx 


‚nog eens aan een intensief on= 


derzoek onderwerpen. 


SDFX SUPERTOF 

De nieuwste aanwinst voor mijn PC 
wordt een Diamond 3D Monster 
kaart met de 3Dfx chipset. Nu ben ik 
benieuwd of daarvoor ook soortge- 
lijke spellen als Tekken of conversies 
uitkomen. Ik heb trouwens ook ge- 


{hoord dat Shadows of the Empire 


van de N64 voor de 3Dfx als PC ver- 
sie komt, terwijl op het N64 doosje 
‘Only for N64’ staat. Hoe zit dat? 

En komen er nog meer van die gave 
games voor de 3Dfx uit? Ik zou het 
supertof van jullie vinden als hier 
een stukje over zou worden ge- 
schreven. 

Folkert ‘The F-man’ Konings, Weert. 


Mca maar vast sparen want er 
staat je een ware vloedgolf aan 
nieuwe 5Dfxegames te wachten en 
voor de Plerecensie van Shadows 
of the Empire moet je maar snel 
doorbladeren. 


GENIALE INVAL 
‚Ik bladerde laatst het september- 


nummer door en kwam zo bij de 
Yo!Post. En wat zie ik daar: meer 
van die vuile “&%$!# van een Mar- 
cel! Ik krijg langzamerhand zo'n 
schijthekel aan die gast dat ik wc- 
papier heb zitten maken van zijn in- 
gestuurde brieven. 

Plaats hem nou niet! Ik wil interes- 
sante of geinige dingen lezen in de 
brievenpagina en geen gal van die 
etterpuist van een Mortal Marcel! 
Dat was het weer. Ik zeg geen later, 
ik zeg vroeger, ik zeg doei. 

Juns D.S., Hazerswoude. 


CARMARIJN 
Ik snap echt niet dat jullie je blad la- 


‚ten bevuilen door wat die debiel van 


_ ver gaan. 


gen Mortal Marcel allemaal uitkotst. 


Deze nerdo Marcel noemt zichzelf 
Mortal (sterfelijk voor de dombo's 
onder ons). Nou sterfelijk zal hij wel 
zijn. Maar dat hij ‘Mar in zijn naam 
durft te gebruiken en er dan ook nog 
‘cel’ achterzet, vind ik echt veel te 


Kijk nou eens naar mijn naam ‘Ma- 
rijn’. Dat lijkt er meer op, hè. En als 
je nou zo graag lichaamsdelen in 
een racespel wilt hebben dan koop 
je toch net als ik Carmageddon? Of 
mag dat soms niet van je pappie en 
mammie? 

Maar met wat je over die strontme- 
gool Maarten zegt, ben ik het trou- 
wens helemaal eens. Ik snap echt 
niet dat hij een broertje van jou wil 
zijn. Nu moeten de geachte lezers 
niet denken dat ik ook bij die zoute- 
loze familie uit Groningen hoor. Ik 
kom uit Zeeland en ik heet Immortal 
Marijn. 

Immortal Marijn, uut Zeeland 


Muar-cel of Mar=ijn, het maakt 
niet uit want wij hebben toch 
liever lar=io. 


WAARUIT GERUKT? 
Ik wacht nu al sinds januari op Con- 
quest Earth. Ik vind jullie blad goed 
maar als jullie elke maand zeggen 
dat hij in de volgende PU komt en hij 
komt niet dan begin ik te denken dat 
jullie uit een neukpartij met ratten 
zijn gerukt. 

Verder vind ik jullie blad oké. Alhoe- 
wel, hoe kon Bas Carmageddon een 
9 geven, dat spel verdient een 10. 
Klaar. 

Trouwens in de nieuwe PU lees ik 
dat die reetkever van een Robbert 
Roosen MK Trilogy op de N64 goed 
vindt. Het is een schande voor de 
N64! 


KNUPPEL 

Wat zijn jullie een stelletje dikke, 
vette oorwurmen! Jullie Pleestation- 
lijers zitten de hele tijd te kankeren 
over de te dure spellen voor de Nin- 
tendo 64 en ondertussen voor die 
paar guldens minder zitten jullie 
Sesamstraat te kijken omdat de 
laadtijd voor het spelletje wat jullie 
willen gaan spelen te lang duurt. 
En wij, stelletje 
schurftvlekken, 
zetten onze spel- 
computer aan en 
hoppa! Turok: Di- 
nosaur Hunter of 
Blast Corps ver- 
schijnt in no time op 
het scherm! 

Dus welke vieze, 
vuile etterbak nu nog 
zit te zeiken over de 
Nintendo 64-spellen, 
sla ik m'n honkbal- 
knuppel voor z'n bek! 
Tot slot nog even dit: Zo 
geil als een dwerg, zo 
gek als een deur, bananen zijn krom 
en voor je het weet leg ik alle Plee- 
station-mietjes om! 

See ja next time, keep on hakkûh 
and bye-bye! N64 Rules! (and the 
PlayStation will soon die!) 

Dungeon Daan, Doetinchem. 


MJongens, jongens, hebben de 


lezers van Power Unlimited nu 
echt geen manieren meer? 


Robbert van Dô ; 
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eN en / Pobert Buurman, Naaldwijk 


MARCO! 

Hebben jullie nou nog niks over 
Lamborghini geschreven, terwijl het 
spel al bijna in de winkel ligt! Als jul- 
lie deze blunder volgende maand 
nog niet verholpen hebben, stuur ik 
Marco Borsato op jullie af. 

Sander, Wolfheze. 


Boei, nou worden we echt bang! 
Toch hebben we maar naar je 
geluisterd. 


TAART! 

Bij welk adres moet ik zijn als ik voor 
de PU redactieleden een heerlijke 
slagroomtaart kom bezorgen? 

Coen D. uit Wageningen. 


Wrijnsburgstraat 11 in Amster= 
dam. Zorgen wij voor de koffie. 


Wibe MARIO KART 6d 


RACE 4 FUN KAMPIOENSCHAPPEN 


Een half jaar lang hadden gamers de kans om (in gameshops) de 
snelste rondetijden neer te zetten op een van de Mario Kart 64 
circuits. Op 18 oktober werd in Utrecht de finale gehouden. 


Gastheer voor de finale van de Ma- 
rio Kart 64 kampioenschappen was 
het Utrechtse All Inn Kart & Quad 
Centre waar via diverse potjes Mario 
Kart langzaam naar de climax werd 
toegewerkt. Veel deelnemers liepen 
eerst nog wat verdwaasd rond, an- 
deren weer doodzenuwachtig. Na 
vier voorronden werd duidelijk welke 
drie deelnemers het tegen elkaar 
zouden opnemen. De afvallers kwa- 
men niet geheel voor niets; zij moch- 
ten nog een aantal rondjes uit hun 
bol gaan op het echte kartcircuit. 
Rond drie uur was het moment 
suprême daar: de finale. 


Opgezweept door het publiek 
(veelal ouders en vrienden) stre- 
den zij op het Mario Raceway-cir- 
cuit om de snelste tijd, en na drie 
rondjes kwam uiteindelijk de 


14-jarige Martijn Maarssen uit Land- 
graaf als winnaar uit de bus in een 
tijd van 1,39,50. Nog geen seconde 
later eindigde Kesh Naipal uit 
Utrecht, gevolgd door Bas Kroeze 
uit Eygelshoven. 
Martijn ging er met een heel fraaie 
hoofdprijs vandoor. Hij won een N64 
en een jaar lang N64-software, ter- 
wijl Kesh het moest doen met de 
console en een half jaar gratis ga- 
mes. Bas werd tevredengesteld met 
de console en een spel naar keuze, 
ook niet misselijk natuurlijk. 

SKATE 


Zaterdag 18 oktober 
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DIDDY KONG 
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RACING 


Wie dacht dat Nintendo met Mario Kart 64 
dit jaar haar belangrijkste racespel op de 
N64 uitbracht, heeft het goed mis. 


in november verschijnt 
namelijk (als alles 
goed gaat) Diddy Kong 
Racing in 64-bit for- 
maat. 

Het concept is even 
eenvoudig als populair; 
er zijn acht karakters 
(Tiptup, Banjo, Pipsy, 
Krash, Timber, Conker, 
Bumper en natuurlijk 
Diddy) en drie verschil- 
lende mogelijkheden 
van vervoer (kart, ho- 
vercraft, vliegtuig). 


strijd tegen de compu- 
ter of tegen elkaar 
(max. vier spelers op 
een scherm). Onder- 
weg vind je talloze po- 
werups waarmee je 
sneller kunt racen en 
het je tegenstanders 
extra moeilijk maakt. 
Na Diddy Kong Racing 
zal Nintendo al haar 
aandacht richten op de 
volgende twee belang- 
rijke releases: Banjo- 
Kazooie (maart ‘98) en 


In typische Donkey Legend Of Zelda 64 
Kong/Mario-achtige cir-_ (april ‘98). 
cuits gaat het om een 
| | r_n 
Me 
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Terwijl het Formule 1- 
seizoen en de titanen- 
strijd tussen Schuma- 
cher en Villeneuve net 
achter ons ligt, legt 
Sierra de laatste hand 
aan een F1-spel dat 
heel wat verder terug 
gaat in de tijd. 

In Grand Prix Legends 


maak je een tijdreis 
naar 1967, een le- 
gendarisch Formule 1- 
jaar met topcoureurs 
als Graham Hill en 
Jackie Stewart. 
GP Legends is een ul- 
tra-realistisch racespel 
omdat Sierra's dochter 
Papyrus (makers van 
o.a. Nascar en Indy- 
Car) er alles aan ge- 
daan heeft om 


de wagens (vorm, rij- 
gedrag) en de circuits 
zo authentiek mogelijk 
weer te geven. 
Bovendien is dit het al- 
lereerste racespel 
waarin je op het circuit 
van Zandvoort kunt 
racen! De release van 
GP Legends staat ge- 
pland voor begin vol- 
gend jaar. 


Over oude legenden 
gesproken, net voor de 
kerst zal het zoveelste 
deel in de succesvolle 
Police Quest-serie uit- 
komen: Police Quest: 
SWAT 2. 
Bescherm Los Ange- 
les in een Diablo-achti- 
ge omgeving tegen 
boeventuig, hand- 
haaf de orde en 


infiltreer in gevaarlijk 
bendes. Er zijn ruim 
dertig missies, waarbij 
in totaal zo’n 120 ver- 
schillende SWAT-agen- 
ten (met ieder een ei- 
gen karakter en intelli- 
gentie) worden 
ingezet. Natuurlijk ont- 
breekt ook de 
(Inter)net-ondersteu- 
ning niet, want SWAT 2 
is met maximaal acht 
personen te spelen. 


Nu we het toch over de familie Kong 
hebben, Donkey maakt samen met 
Diddy de overstap naar Hollywood. 
Op 12 november verschijnt namelijk 
het SNES-succes Donkey Kong 


Country op koopvideo. 


Deze 75 minuten durende (onderti- 


Op pagina 32 en 33 
kun je de previews le- 
zen van FIFA 98 Road 
To The World Cup voor 
PC en PlayStation. 
Ook jij kunt die ‘road to 
the world cup’ nemen, 
want Power Unlimited 
geeft in samenwerking 
met Intertoys en Elec- 
tronics Arts vijf keer 
twee kaartjes weg voor 
een van de wedstrijden 
van het Nederlands elf- 
tal op het WK in Frank- 
rijk. 


In alle winkels van In- 
tertoys ligt een deelna- 
me-formulier op je te 
wachten zodra je een 
van de FIFA 98 spellen 
voor PSX of CD-ROM 
koopt. 

Geef antwoord op de 
(wel erg makkelijke) 
vragen en stuur het for- 
mulier naar Power Un- 


limited (Postbus 9805, 


KONG 
VIDEO 


telde of Nederlands gesproken) 


tekenfilm speelt zich af op het ei- } 
land Kongo Bongo. Opeen dag f 
vinden Diddy en Donkey per on- | 
geluk een magische kokosnoot. \ 
Boef King K. Rool heeft zijn oog 


op deze noot laten vallen en doet 

er alles aan om ‘m in zijn bezit te 
krijgen. Jullie zullen begrijpen dat & 
met zo’n spannend verhaal je 

maar beter niet in je eentje naar 


de TV kunt kijken. Tenminste, als 


1006 AM Amsterdam). 
Uit de goede inzenders 
zal een onafhankelijke, 
maar zeer deskundige 
jury (juist, jullie eigen 
Power-redactie) de ge- 
lukkige prijswinnaars 
trekken. De prijzen zijn 
niet misselijk: 


B Eerste prijs 

Vijf keer twee toe- 
gangskaarten voor een 
wedstrijd van het Ne- 
derlands elftal op het 
wereldkampioenschap 
voetbal, volgend jaar in 
Frankrijk. 


je onder de acht jaar oud bent. 
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ALERI 


AFTERMATH 


Na Counterstrike 1 en 2 is er nu 


Neen derde, officiële uitbreiding 


op Red Alert. 


| In The Aftermath vind je achttien 
nieuwe missies, honderd nieuwe mul- 


x 4 tiplayer ‘maps’ (inclusief extra grote 


Een van de honderd 
WK 98 voetballen, ter 
waarde van veertig 
piek. 


nm LC LJ hed 

Een van de vijftig FIFA 
98 poloshirts. 

De wedstrijd loopt tot 
en met 31 december 
1997. Alle winnaars 
krijgen automatisch 
bericht thuis, maar de 
uitslag wordt ook offi- 
cieel bekend gemaakt 
in de Power Unlimited 
van maart (verschijnt 
eind februari). 


landkaarten), zeven nieuwe legereen- 


8 heden (o.a. Tesla Tank, Sea-to-land 


Onderzeeër, Shock Troopers, demoli- 


|_tion Truck en allesvernietigende MAD 


Tanks) en de laatste upgrades voor 
Red Alert en Westwood Chat. 

Geen PC? Niet getreurd, want nog 
voor de kerst ligt de PlayStation-versie 
van Red Alert in de winkels! 


RE lele 


THE A 


PlayStation 


ed 


Volgens een van de 
bekendste marketing- 
analisten, Forrester 
Research, moet de 
markt voor online-ga- 
ming zo’n 3,5 miljard 
gulden waard zijn rond 
het jaar 2001. Gevolg 
is dat overal en in hoog 
tempo bedrijven de 
kop opsteken om een 
graantje mee te pik- 
ken: CyberPark, 
Heat.net, Engage, 
MPG Net, Dwango, 
TEN, Kali en Mpath, 
om er maar een paar 
te noemen. 

De wil is er dus zeer 
zeker, maar er zijn nog 
steeds technische pro- 
blemen waardoor do- 
delijke vertragingen het 
online-gamen onspeel- 
baar maken. 

Een goed voorbeeld is 
het realtime oorlogvoe- 
ren. Sta je net lekker te 
knallen, bevriest het 
scherm. Je kunt niets 
doen, en je tegenspe- 
ler ziet jou onbewege- 
lijk op zijn scherm 
staan. Als je verbinding 
weer loopt, zie je nog 
net hoe je door een 
enorme overmacht tot 
gort wordt geblazen. 


Waar zitten die proble- 
men? En worden die 
binnenkort opgelost? 
Licht, oftewel informa- 
tie, doet er 0,02 secon- 
den over om van Ame- 
rika naar hier te ko- 
men. De vertragingen 
hebben dus een ande- 
re oorzaak: de netwerk 
server, kwaliteit van de 
verbinding, data com- 
pressie en error-chec- 
king van de modems 
aan beide kanten. 

De enig mogelijke op- 
lossing lijkt Internetten 
via de televisiekabel, 
iets dat in Nederland al 
in verschillende steden 
wordt getest. Maar vol- 
gens de kabelbedrijven 


zullen nog maar een 
paar steden van kabel- 
Internet kunnen genie- 
ten in datzelfde jaar 
2001. 

Tot die tijd kan er toch 
nog wel wat verande- 
ren. Ontwerpers van 
online-games als Sub- 
space, MechWarrior en 
Iron Wolves zijn bezig 
de games zo te her- 
schrijven dat meer in- 
formatie met kleinere 
datapakketjes wordt 
verstuurd, waardoor de 
kans op vastlopen klei- 
ner wordt. 

Op de 35ste JAM- 
MA (officieel Amuse- 
ment Machine Show) 
in Japan keek Sega 
met angst naar een 
eerder beloofde pre- 
sentatie van Namco en 
Konami. Sega staat 
namelijk aardig aan de 
kop van de technologie 
wat betreft coin-up 
spelcomputers met 
hun Model 3 hardware. 
Namco en Konami 
hadden aangekondigd 
dat ze de benchmark 
van Model 3 wel eens 
even in het stof zouden 
laten bijten. Dat ge- 
beurde dus niet. 
Namco kwam wel met 
een demo en specs 
van een nieuwe board, 
namelijk de System 
23, maar dat was ei- 
genlijk niets meer dan 
een opgevoerde Sys- 
tem 22 IG, zonder noe- 
menswaardige techno- 
logische vooruitgang. 
Het spel dat de intro- 


Het grappige is dat zo'n 25 jaar geleden het Internet werd opgericht om de grootste 
catastrofe denkbaar te kunnen overleven: een globale nucleaire oorlog. 

Nu dat gevaar zo n beetje voorbij lijkt, steekt een nieuw gevaar de kop op: virtuele 

globale nucleaire oorlog. Virtueel omdat we het hebben over online-gaming. 


ductie vergezelde was 
Motorcross Go!, een 
motorspel gemaakt 
door hetzelfde team 
dat ons Suzuka 8 
Hours en Cyber Cycles 
bracht. 

Andere interessan- 
te nieuwe hardware 
was te vinden bij 
Capcom, die met hun 
System 12 het spel 
Rival Schools bracht 
(een Streetfighter III 
update). 


Taito boekte resul- 
taat met hun samen- 
werking met 3Dfx en 
liet een indrukwekkend 
Psychic Force 2 aan 
de pers zien op de 
nieuwe Wolf-board. 

BJORN 


EC 


Ook jij kunt een bijdrage leveren aan 
deze TechTalk rubriek. Stuur ons jouw 
wetenswaardigheden uit het games= 


circuit 


Dat kan per post 


(Power Jnlinited, te 


Postbus 980%, LOOG Bare terdam, 
maar een beetje techtalker heeft 
natuurlijk een Internet account en 


stuurt ons zijn hot 


gossip via e=mail: 
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MEN INBLACK 


el 


Here are the Men In Black! Gremlin zal nog voor de kerst met een 
PC-game van de populaire MIB-film komen. De PlayStation-versie 
volgt medio volgend jaar. 


Men In Black brak alle 
records aan de over- 
kant van de oceaan en 
bleek een van de 
meest succesvolle 
films ooit uitgebracht in 
Amerika. 

Terwijl het vervolg al is 
aangekondigd, zal de 
digitale MIB een actie- 
adventure game wor- 
den, vol fraaie graphics 
(inclusief gerenderde 


wt: 


versies van Will Smith 
en Tommy Lee-Jones). 
Het verhaal ligt voor de 
hand: Speel Will Smith 
en ga samen met zijn 
compagnon in het 
zwart op zoek naar 
aliens op Aarde. Bij het 
ter perse gaan van de- 
ze Power Unlimited, 
wisten we nog niet of 
de zonnebril gratis 
wordt meegeleverd. 


VOLGENDE MAAN 
IN POWER NLA D 


Deze lijst met (p)re- 
views kun je (onder 
voorbehoud) in volgen- 
de Power Unlimited 
verwachten: 

Tomb Raider 2 (PSX & 
PC), Postal (PC), Im 
perialism (PC), Moto 
Racer (PC), Unreal 
(PC), Diddy Kong Ra- 
cing (N64), Chameleon 
Twist (N64), Queen 
The Eye (PC), Long- 
Bow 2 (PC), Rampage 
(PSX), Deadlock 2 
(PC), Need For Speed 
ILSE (PC), Red Alert 
(PSX), Duke Nukem 
3D (Saturn), F1 Pole 
Position 64 (N64), en 
nog veel, veel meer. 
Bovendien bevat de 
vijftigste — en dus extra 


dikke - Power Unlimi- 
ted een megawedstrijd 
met fantastische prij- 
zen, de grote jaarlijkse 
Power enquête (kies * 
de beste games van 
1997) en een hele 
reeks spetterende ver- 
rassingen! 

De Power Unlimited 
van januari ligt vanaf 
22 december in de 
kiosken. 


ES 


Tomb ii 2. 
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=— q ke FL 
RICST. 
Op pagina 42 en 43 

vind je een uitgebreide 
preview van Incuba- 

tion, een spel dat door 

Jan wordt omschreven 

als een kruising tussen 
Quake en X-COM: 
Apocalypse en beoor- 
deeld wordt met een 

vette 8,9. In samen- 
werking met producent 
Blue Byte en distribu- 

teur HomeSoft doen 

we — je raadt het al — 

een viertal sets met In- 


B A T° TC 


dk an oden 


cubation goodies in 
de verloting. ledere 
set bevat een t-shirt, 
cap en mini-zak- 
lamp. Hebben? 
Stuur onder vermel- 
ding van ‘Incubation 
Goodies’ een brief- 
kaartje naar Power 
Unlimited, Postbus 
9805, 1006 AM 
Amsterdam. Ver- 
geet je naam, 

adres en telefoon- 
nummer niet. 


PE FOWER WAN 
KAL UNLIMITED 


Op zaterdag 13 en zondag 14 december ligt in 
de Amsterdamse RAI het grootste skatepark van Europa. 


Beginnende en 

gevorderde ska- 

ters kunnen vanaf 

10 uur ‘s ochtends 

terecht in de RAI 

Unlimited hal voor 

het bijschaven van 

de techniek, het 

showen van dope 

stunts en het 

uitwisselen van tips 

met vakbroeders en 

-zusters. Er zijn ver- 

schillende hindernis- 

sen neergezet en 

bovendien komen de beste skaters 
ter wereld naar Amsterdam voor de 
World Finals International In-line 
Skate Series. 


HET OOG VAN QUEEN 


dd NATIONAL FUN 
GAMES 
Bovendien zal op de zon- 
dag in de hallen rond de 
RAI Unlimited de National 
Fun Games worden gehou- 
den. Dit evenement van 
sponsor ‘Melk, de Witte 
Motor’ omvat diverse tren- 
dy sporten, waaronder City 
Basketball, Beachvolley- 
ball, Streethockey, Streets- 
occer en er zijn ook com- 
putergames te spelen. 
Deelnemers en bezoekers van 
RAI Unlimited kunnen gratis de Na- 
tional Fun Games bezoeken. 
De toegangsprijs voor RAI Unlimited 
bedraagt 15 gulden. 


Op maar liefst vijf CD-ROM's introduceert Queen 
haar langverwachte PC-game: The Eye. 


Waarom het zo lang 
heeft geduurd, is na 
een paar minuten al 
duidelijk; Queen The 
Eye is een spel met 
verbluffend mooie 
graphics (vergelijkbaar 
met Myst en Riven), 
spannende 3D actie 


(in Tomb Raider-stijl) 


en natuurlijk een echte 


Queen-soundtrack. 
Voor die muziek heeft 
het hemelse collectief 
van Freddie Mercury 
alle CD's gebruikt die 
ze ooit hebben uitge- 
bracht en nummers 
daarvan geremixd. 


Bovendien zijn de spel 
CD-ROM's ook ge- 
woon in je CD-speler 
te beluisteren, dus heb 
je er naast een bloed- 
mooi spel ook een re- 
mix boxset van Queen- 
muziek bij! Volgende 
maand meer in Power 
Unlimited. 


MARA ; 

Onze inmiddels kortharige 
vriend is al sinds jaar en 
dag aanhanger van de Amerikaan- 
se sekteleider David Goresh 

deze moderne christus-figuur en- 
kele jaren geleden in Waco (Texas 
om het leven kwam, wordt Mark B. 
als zijn potentiële opvolger gezien. 
Giv'em hell Mark! 


Van oorsprong komt Ed 


C genwoordig zweert on- 
ze eindredacteur bij de werken van 
de opper-pedagoog Dr.Spock. 
ANDREAS | 
Het is bekend dat Dre een | 
sterke gelijkenis ve: toont | 
met Buddha. Het gac 
zo ver dat versch en 
toeristen volkomen 
opgenomen in een 3 
inrichting nadat ze À Andreas gesig- 
naleerd hadden in het Belgische 
biercafé Lazarus. 


8 IJ 
<_|Het zal als geen verras- 
sing komen dat Bas zich 
bezighoudt met de duiste- 
an religie. Zijn armen 
toeëerd met obscure 
symbolen en laten weinig aan de 
Atec over. Op kerstavond 
drinkt hij dan ook steevast geiten- 
bloed en offert hij met de rest van 
de familie een jonge maagd. 


<< J | | | 

Nuchtere polderboy Ru- 

ben heeft een broertje 

dood aan onze lieve 

Heer. Wel heeft hijeen Le 
zwak voor een aantal, aansé 
vruchtbaarheidsgoden. Zijn won Ng 
in Zaandam staat dan ook vol met 
houten en ivoren fallussymbolen 
waar hij dagelijks een rituele 
paringsdans mee uitvoert. 


JAN 

“Voor onze Janneman is 5 

| december de belangrijk- 
ik ste dag van het jaar. Dan 

areert onze goedheilig- 

an deze ki «rullebol met een be- 

zoekje. “Ik vind het altijd leuk om bij 
hem op schoot een liedje te zingen 
maar ik word wel bang wanneer hij 

het grote boek erbij pakt. Je weet 


men 


tenslotte nooit wat er in staat”. La- 
er, wanneer hij groot is, wil Jan, 
Piet worden. 


KATE 

Skate The Great is een 
aanhanger van de ‘hiphop- 
eligie' The 5% Nation 
occulte beweging die he 
seert op samenzwering 
en numerologie. Zij zijn van menin 
dat 85% van de wereldbevolking 
dom, doof en blind is, 10% mis- 
bruik maakt van de onwetende 
85% en dat de resterende 5% god- 
delijke kwaliteiten bezit. “The yellow 
man is god”, aldus Skate. 


Sinds het intreden van 
en vroegtijdige midlife 

crisis is Kees op zoek 

\ouvast. Na een 

e flirt met de Islam en 

c heeft onze getergde 
collega eindelijk rust gevonden in 

de new age muziek en de boeken 

van-Carlos s Casteneda. Onder be- 

port van zijn persoonlijke sja- 

maan Lau Lau is Kees momenteel 

druk bezig met zijn home video 

Yoga voor B-boys. | 
NANCY 1 

Eigenlijk heet ze Swam 

Boembari (dartelende ege 

Deze prachtige naam kreeg 

Nancy toen zij zich twaalf jaar gel 

den aansloot bij de Bn: agwan en 

ondanks alles blijft Na 

aan de leer van haar overle 

goeroe. Niet in de laatste plaats 

omdat ze aanspraak kan maken op 

een van zijn zeventig Rolls Royces. 


BJORN 

De selfmade miljonair 

Bjorn gelooft alleen noc 

maar in zichzelf. ‘Wat 

heeft God ooit voor mij 

gedaan?’ is zijn excuus 
Momenteel is hij bezig om samen 
met zielsverwanten Harry Mens en 
Emile Ratelband een eigen religie 
op te zetten. Tsjakka! 


2MAS 
Ooit was Thomas een 
veelbelovende koor- 
aap. Hij zong als een 
eltje en was smoor- 
verliefd op de heilige maagd Maria. 
Maar tegenwoordig, zoals dat nu 
eenmaal gaat wanneer kleine jon- 
getjes groot worden en bij de tele- 
visie gaan werken, gelooft Thomas 
alleen nog maar in Jomanda. 


ledere maand wordt de Power Top-10 samengesteld aan de hand van de gegevens van 

de Dutch Interactive Charts (DIC). De DIC is een tweewekelijkse lijst die, behalve 

in Power Unlimited, ook is terug te vinden op het PowerWeb (www.bpa.nl/ 

T powerweb). Omdat de Power Top-10/DIC wordt samengesteld aan de hand 
van de harde verkoopcijfers zul je ook regelmatig 


1] oudere bugdet-titels tegenkomen. Het cijfer 
435 OO 4 tussen de haakjes is de positie die het spel vorige 


ed Re maand in de Power Top-10 innam. 
POWER HITS! 
Hier volgt een overzicht met de games die in 
de vorige drie nummers de beste cijfers kregen: 


NINTENDO 64 sn ART ZNDO 


GoldenEye 007 (oktober) 


In Samenwe 
puta Inte 


SONY PLAYSTATION | 


FPOWErRr 
top 19 


ractive Charts 


Clayfighter 63 1/3 (november) 
Tetrisphere (november) 


War Gods (september) e 
{_Hexen 64 (september) 
PLAYSTATION 


Oddworld: Abe's Oddysee (oktober) 
Nightmare Creatures (november) 
{_Croc (oktober) 
{_ Formula 1 97 (oktober) 
Kurushi (november) 


SATURN | ee ra $ 
Resident Evil (november) È: | 


Toshinden 3 (oktober 
me Last Wor (ber l F ormula Î 97 
i isi tem 
Horas november id € Oddworld 
hido Blade (novem 
Zero Devide 2 mend d. The Lost World 
Ace Combat 2 (november) y Tekken 2 
Street Fighter Ex Alpha Plus (oktober) 5 Nucl i 
reet Fighter Ex us (oktober Î 
Dracula X Geptember) 6 rep 5 trike 
Nucl tri tob L MI 
Wi drms (otted Lp) 
be Drive vd arn 7 FIF Â Soccer 97 
dicat t _ 
VE Basebal 97 (oktober) 8.__Destruction Derby (platinum) 
Overboard (november) Q V-R Il 
Auto Destruct (oktober) 8 dly 


DPO EE 
OO OO a en 


Dungeon Keeper (september) 
Joint Strike Fighter (november) 

Dark Forces 2 (november) 

Hexen 2 (november) 

Myth (november) 7 
Close Combat 2 (november) D:, ‘ Ss 
Lands Of Lore 2 (oktober) Pus eN % { ro 
Meat Puppet (oktober) eN we Ard 


Rosoo Mogen (oktober _ Sper Soccer ES) 10. Ridge Racer (platinum) 
Conquest Earth (november) 

MS Flightsimulator 98 (november) 

Total Annihilation (november) ’ ; r. . hd dijk 
Feeble Files (oktober) \ 


PC CD-ROM 
gea nee SEGA SATURN 
Little Big Adventure (oktober) 

Worms 2 (november) 
Perfect Assasin (november) 
{_Shivers 2 (september) 


Dark Earth (september) 
KR © A , 
Starfleet Academy (oktober) od 9 « 
| Extreme Assault (september) 


oi en (oktober) Ä 
| 3 zl Ì 8 
Dark Belonen Â 1. __Resident Evil 
k b - 8 
Wrs rovende 2. __ Sonic 3D 
november, 
han de, Conquest Earth 3 WipeOut 2097 
| Banned 5 (september) 4 Racer KE Pandemonium 
| Eon alter) 2 Formula 1GP2 5, War 
| Amber (oktober) %___Lands0fL 5. _ Sega Rally 
{_ProPinball Timeshock (oktober) ore 2 . 
Rising Lands (oktober) 5 C&C Afte 7. Tomb Raider 
World Wide Soccer (oktober) e if match F 
Rayman designer (november) 6. C: Counte ik 8. Dragon orce 
Constructor (november) 7 e str e 2 Fi hti Vi ers 
| Pete Sampras Tennis 97 (november) Ô The Best Of 6 f 9. igntng vip 
|_Guts & Garters (oktober) 8 ein he ame Classics Di cworld 2 
| Beast & Bumpkins (oktober) . MS Flightsim | 1. Is 
{_Dark Colony (oktober Uiator 98 
y ( ) ke} 
Waterworld (oktober) | À rmageddon 
| Monopoly (agtambar) {78 Tomb Raider DUTCH INTERACTIVE CHARTS ® MuitiMediaMarkt / I-Mediate 
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In Racing there sis onl one position 


Het beste en meest realistische F1-simulatiespel, erkend door de FIA ! 


Gebaseerd op het seizoen van 1996, bevat F1 Pole Position alle internationale 
Grand Prix-pistes en bekende F1-courreurs uit het FlA-circuit. De weergaloze 

geluidseffecten van motoren, crashes, weersomstandigheden, spinouts, slips, 
en de radiocommunicatie met de pit, gooien u achter het stuur en in de race! 


"Het is de beste Fl-sim die 
ik tot nu toe gespeeld heb." 


ED - Power Unlimited 


"Human Grand Prix'' versie 


Ubi Soft 
NINTENDOS* 


GAME WORLD BV 


screenshots 
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RIPLEY 


IS TERUG! 


Pardon? Ripley terug? Die is toch dood, was onze eerste reactie 
toen Columbia's juichende persbericht van de fax afrolde. 
Ja en nee, was het antwoord. 


TOT LEVEN 
GEWEKT 

Ripley, die de hoofdrol 
had in de eerste drie 
Alien films, overleefde 
haar laatste avontuur 
niet maar speciaal voor 
het vervolg, Alien Re- 
surrection, dat 27 no- 
vember in zowel Ame- 
rika als Nederland in 
première gaat, is ze 
opnieuw tot leven ge- 
wekt. 

Tot ons grote verdriet 
was het niet mogelijk 
Resurrection te previe- 
wen omdat er nog 
geen band van be- 
schikbaar was, voordat 
deze PU naar de druk- 
ker moest. Alles wat 
we weten is daarom uit 
tweede hand en niet 
zelf op het puntje van 
de stoel ontdekt. 


CYNISCHER 
De Ripley uit Alien Re- 
surrection is niet de- 
zelfde als in de vorige 
films. Ze is, inclusief 
het monster dat in haar 
zat, via een kloning- 


RESURRECTION 


proces opnieuw tot le- 
ven gewekt. Dit als on- 
derdeel van een we- 
tenschappelijk project 
waarmee geprobeerd 
wordt de aliens als een 
soort wapen te gebrui- 
ken. 

Omdat Ripley het alle- 
maal al heeft meege- 
maakt (space, aliens, 
dood) is ze wat cyni- 
scher geworden. Ze is 
ook nog steeds de 
enige die begrijpt wat 
het doel van de aliens 
is. 

Om ze te bevechten, 
werkt ze samen met 
een groep smokke- 
laars, waar onder an- 
dere Wiona Ryder bij- 
hoort. Tot zover het 
verhaal in het kort. 


TRICKY 

Of het allemaal klopt 
weten we niet; maar 
het blijft sowieso tricky 
om maar door te gaan 
met versies van Alien, 
zeker wanneer de 
hoofdrolspeelster daar- 
voor (geforceerd, on- 


geloofwaardig?) tot le- 
ven moet worden ge- 
bracht. 

Punten in het voordeel 
van Alien Resurrection 
zijn Sigourney Weaver, 
Wiona Ryder en de re- 
gisseur Jean-Pierre 
Jeunet, die we kennen 
van Delicatessen en 
The City of Lost Child- 
ren (hoewel hele an- 
dere koek, allebei 
goeie films). 

En mocht Alien Res- 
surection desondanks 
toch tegenvallen dan 
kunnen we altijd nog 
met de drie eerste 
films op de bank krui- 
pen, want vanaf 11 de- 
cember zijn die in één 
box te koop. Weet je 
meteen wat je aan Sin- 
terklaas moet vragen. 
En als hij niet luistert, 
kun je ook nog mee- 
doen met de prijsvraag 
op deze pagina. 
Vanaf 27 november 
in de bioscoop. 

(Zie ook www.alien-re- 
surrection.com) 


Ripley's wederopstanding moet gevierd worden. We verloten daarom vijf 
Alien pakketten, bestaande uit een cap‚ sweatshirt, CD soundtrack, dog- 
tag en zonnebril. In ruil daarvoor willen we tekeningen van aliens; met 
potlood, verf, computer-gegeneerd of bij elkaar geplakt, dat maakt niet 
uit. Als ze maar eng zijn, en daarmee bedoelen we natuurlijk geen ko- 
pieën van de aliens uit de films maar aliens die in de films hadden kun- 


nen voorkomen. 


Als troostprijs hebben we nog vijf alien t-shirts en het allerengste, nacht- 
merrie verwekkende monster wordt beloond met de Alien Saga box: 
Alien, Aliens en Alien 3 dus. Stuur je inzending voorzien van je naam, 
adres en leeftijd naar PU Headquarters, postbus 9194, 1006 CC in 


Amsterdam. 
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De Thrust Super Sonic 
Car (ThrustSSC) 
weegt 10 ton en heeft 
een maximumsnelheid 
van 1360(!) km per uur. 
Genoeg om de ge- 
luidsbarrière te door- 
breken en dat is dan 
ook gelukt. 
Snelheidsduivels moe- 
ten maar eens een 
kijkje gaan nemen op 
de ThrustSSC-site. 
Deze website heeft, 
naast de ont- 
staansgeschie- 
denis-en techni- 
sche 

specificaties van 

de ThrustSSC 

(o.a. een ‘clickable 
car’), ook drie web- 
cams waarop het 
testwerk van de in- 
genieurs te volgen is 
en leukigheidjes als 
screensavers waar- 
mee de wagen virtueel 
bestuurd kan worden. 


Michael Douglas 
speelt de hoofdrol in 
The Game, een nogal 
vreemde film, als je het 
mij vraagt. Hoofdper- 
soon is Nicholas Van 
Orton, een stinkend- 
rijke zakenman die 
naarmate z'n fortuin 
groeit steeds onaange- 
namer wordt. 

Zijn jongere broertje, 
gespeeld door Sean 
Penn, geeft hem voor 
z'n verjaardag een 
heel bijzonder cadeaus; 
een soort kat en muis 
spel waar iedereen in 
Van Orton's omgeving 
aan mee lijkt te doen. 


Macross Plus en 
Shadow Skill zijn 
beide manga-series 
waar sinds kort een 
filmversie van te koop 
is. 

Macross gaat over een 
samensmelting tussen 
mens en vliegtuig; een 
soort mecha in the sky. 
In Shadow Skill draait 
het om bijzondere 
vechtskills, die door 
weinigen op deze 
Aarde worden be- 
heerst en waarmee de 
meest grote, sterke en 
onoverwinnelijk lij- 
kende tegenstanders 
een piece of cake wor- 
den. Veel bloed en 
combat. 


heeft Internet ontdekt. 
eigen site. 


met haar. 


view.html 


Voor hij goed doorheeft 
wat er aan de hand is, 
wordt er ingebroken in 
z'n huis, gaan mensen 
om hem heen dood en 
wordt hij zelf bijna ver- 
moord. Als dan ook 
nog al z'n geld ver- 
dwijnt, slaat Van Orton 
door. De ontknoping 
vond ik verbazingwek- 
kend. Een film met een 
heel ziek spelletje. 

13 november in de 
bioscoop 


ade nd EE pen 


Pamela Lee Anderson 
Binnenkort opent ze haar 
Zdnet heeft een interview 


www.zdnet.com/yil/con- 
_tent/mag/9710/paminter- 


Matt Black en Jona- 
than More vormen al 
jaren Coldcut; het dj- 
duo dat Zentertain- 
ment bedacht, het 
Ninja Tunes label op- 
richtte en een aantal 
waanzinnige CD's uit- 
bracht met het werk 
van onder andere DJ 
Food, Up Bustle and 
Out, The Herbaliser, en 
Funki Porchini. 

Met het nieuwste Cold- 
cut-album Let Us Play 
(Zomba/Rough Trade) 
hebben ze zichzelf 
weer eens overtroffen. 
Let Us Play is een dub- 
belaar, waarvan de 
ene schijf audio en de 
andere multimedia is. 
De titel is niet zomaar 
gekozen; de Coldcut- 
ROM bevat speelgoed 
dat de titel ‘computer 


staat het Coldcut alfa- 
bet op de CD-ROM, 
waarin de filosofie van 
tricknology wordt uitge- 
legd: van Aliens via Ja- 
mes Brown en 
DNAROM tot Zen(ter- 
tainment). 

Daarnaast heeft Let Us 
Play een PicPump met 
random images een 
Ninja Knowledge Quiz 
met vragen over zo'n 
beetje alles, een ran- 
dom sample sequen- 
cer en een met samp- 
les en breakbeats 
volgepropte Funkit 
waarmee je een num- 
mer in ColdCut stijl 
kunt maken. 

Van de meeste dingen 
die op de ROM voorko- 
men zijn ‘lite’ versies te 
vinden op de website 
van Coldcut, maar ook 
als je die gezien hebt, 
blijft Let Us Play de 
aanschaf absoluut 
waard! www.obso- 
lete.com/pipe/ 
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you do in one level could affect another. One false move 
pu could alert security, flood a passageway, or worse. 


emy is far from stupid. They will evade attacks, maneuver 
ategic attack locations, and hunt your ass down. 


Man gun turrets. Blow up subways 
with perfect control. Duck to evade hits 
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Een van de grootste PC-helden allertijden is 
zonder twijfel de humoristische, zeer 
gewelddadige macho Duke Nukem. Al eerder dit 
jaar mocht Sega's Saturn ruiken aan de 
kruitdampen van The Duke en nu is de tijd rijp 
voor een PS-Xperience. 


niets anders meer kon- verle- 
jaar gele- Exterminators: Duke den doen dan ons aan dente „In 
KING den kennis met de Nukem. zijn voeten te werpen. _ Duke Nukem 3D 
NUKEM? Hertog van het Ge- Na de Doom-hype Hij was de grootste, hij was het eigenlijk 
Meer dan driekwart weld, de Koning der maakte de Duke na- was de sterkste, hij pas de eerste keer 
van alle PC-gamers Babes, de Keizer der melijk zo'n duidelijk was de meest potente, dat deze held in 
maakte dik een statement dat wij als hij was de MAN. first-person liet zien 
e 5 armzalige gamefreaks Maar ook de Duke waar hij echt toe in 
er te lachen Schoruwt: …— staat was. Daarvoor, in 


A 
waentn NN Hoezo heb jíj het laatste kaartje Duke Nukem 2 was 
ri Ar » voor mn favorfete film? 
it ‚NOW lend allerlei platform- 


| Zed on î . % Rv pjes op en af rende. 
de x mai. held moet ergens be- 


ginnen, dus laten we 
die tijd maar achter 


land rondloopt. Toch 
zien we de laatste tijd 
steeds meer barsten in 
zijn hertogdom ver- 
schijnen. 

Hij vond het een jaar 
geleden heerlijk om te- 
gen een spel als Doom 
aan te schoppen. En 
terecht, want Duke Nu- 


Wi sexier dan 


eed . 


Hallo, een pakketje voor u! e 


Jak 
Moon party. £ 


Pas 


kem 3D was veel strak- 


Duke had geen pas- 
send antwoord klaarlig- 
gen. In zijn autobiogra- 
fie (zie PU april ‘96) 
voelde hij de bui al 
hangen: “Ooit zal hij 
mijn concurrent wor- 
den, maar tot kleine 


Quakje het huis uit 


op straat. 
Welnu, kleine Quakje 
kwam het huis uit en 
nam meteen het leider- 
schap van de straat 
over. De Duke vluchtte 
naar zijn ivoren toren 
en bleef daar een hele 
tijd zitten, broedend op 
de tegenaanval. 
Nu, bijna een jaar later, 
heeft hij nog weinig 
van zichzelf latenszien 
en horen. Zijn enige 
wapenfeit is de conver- 
Duke Nukem 

n PC naar de 
Saturn en PlayStation 
en binnenkort ook de 
Nintendo 64. 
Dit zijn natuurlijk acties 
waar Quake hartelijk 
om zal lachen. Maar 


rn 4 
Zwemmen wet één hand 
da's woeflijk hoor! : We 


misschien dat er voor 
de Duke nog een klein 
sprankje hoop aan de 
horizon brandt. Duke 
Nukem heeft namelijk 
plannen om in de eer- 
ste helft van 1998 te- 
rug te slaan met een 
gloednieuwe, keiharde 
en bloederige 3D-titel 
met een speciaal hier- 
voor ontwikkelde 3D- 
engine. 

Nog even geduld heb- 
ben dus. Tot die tijd is 
het ‘behelpen’ met 
Duke Nukem Old- 
School. 


L.A. 
MELTDOWN 
“Now playing: Attack of 
the Bleached Blonde 
Biker Bimbo's.…”: een 
pakkende tekst op een 
spetterende filmposter. 
Blonde chicks, dus de 
Duke moet hier in de 
ouurt rondhangen. 


We zijn aanbeland in 
Los Angeles, ergens 
in het begin van de 
volgende eeuw. De 
hele stad is aan puin 
geschoten door een 

buitenaards ras dat 
de Aarde weer eens 
probeert te veroveren. 

Dit gebeurde allemaal 

op het moment dat de 

Duke op grote afstand 

van de Aarde gevan- 

gen werd gehouden 
door een stel criminele 
aliens. 

In Duke Nukem 3D 

keert de Duke terug 

naar zijn geliefde we- 
reld. De teringzooi 
moet worden opge- 
ruimd en de aliens 
moeten worden uitge- 
roeid. Klaar als een 
klontje, zou ik zo zeg- 
gen. 

In meer dan 24 levels 

krijgt de Duke de kans 

om in de straten van 

New L.A., in een ruim- 

testation dat om de 

Aarde draait en zelfs 

op de Maan zoveel 

mogelijk Aliens tot 
moes te schieten en 
ondertussen alles 

aan flarden te bla- 

zen wat hij maar te- 

genkomt. 


Ook in deze PSX ver- 
sie is de interactiviteit 
van Duke's omgeving 
weer extreem gevoelig. 
Het is heerlijk om hele 
kuddes aliens aan 
stukken te schieten 
maar het is eigenlijk 
nog veel leuker om zo- 
veel mogelijk onschul- 
dige voorwerpen en 
mensen in je omgeving 
omver te blaffen. 
Hoeveel lol hebben we 
met z'n allen niet ge- 
had met het overhoop 
knallen van al die lek- 
kere blote vrouwen. 
Misschien een beetje 
sick, maar typisch iets 
voor de Duke. “Waar 
gehakt wordt vallen 
spaanders”, is zijn 
motto en ik sta hele- 
maal achter deze uit- 
spraak. 


BETER LAAT 
DN 

Je kunt je afvragen of 
het niet wat laat is om 
ruim een jaar na de 
successen van Duke 
Nukem 3D op de PC 
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nog een conversie 
voor de PlayStation uit 
te brengen. In mijn 
ogen degradeer je de 
Duke hiermee tot, met 
alle respect, een Nam- 
co's Volume 1 tot en 
met 46 spel. Het is na- 
tuurlijk een nobel stre- 
ven om alle PC-games 
te converteren voor de 
consoles, maar doe 
het dan wat eerder. Of 
voeg iets speciaals toe, 
een paar nieuwe extra 
bloederige leveltjes 
ofzo. 

Uit de test-versie die ik 
voor de PlayStation on- 
der ogen kreeg, kon ik 
niet opmaken dat er 
veel veranderd was. Ik 
ga er dan ook vanuit 
dat deze versie een di- 
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recte kopie is van het 
PC-spel, inclusief het 
vrouwelijk schoon dus. 
Naakte meiden zullen 
we overigens tever- 
geefs zoeken in de 
Duke Nukem 64 versie 
die op dit moment in 
de maak is. De beval- 
lige dames hebben 
hier hele dikke wollen 
shirts aan en, how low 
can you go, Duke mag 
ze niet meer afschieten 
maar ze moeten zelfs 
gered worden. 
Nee, Duke Nukem is 
niet meer wat hij ge- 
weest is. Zijn roem en 
naam als die-hard 


LN 
- 
6 Ed 


€ Eapioreg thc 
erin. 

One 
hike the 


killer is tanende. Ik 
hoop snel wat positie- 
ver nieuws over hem te 
kunnen brengen. 


| Geen nieuwe dingen 


w| Hoog tijd voor een 
nieuwe Duke 


PLAYSTATION 
Prijs: f 134,95 Bfr. ca. 2450 
Fabrikant: GT Interactive 
Distributeur: CD Contact Data 
Tel: 077-3232832 


Nukem, Total Melt- 


forms. Toch nt 
de Duke iets van zijn 
lans te verliezen en 
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You can't make a omelet 
without breaking eggs. 


EDE EE De ve 


EET 
ELI 


se geven door schadu- 
en gee maken alle beesten af. wen. Flikkerende 
is met paarse De speler alias Ray TL-balken, knippe- 
oofden of groene ten _ McCoy gaat erop af en rende neon reclame- 
takels door het beeld komt er al snel achter . borden, gigantische 
maar in Blade Runner _dat er meer aan de ventilatoren, discolam- 
draait alles om de zo- hand is. Zo waren de pen, zwaailichten, 
genaamde ‘replicants’. — beesten die de eige- vuurbakens, zelfs-bran- 
Wezens van vlees en naar verkocht ook zo- dende sigarettenpeu- 
bloed, gecreëerd door __ genaamde replica's en __ken zijn tot in de punt- ® 


vol verwachting te 


p kloppen toen de taxi de allernieuwste tech- _ lijkt het hier meer om jes uitgewerkt en 
mij afzette voor het niek. oor vargeldhgeactig te — geven een geweldig ef- 
kantoor van Virgin In- Deze replicants wor-— <= Gäan dan onreen over- — fect. Maar ook Tökende 
teractive in Parijs. Na den door veel mense _ vâl, afvalbakken, mist, 
een korte introductie als minderwaardig be- _ Al speurend doór, vele vochtige lucht en 
van het spel op een gi- schouwd en ook zo be- ” donkere, schimmige grauwe wolken doen 
gantisch filmscherm handeld, hetgeen z'n. “” SteegjeS en.bizârre lo- _reChtaan-de donkere 
van 8 bij 4 meter, waar- gevolgen heeft, Vele-= * caties komt de speler … « “dek&n die over dit sel 
jk ä dat! js bij ik stijl achterover replicants zijn onder- … erachter dat verschil _ valt. 
hl Emi: sf 5 vielvande indrukwek- grondse bewegingen —_lend&epzichzelf … - Een ander tovBrwoord: 
dae tT { Bes 5! kende intro, werd ik al-__ begonnen-em te Strij- — «staande ‘cases-meer — rj en methet _— 
iid Á me) î |_ leen gelaten om een den tegen hún misken-”_ met elkaâr t& maken — 
che Î ‚__volle middag te gaan ning doorde maät- hebben-daf'op hét“ — … \ 
_ k\ = ‚_ spelen. schappij„ Andere” ____—==eerstergezicht lijkt < — 2 
sep | | ropleants grepen aar _ En A i 
z | | s ef WorMden— SPEER EN-- Med Ot 
i as …Á | he heörganisa= DETAIL ——  — mn 
PF | úös. Hettovêrweord in en N 
DEIN Ee | Een spêcialg eenheid __ _ Blade Runner is Sfeer. ' 


… Van dg politie die-zich —_ — SóWiëso zijn.de grap 

Aan dít zaakje met dexillegale praklij-. — hiës vreselijk moot, 

ö = (t een rn …kerrvan de replieants — - maar het zit ‘m vooral. 
rl En » bezighoud, zing in de licht-en-weeref- 
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Sublieme licht- en 
rookeffect: 


Gelukkig is BR geen B: 
interactieve film waar je „ Van aam dus 1e vit vast. Je 
hebt de pleebofstel. ken 


alleen maarop wat __ =centru 

knopjes moet drukken.” « hande infd etgevonden dus kun — 

= Het spel daagt de-spes «laten verwerkers st verder.  — 

„| / uit. ==/ &« «home Database an ditralles in PC CD- 

- Via een KIA, een sooft … oûk kun.je bij het labo a keer datje oorgaa ‘Dark ___& Prijs:f 129 Bh. ca. 2350 
Personel Data Syterh, » j atoniu: terecht. Bo Gaal. alt, Zal het ‘f he Je Systeemeisen: Pentium 90 
hou jealie tips en …… * * JERBRMis er sen zeer | zijn. De. Meen Kregen 

es bij, plus ver: … …” “Taalisijschapractice | GEN rin setter. ves, 
Ln nd Bared 4 AS, gn ú 4 ruimte, geluidskaart, muis, 
chte objecten dieje «RM NN in 4 Double speed CD-speler. 
bd 4 NN N . SD maker \ Windows 95, 
" ir | ii iekzois Fabrikant: Westwood/Virgin 
En als det shr li Kist Atl Soft 


laat ik me ombou Tet: 030-2416016 
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NAAM HOOG 
TE HOUDEN 
De uitvinders van de 
first person shoot'em 
up, iD Software, zetten 
al jaren de standaard 
op het gebied van 
deze games. Wat ooit 


begon met Wolfenstei 


3D werd uiteindelijk de ê 


totale gekte die (on- 
line) Quake heet. 
Om hun naam hoog te 


houden moeten ze dan 


ook iedere keer weer 
met iets nog mooiers 
en beters komen, zie- 


de hoofdredacteur al 
aan het spelen op de 
machine met een 3Dfx 
kaart. Ik moest het 
doen met de computer 
zonder deze kaart. Het 
verschil was drama- 
tisch. Net als met 
Hexen 2 is spelen met 
zo'n kaart eigenlijk een 
must. Vandaar ook dat 
ik net zo lang heb zit- 
ten zeuren tot ik ook 
héél eventjes op die 
andere machine 


_ mocht, waarna ik er 
_niet meer achter van- 


daan te slaan was. 

Het is overigens niet 
de bedoeling dat er 
een shareware versie 
van Q2 komt, maar er 
is dus wel deze uitge- 
breide test versie van 
het Net te downloaden. 


RED DE 
WERELD 
OPNIEUW 
Na jaren tegen de 
aliens gevochten te 
hebben, is 


k 0 
) wilde d 
ik nog effe snel Le uitv D 
ot met een kater "Ae pen grote 

het in is een uitbreiding op 
Q2 bijna Aarde een die-van Quake en heeft 
gedaan luchtaanval kan uitvoe- als speciale features 
met de Aarde. Een ren en op die manier onder andere ge- 


laatste poging om de 
totale vernietiging te- 
gen te gaan is begon- 
nen. 

Vanuit een gigantisch 
groot spaceship wordt 
een geheime strijd- 
kracht naar de planeet 
van de aliens gestuurd 


en jij bent een van hen. 


Eenmaal aangekomen 
op de planeet hoor je 
dat honderden man- 
schappen al zijn afge- 
maakt. Het is nu aan 
jou te doen wat een 
heel leger niet lukte; 
vecht je een weg door 
de zwaar bewaakte mi- 
litaire installaties en 
vernietig de verdedi- 
gingswerken van hun 
stad, zodat de 


de ondergang kan 
voorkomen. 


Je loopt niet langer, zo- 
als in Quake, door epi- 
sodes maar door zoge- 
heten Units. ledere 
Unit bestaat uit onder- 
ling met elkaar verbon- 
den levels waarin je je 
vrij kunt bewegen. Dus 
als je nog even terug 
wilt omdat je ergens 
nog wat Health en 
Ammo weet te liggen, 
dan kan dat dus. 

Een andere grote ver- 
andering is natuurlijk 
de 


af 


kleurde lichteffecten, 
allerlei roterende ob- 
jecten, doorzichtig wa- 
ter en de mogelijkheid 
om te bukken en te 
kruipen. 

De Al van je tegen- 
standers is aanzienlijk 
verbeterd. Toen ik vro- 
lijk aan het rondschie- 
ten was, dook bijvoor- 
beeld opeens een van 
die klootzakken opzij. 
Ook bewegen ze zich 
veel meer door de 
ruimte en ontwijken je 
granaten. 


STUIPIES 
De wapens zijn ook 


_ een stuk beter gewor- 


den. Niet alleen zien ze 
er realistischer uit (dus 
niet als een soort 
broodrooster) ze schie- 
ten ook veel echter. Als 
je bijvoorbeeld met het 
machinegeweer vuurt, 
gaat je loop door de te- 
rugslag steeds meer 
omhoog. Zodra je even 
stopt, schiet je weer 
recht voor je uit. 
Mijn favoriete wapen 
was de Super Shot- 
gun, het grote broertje 
van de Assault Shot- 
gun, maar ook ver- 
maakte ik me opper- 
best met de Rocket 
launcher die erg ge- 
schikt is voor de 
lange afstand. In 
de volledige versie 
komen er nog wa- 


and helemaal op. Met 
de Railgun kuid 
overal dwars doorheen 
schieten tot je een 
muur raakt. Erg handig 
in een volle kamer lijkt 
mij. 

Een ander leuke ver- 
nieuwing is dat je nu 
ook delen van je vijand 
af kunt schieten, zoals 
een hoofd of een arm. 
Ook zullen sommige 
vijanden, nadat je ze 
met een licht wapen 
hebt neergeschoten, 
nog proberen op te 
staan of stuiptrekkin- 
gen vertonen voordat 


wete, 

n totaal zullen er iets 

van veertig levels ko- 
men, en ieder level is É 
ongeveer drie keer gro- 
ter dan de oorspronke- 
lijke Quake levels. Ge- 
noeg te doen dus. 


DE BITCH 
Geen van de monsters 
uit Quake zul je tegen- 
komen in deel 2. De 
gasten die je het meest 
zult ontmoeten, zijn de 
Light Infantry. Dit zijn 
hergebruikte 


un als arm en de 


ze uiteindelijk sterven. { Garrison Guards zijn 


LICHTER EN 
DUIDELIJ- 
KER 

De levels zijn lichter en 
herkenbaarder Liep je 
in Quake alleen maar 
door donkere gangen 
en creepy kamers; Q2 
voert je naar plaatsen 


als hangars, bunkers, 
opslagplaatsen en 
meer van dat soort 
spul. Ook kun je hier 
en daar onder de vloer 
door lopen of ga je on- 
der water. 

Sleutels zijn niet langer 
nodig maar voor je 
naar een volgend level 
gaat, zul je wel eerst 
het een en ander moe- 
ten doen. Als je op F1 
drukt krijg je een 
schermpje met de op- 
dracht voor dat level te 
zien. Ook zie je hier 
hoeveel secrets je hebt 


nog net effe iets hefti- 
ger en lopen met een 
‘mathinegeweer als 
prothese. Enforcers 
schieten met een 
Chain Gun en als ze 
dichtbij je kunnen ko- 
men, slaan ze je daar- 
mee op je kop. Dan 
heb je nog mafkezen 
als de Bezerker, de 
Gunner en de Gladia- 
tor, de een nog beter 
bewapend dan de an- 
der en zeer dodelijk. 
De Tank is een geval 
apart. Hij beschikt over 
drie verschillende wa- 
pens en heeft een 
Ground Attack, dan 
slaat ie met z'n vuist 
op de grond en vliegt 
alles in de lucht. 

Het zijn er eigenlijk te 
veel om op te noemen. 
Eentje die nog wel het 
vermelden waard is, is 
de Bitch. Deze slanke 
dame heeft een kop 


al in Sp&llen ad 
Shadow Warrior di 
Hexen 2 (die overigens 
gebruik maakt van de 


PC CD-ROM 

Systeemeisen: Win 95 of NT 5 

8 4.0,P100, 16 Mb, Soundblas-, © 

ter compatible geluidskaart, 

joystick of muis. 

Fabrikant: iD Software 

ì _ Distributeur volledige versie: 

CD Contact Data 
Tel: 077-3232832 


Vooral He en 

weer lopen tuSSen de 

verschillende levels 

vond, ik erg-cool. 

Hoewel er met de; 

test versie nog miet on- 

line gespeeld kan op 

den, denk ik dat als e 

spel zo rond de Kerst del \ 

uitkomt, de death- nd OW in 

matehes met Q2 gelijk Ì 

van start zullen gaan. Ì er berde 
ee speelt helemaal ge- 

weldig, en het kan 


alleen nog maar 
mooier worden! Q2 
is weer een pracht 
stukje vakwerk van 
iD Software, maar ze 
hebben dan ook een 
naam hoog te 
houden. 


VELE NDE ELELEEAR EEE 


4 — EEE GENE OO Meen 


ee iT de voordelen van 
rg een abonnement 


E „ 
Vijn 


err nr 


Ves 


Eerst was er duS Mik 
das Power Soccer, kort 
daarna gevolgd door 
een deluxe-achtige 
versie met meer teams 
en een iets afwijkende 
gameplay (zoals de 
toevoeging van ster- 
spelers en wat realisti- 
schere bewegingen). 
Nu hebben we hier dus 
deel ie waarbij de 


een g 

5 wat moeilijker zal 
worden om massaal 
aan de man gebracht 
te worden. 
Feit is nu eenmaal dat 
de consument eerder 
kiest voor een 'merk- 
naam’ (kijk maar naar 
de FIFA-cyclus), waar- 
door het voor minder 
aansprekende titels 
vaak een stuk lastiger 
is om uit te groeien tot 
een verkoopsucces. 
Gelukkig hebben de 
mensen van Psygnosis 
het zaakje goed opge- 
vangen door alle fraaie 
moves van het origi- 
neel te verwerken in 
deze opvolger, waar- 
door de speelbaarheid 
weer piekfijn in orde is. 
De specials hebben nu 
alleen niet meer de na- 
men die ze eerder 
droegen, maar dat zal 
mij eerlijk gezegd 
worst wezen. Het gaat 
mij gewoon om de ex- 
traatjes in de game en 
daar zijn er dus weer 
genoeg 


ie krioent Daar krijg ik 
er maandelijks al een 
handvol van. 


WAAR IS 
HOLLAND? 
De verschillen die di- 
rect opvallen tijdens 
het spelen van Power 
Soccer 2 zijn de verbe- 
terde graphics van de 
spelers en hun realisti- 


van. Ik hoef 


RB 29 


ee Mark haalt uit. c, Ke 


schere lichaamsbewe- 
gingen. Het kan in gra- 
fisch opzicht nog niet 
hangen met een FIFA- 
game, maar het maakt 
een spel als dit wel 
stukken lekkerder om 
te spelen. 

De spelers hebben 
een wat mooiere 
shape en lopen wat 


clubs vertegenwoor- 
digd zijn, maar kun je 
de sterkste competi- 


ties Van Europa (weer 
ide Neder- 
landsel) en de Euro- 


pese top 20 kiezen. Zo 
kun je dus wel in de 


a Ket 


Melchiot ha ee op zaken. 


Vooral aan moves als de 


redator Kick en 


jo antneartatap aban we ver 


beleefd. Blijkbaar vond Adidas het zelf niet zo lachwekkend, 
want in dit deel vinden we de sponsor niet meer terug. 


Champions League 
met Ajax tegen Juven- 
tus spelen (om wraak 
„te nemen op die ver- 
“schrikkelijke afslach- 


vraagd om de Bier 
Europese competities 
wat meer te belichten? 


GEEN VER- 
RASSING 
Het spelbeeld golft vrij 


snel op ensfiger, waar- 
bij ik Sonslifgevel 
heb dat het allemaal 


iets te snel gaat. 


ui: U 


PD 


IK kou wel 
van ten Stevig potjt- 


Een ander minpuntje is 
het gegeven dat je 
soms te lang naar een 
van je eigen medespe- 
lers loopt te zoeken 
wanneer de tegenstan- 
der een aanval aan het 


is. Zokun- 


nen ze soms ongehin- _ dat: 


derd in de buurt van 
ROWER 

Lik 
De nieuw in het leven 
geroepen camerastandpunten 
zijn bar slecht. Vergeet die 
shit en speel gewoon met de 
originele cameraview. 


Kd 


jouw strafschopgebied 

komen, terwijl je er niet 

eens een been voor 

kunt werpen. 

Dat is het nadeel wan- 

ded opstellingen zo 

rukkelijk gepro- 

worden … 


spelers te strak in 
hun eigen gebied rond- 
dolen en zo niet actief 
aan het spel deelne- 
men. Gelukkig is het 
allemaal niet zo erg, en 
doet de speelbaarheid 
weer wonderen. 

Toch had ik van PS 2 
wat meer verwacht, bij 
Psygnosis zijn ze er na 


„ Mooíe Sprong, 
pat vergeten. 


a DO Sk 


mijn idee dan ook niet 
in geslaagd om we- 
derom voor een kleine 
verrassing te zorgen in 
het video-voetbal- 
wereldje. 


ZN pe specials zijn er weer 


Kr TE sier EN verbeterde graphics 
mann | 


Waar is de Hollandse 
competitie? 
| | Soms te snelle gameplay 


Prijs: f 109,95 Bic ca. 2000 
Fabrikant: Psygnosis 
Distributeur: Columbia Tristar 
Tel: 035-6250720 


omne nn en on men 


Zoals ze altijd doen rond deze tijd va 
begonnen met het uitbrengen van hun s port games voor h 


nieuwe jaar. Is FIFA 98 een hele verse game of hetzelfde spel 
in een nieuwe doos? | 


de meeste gamers 
wel bekend is. Maar 
ik zal je toch even op 
de hoogte brengen 
van een aantal 
hoogte- en diepte- 
punten van dit zo 


is een spel dat 
Í introductie no- 


Hoewel, 


daar valt soms ke » ) ® 


PC CD-ROM 
Prijs: f 99,95 Bfr. ca. 1800 
Systeemeisen: Pentium 90, 
Windows 95, 16Mb RAM, 
Double speed CD-speler. 
Fabrikant: Electronic Arts 
Distributeur: Electronic Arts 
Tel: 0800-9405555 


Naar mijn mening 
lijkt FIFA 98 veel op 
FIFA 97. Met al het 
werk dat erin is ge- 
stopt, vond ik veel 
dingen te eentonig, 
vooral het commen- 
taar. De gameplay 
was op sommige 
momenten leuk, 
maar wel moeilijk 
onder de knie te krij- 


gen. Het is vervelend 


als je spelers niet 
doen wat jij wilt dat 
ze doen. 


MARK B. 


opulaire voetbal- 1 
ah En dan willen sommige ko bh 
Afgezien van een watjes de tac 
paar veranderingen, Jes ne afschaffen. ‘shoot’ indrukt. Dit de bal bent, je los te 
door mij hoogtepunten _ spelers hebben het commentaar van John komt doordat dezelfde maken van je verdedi- 
genoemd, zien 97 en juiste rugnummer en Motson en Andy Grey. knop gebruikt wordt ger. 
98 eruit als op elkaar de makers beweren Deze gasten werken voor het wisselen van Al met al was FIFA 98 
volgende jaren. Het dat de spelers in het met hun monotone ge- _ de spelers. nogal moeilijk te be- 


eerste nieuws is voor 
de Amsterdammers, er 
kan nu in de Amster- 
dam ArenA gespeeld 
worden. Ja, ja, met ge- 
kleurde stoelen, 
slechte grasmat en al- 
les wat er nog meer 
bijhoort, heeft de 
ArenA een plekje ge- 
kregen in spelletjes 
land. Andere stadions 
om uit te kiezen zijn 
gesitueerd in: Korea, 
Australië, Zuid-Afrika, 
Italië, Frankrijk en zelfs 
mijn vaderland de Uni- 
ted States. 


AJAX, AJAX! 
Zijn 172 landen in zes 
internationale competi- 
ties en de weg naar de 
Wereld Cup niet ge- 
noeg voor jou, FIFA 98 
biedt ook nog eens 
193 internationale 
clubs in elf verschil- 
lende leagues. 
Dit moet vast en zeker 
veel werk geweest zijn, 
elk team heeft een 
thuis- en een uit-tenue, 
de meeste 


spel sterk op de echte 
spelers lijken. 

Dat laatste moet je 
echter met een flinke 
korrel zout nemen. Ik 
speelde in een league 
met Ajax als mijn team 
en Van de Sar als 
keeper. Nou, of Ed 
kwam net terug uit de 
Tropen of hij heeft de 
omgekeerde Michael 
Jackson ziekte; de 
keeper die door de om- 
roepers Van de Sar 
werd genoemd was 
zwart! 

Wat ik wel tof vond, 
was dat het ge- 
schreeuw van de fans 
klonk als; AJAX, AJAX! 
Later sloeg het om in 
teleurstelling, toen ik 
met Brazilië tegen Co- 
lumbia speelde en ik 
me realiseerde dat het 
geschreeuw daar pre- 
cies hetzelfde was. 


GEEN 
CONTROLE 
Niet alleen de geluiden 
van het publiek waren 
eentonig, zo ook het 


Live vanuit de ArenÂ! 


blaat na een tijdje echt 
op je zenuwen en 
waarom heten die 
twee je, bij welk sta- 
dion je ook kiest, 
steeds welkom in zon- 
nig Rio de Janeiro. Ik 


‚Hola, 


we An 


zag mezelf toch 
echt door het 
dak in de Am- 
sterdamse 
ArenA landen, 
hoe bedoel je 
Rio? 

Ook wat de 
gameplay be- 
treft, heb ik zo 
m'n bedenkin- 
gen. Het is 
vaak moeilijk 
om te zien wat 
je speler gaat 
doen. Sta je 
voor het doel, 
helemaal klaar 
voor de per- 
fecte goal, laat 
je man de bal 


uiet op de bal zitten, 
"dat u! sd fe stuk anode es 


Ook erg frustrerend is 
dat, wanneer je een 
speler selecteert voor 
een actie, deze langza- 
mer gaat waardoor het 
bijna onmogelijk is om, 
als je aan 


heersen en biedt het 
weinig nieuws ten 
opzichte van Z'n 
voorganger. 


tijd me niet tot groot enthousiasme kunnen brengen. Je 
nieuwe ontwikkelingen en/of vernieuwde Er doen de games 
vaak meer kwaad dan goed. Zal EA Sports’ FIF 


98 daar misschien 


verandering in kunnen brengen? 


ZE ZIJN ER 
WEER! 
Trouwe PU-lezers we- 
ten inmiddels wel dat ik 
niet zo’n grote fan ben 
van de FIFA-cyclus van 
Electronic Arts. Ik vond 
de graphics altijd wel in 
orde, alleen de game- 
play was naar mijn 
mening verre van 
oké. 

‘ Elke keer als er een 
nieuwe versie in de se- 
rie uitkomt, hoop ik dan 
ook dat er wat con- 
crete veranderingen op 
dat gebied zijn doorge- 
voerd. Oh God, please, 

laat het nu alsje- 


blieft zo zijn, 
» 4 zeker ge- 
= _ zien de op- 
ties die je 
voorgeschoteld 
krijgt in deze Road to 
the World Cup-editie. 
Want wat de opties be- 
treft is er helemaal 
niets aan te merken 
op de nieuwste FIFA 
release. Niet alleen 
kun je alvast een 
voorschot nemen 
op het te spelen 
wereldkam- 
pioenschap 
(en het daar- 
aan vooraf- 


gaande kwalificatie- 
toernooi natuurlijk, dat 
hier overigens wel de 
juiste indeling van de 
landenteams heeft), te- 
vens is er als bonus 
een hele zooi club- 
teams toegevoegd, zo- 
dat je zo'n beetje alle 
officiële competities en 
toernooien kunt spelen 
die op onze planeet 
gehouden worden. 

Dat betekent dus ook 
dat ik lekker met 
N.A.C. aan de slag 
kan, want de Neder- 
landse teams zijn ook 
in the house! Alsof de 
makers van dit spel 
mijn gebedjes voor het 
slapen gaan gehoord 
hebben. 


ALLES KAN 
Nou, nou, aan moge- 
lijkheden geen gebrek 
zeg. Alle opties die je 
al kent van eerdere 
FIFA-games plus alle 
denkbare mogelijkhe- 
den van andere games 
zijn hier ondergebracht 
in de optieschermen. 
Van team-manage- 
ment tot het afwerken 
van trainingen, alles 
kan. 

Het zou dan ook meer 
dan 


fijn zijn als nu toch ein- 
delijk die fokkin speel- 
baarheid wat beter, en 
vooral wat minder inge- 
wikkeld zou zijn. 

En wat zie ik vervol- 
gens, zodra ik mijn fa- 
voriete instellingen in- 
gevoerd heb en begin 
aan mijn eerste wed- 
strijd: juist, er is eigen- 
lijk geen hol veranderd. 
De graphics zijn nog 
zo goed als hetzelfde, 
terwijl de gameplay me 
niet echt vrolijk maakt. 
Het lijkt erop dat de 
mensen bij EA Sports 
in plaats van vernieu- 
wende shit liever met 
spul uit de ouwe doos 
komen. 

Alles een beetje door 
elkaar husselen, en 
ach, gooi die club- 
teams uit de vroegere 
edities er ook maar bij, 
en zo komt er weer 
een sappig voetbal- 
spelletje uit onze fa- 
briek rollen. Sorry hoor, 
maar dat gaat er bij mij 
niet in! 


MENGEL- 
MOESJE 

Ik snap het niet. Dan 
heb je zo'n groot eve- 
nement met alle bijbe- 
horende officiële licen- 


zijn. 


Onde heb ik.n 
mijn eigen mening ge- 
twijfeld, omdat die 
FIFA-games op een of 
andere manier altijd 
goed blijken te verko- 
pen, maar ook nu kom 
ik weer terug op het 
oordeel dat ik eerder 
velde bij zijn voorgan- 
gers. Aardige graphics, 
goed soepel meebe- 
wegend camerawerk, 
prachtige stadions (zo- 
als de ArenA, die tot in 
detail lijkt op het echte 
stadion), maar een ga- 
meplay die 


FOVER 


Voor gamers die de FIFA 
spellen altijd goed gevonden 
hebben en zich niet herken- 
nen ín mijn problemen met 


de speelbaarheid, zal deze 98 
versie geen teleurstelling 


het ni- 
veau 
van het 


laag 
haalt. 
Tel daarbij op de 
trage moves en 
het gebruik van 
zo'n beetje alle 
knoppen op de 
controller, en er 
kan niet anders 
gezegd worden 
dan dat FIFA 98 k 
een mengelmoesje _ we 
is geworden van de 
voorgaande edities. 
Aardig, maar zeker 

niet meer dan dat. 


et de camera níet te ver weg. 
a ES Er 


PLAYSTATION 
f Prijs: f 129,95 Bfr. ca. 2350 


weg Er est 


eraf 


wie op sbgekomen. 


«_Verrukkelijk om zijn 

‚ mogelijkheden, een 

© pain in the ass qua 

e ‚_speelbaarheid. FIFA 

ee 4 … { 98 is cool maar 

\ breekt bij mij inieder | 

„…t geval geen potten. | 
EA Sports zal toch 

„ wat dieper moeten 

| gaan om mij te kun- 

nen verrassen! 

SKATE 


Veel pele (ge er 


nere 2 nip Marlowe: 


an een zwaar leven. 
en ze komen altijd in 
fatale vrouwen. 


et visueel wel goed. 
j ook het geluid is 
erlijk. De cynische, 
rookte en met 
k doorspoelde 
van onze Mar- 
5 een lust voor 
De muziek is 
er-midnight 


BOWISTNA Li tent 
WBERTEKAR HEID 
>, 

CEE | 
haas ) ) \ ask him about…” Dan 
Bn __J moet je dus iets kie- 
gn / sin zen en je weet nooit 
NS direct of je hetge 
| wv | Te veel geouwehoer f \ K N Ù . gedag and 


| Meer kijken dan spelen 
4 el CD- ROM 


| Prijs f 69, 05 Bir ca. 1275 
| Systeemeisen: 486 DX2 66 
Mhz, 8Mb RAM, 2 Mb schijf 
ruimte, geluidskaart, muis, 
SVGA (256 kleuren), Double 
speed CD-speler, Windows 
3.1 of Windows 95. 
Fabrikant: Infogrames 
Distributeur: Bomico 
Tel: 040-2393555 
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IN 
N64: The ultimate platform for 30 platform games. 30 role playing games. 30 sports, 3D adventures and other mind-blowing 30 simulations! 


over 100 games in progress 


Je gaat ervoor. Je bent goed. Je kunt het. De 
dreigende blikken van je torenhoge tegenstander 
laten je koud. Dunks die de ring doen ratelen als 
een slang schrikken je niet af. De basket lijkt 
meters te hoog. Je ren, je springt, je geeft je 


helemaal. Niets kan je deren want 


BOVEN DIT ALLES 


staat NBA Live 98 


www.nba.com 
www.easports.com 


Sony PlayStation”. SEGA Saturn”: Windows® 95 


th 

sie VU e 
NX % 
EA 
SPORTS. / 
@ © 
& 


S. 
In the 9° 


© Electronic Arts, EA SPORTS, het EA SPORTS logo, "If it's in the game, #'s in the game” en Electronic Arts zijn een handelsmerk of een geregistreerd handelsmerk van Electronic Arts in de Verenigde Staten enof in andere landen. Het NBA embleem en de emblemen van afzonderlijke NBA teams die in of op het product worden gebruikt zijn handelsmerken, 
door copyright beschermde ontwerpen en andere vormen van intellectueel eigendom vän de NBA Properties, Inc. en de desbetreffende teams en mogen niet geheel of gedeeltelijk worden gebruikt zonder voorafgaande schriftelijke toestemming van NBA Properties, Inc. © 1997 NBA Properties, Inc. Alle rechten voorbehouden. Windows is een handelsmerk of 
een geregistreerd handelsmerk van de Microsoft Corporation in de Verenigde Staten en/of in andere landen. Alle andere handelsmerken of -namen zijn het eigendom van de respectievelijke eigenaren Len “PlayStation” zijn handelsmerken van Sony Computer Entertainment Inc. SEGA en SEGA Saturn zijn handelsmerken van SEGA ENTERPRISES Ltd. 
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| A Spannend 
| ZN Explosief | 
| a Veel levels 

| Al Sniper mode 


PLAY: 
Prijs: f 119,95 Bh. ca. 2175 
Fabrikant: Neversoft 


Murder Death Kill: een perfecte 
samenvatting van dit hele sterke spel. PC- 
players mochten al experimenteren met het 
bionische pak van Kurt Hectic maar nu zijn 

de PlayStation-freaks aan de ls 


MAX, DOC- 
TOR, KURT 
Een heleboel gamers 


Distributeur: Bomico 
Tel: 040-2393555 


k gd, 


spelers in MD} 


15 a | denken dat de afkor- _ ai g R 
ting MDK staat voors, buitena, s: de 
4 Murder Deatja,Kiff: Dit tream Re Dese 
1 mag een toe- wezens hebben het 
land, ks titel zijn voor _ voorzien op de vele 
dit gewelddadige grondstoffen die Moe- 
Dd _l ï eb pgs nog ste 
Waar staat MDK Et gr --rijk is. Met hun enor, 
voor? MegaDopeKa- an “__ mobiele forten strope 
teen Wetisnemtelijk e6fraf- zede werd af en 
_ spannend spel boor- kort de namen _ hierbij kij We 
| asana ME Dr le Hau ea 
perfecte mix. ins en Kurt He jj 
THOMAS ___zijn de drol- 
Joehoe jongens, 


deg 
Hawkins die in een 
ruimte-laboratorium 
rondjes om de Aarde 
cirkelt. Hij mag daar 
dan wel hoog en lekker 
droog zitten maar deze 
moordende en 
stropende bende gaat 


kom eens wat dichterbij. 


WN ld 


Ik geloof dat ík wat zie. his 


n 
Ne \ 


h 


Oeps, annees 


| 


Bullseye! N 
Ee Ke 
h ami ry 4 N 
3 „ 
/7 ì À 
an 
\ E\ f 
N MN 
\ N 7de, 
\ ha n 4 X , 
/ Ne he n _d £ 
moeten ' 7 hi 
terug naar Mame : 8 
„ade Stream 


worden. 


Kurt namelijk proble= 


schien kan Kurt Hêctic Vooral de ‘sniper- men oplossen-om ver- 
meteen evengzijn mode’ is van Grote der en komen. 
nieuwste uitviding in klasse. Hiermee kan ss parachute komt 
de praktijk befroeven. Kurt of een afs ’ hierbij regelmatig goed 
| van een, van pas maar vaak, 
SNIPER- meter &en nietsver- _‚m eel pre- 
MODE moedende aliendrakt&=”” cies richten om mor- 


Dr. Hawkins heeft dep ren op een spontane 
„laatste ti jd gewerkt aan _„body-piercing. 


tiergranaten door 
kleine gaatjes te schie- 


een onverwoestbaar _ „Naast al deze schiet- ten of aliens in de sni- 
pak en zijn-assistent speeltjes heeft Kurt per-mode om zeep te 
urt Hectic is de aan- ook nog een aantal helpen voordat hij ver- 
ezen vrijwilliger die waan sterke en der kan. 
heffin.de praktijk mag humoristisêhe bom- Deze PSX-versie van 


n uitproberen. Uit- mên (zie Powertip), MDK is een perfecte 


6 e, din modieus granaten en mortieren kopie van het PC-origi- 
art Zou deze outfit waarmee hij kan goo% neel dat een jaar gele- 
3 oere niet mis- chelen: den op de markt werd 
an bp een willekeu- pe gebracht en staat ga- 
B. kinky techno-party. PURE ° rant voor dagenlang 

vernuft zit hem dan e= speelplezier, veel ge- 
BK niet in het pak zelf MJ: Êr liefsf=… “welden een hoop 
aar igde helm die sti aarin TEA 


Kurt op zijn sufferd 
heeft zitten. Deze hel 


enorme hoeveelheden 
Stream Riders 


«ja hoor, daar heb je a At 


Prijs: f 69,95. Bh. ca. 1275 
Systeemeisen: Pentium, 
16 Mb, 30 Mb vrij op harde 
schijf, geluidskaart, 
Double Speed CD-speler, 
Dos 6.22 of Windows 95. 
Fabrikant: Topware 
Distributeur: Denda 
Tel: 0541-570200 


IE A. 


| er 


Zulks weer. 


Deze fabriek maakt 


TERMINATOR 
Terwijl alle horecabe- 
drijven en feestgan- 
gers nu al massaal 
champagne aan het 
inslaan zijn voor de 
eeuwwisseling in het 
jaar 2000, is het Duitse 
bedrijf Topware al meer 
dan 140 jaar verder. 

En kijk, daar houden 
wij van bij PU; vooruit- 
kijken. Afgaande op die 
vooruitziende blik ziet 
het er weer eens niet 
best uit. De Aarde is 
voor de verandering 
opnieuw het toneel van 
brute oorlogen en 
nietsontziende natuur- 
rampen. 

Dit keer is de Aarde 
opgedeeld in twee we- 
reldmachten, de Uni- 
ted Civilized (UCS) en 


de 
Eurasian 
Dynasty (ED). De 
UCS hebben Robots 
gecreëerd die alles 
voor hun doen waar 
het de strijd betreft. 
Deze robots zien er 
zeer vervaarlijk uit en 
zijn letterlijk een kopie 
van Arnold ‘Terminator’ 
Schwarzenegger. Cool! 
De ED hebben door de 
jaren heen mechani- 
sche lichaamsdelen 
ontwikkeld die de men- 
selijke vervangen. De 
populatie van de ED 
bestaat inmiddels bijna 
volledig uit Androids. 
Natuurlijk zijn de 
grondstoffen schaars 
en willen beide partijen 
het alleenrecht over de 
resources. Dat wordt 
dus knokken! 


SPRINK- 
HAAN 

Tot zover het achter- 
grondverhaal dat de 
zoveelste variant is op 
het inmiddels alom be- 
kende gegeven: kies 
een kant en sla erop! 
Maar toch, Earth 2140 
is meer dan ‘een der- 
tien in een dozijn’ spel. 
Zo heeft deze game 
een wel zeer vette in- 
tro. Ik heb nu al heel 
wat intro's van combat 
games gezien, maar 
dit slaat alles. Een 
complete film. 
Maar het draait natuur- 
lijk om het spel. Een- 
maal een kant geko- 
zen, gaat het erom 
snel een basis op te 
bouwen, resources te 
ontginnen, vijandelijke 
aanvallen af te slaan 
en diens basis de 
grond in te stampen. 
Het bekende recept, 
maar dan wel zeer 
fraai vormgegeven. Zo 
heeft iedere unit, en er 
zijn er heel wat, zijn ei- 


gen wapens met bijbe- 
horende kleur, geluid 
en explosie-kracht. 

De units zijn sowieso 
lekker afwisselend. Zo 
is er een soort mecha- 
nische, zeer snelle, 
sprinkhaan die over 
een bataljon heen kan 
jumpen. 

Laten we nog even bij 
de units en wapens 
blijven. Er zijn verschil- 
lende typen Androids, 
Jeeps met gigantische 
machinegeweren, ra- 
ket afvurende Raptors, 
een Napalm lance- 
rende Hellmaker, gra- 
naten rondstrooiende 
Hellbikes, gepantserde 
Transporters, mijnen- 
leggers, Gravity Fliers, 
Gravity Bombers en ga 
zo maar door. 


ZACHT 

Een goede optie is dat 
je de basis zo ver kunt 
uitbreiden als je wilt. Bij 
de meeste games 
moet je de verschil- 
lende gebouwen toch 
altijd in de buurt van je 
centrale controlecenter 
plaatsen. Hier kun je 
dat overal doen waar je 
maar wilt en zo een 
werkelijk gigantisch 


Het wordt steeds drukker in de zee van strategische combatgames. Heeft 
Earth 2140 genoeg in huis om het hoofd boven water te houden? 


en 
PES GE df 4 4 Ad id 


RE ze Laat je níet ín de b 


complex opzetten. 

De interface is super 
simpel: mooie 
briefings, sappige tus- 
senfilmpjes, duidelijke 
mission-objects en 
snelle controle over je 
troepen. 

Doordat alles in het 
Nederlands is, wordt 
het meteen duidelijk 
wat je moet doen. Al- 
leen klinken de stem- 
metjes me te zacht. 
Het gaat tenslotte om 
killer Androids, dus wat 
meer power had in die 
stemmen had best ge- 
mogen. 

Het spel heeft wel 
schitterende muziek, 
helemaal in lijn met de 
filmische intro. Negen 
uitgebreide tracks die 
afwisselend rock, 
house, dance en am- 
bient laten horen. 
Hulde! 


ROWGER 
TAKS 
Net als met C&C kun je ook 
nu vijandelijke gebouwen 
overnemen. De strategisch 
belangrijkste gebouwen zijn 
de kemcentrale en de mijnen. 


re 
mr 
# 


red 
oot nemen. 


Ë 
Je wordt bijna verblind 
door de granaat-(nslagen. 
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ezier met deze fijne RPG. Groetjes 
n. Zelden kreeg ik er zo'n vriendelijk 
fje bij wanneer onze hoofdredacteur mij 
1 te recenseren spel opstuurde. Ik had 
aad moeten ruiken maar in mijn 
t vond ik het alleen maar heel erg 


buiten adem te hijgen. 
Dat betekent dat je 
energie-level beneden 
peil is en om dat weer 
op te krikken moe 
vervolgens vruchië 
eten of je wasser 
een waterpoeltje ® 


KOEIEN 
Het voordeel van een 
eigen veestapel is dat 
je nu tijdens alle sei- 
zoenen iets te verko- 
pen hebt (eieren en 
melk, fool!). Het nadeel 
is dat deze dieren veel 
aandacht nodig heb- 
ben en geregeld gekke 
ziekten met zich mee 
brengen. 
Daarnaast moet je de 
stallen en het huis 
goed onderhouden en 
eventueel uitbreiden. 
Want als je huis te 
klein is, sla je never 
nooit een vrouw aan 

le haak. 

it klinkt allemaal mis- 


gens in de bergen: 


Ben je daar eindelijk % 


aangeland dan is op- 
eens de dag al weer 
voorbij en hoor je ei- 
genlijk in je bedje te lig- 
gen. Maar voordat je 
naar bed mag, moet je 
eerst in je dagboek op- 
schrijven wat er die 
dag gebeurd is. Heb je 
dat gedaan dan is op- 
eens de volgende dag 
weer aangebroken en 
je hele bioritme opge- 
fokt. 


SNES 
Prijs: f 129,- Bfr. ca. 2325 
Fabrikant: Natsume 
Distributeur: Nintendo 
Tel: 030-6051353 


Sinds C&C loopt de markt over van real- 
time’ strategie spelletjes. Sommige zijn 
inmiddels klassiekers geworden en andere 
verzamelen slechts stof. Microsoft wilde 
niet achterblijven en denkt met Age Of 
Empires een sterke troef in handen te 
hebben. 


NAAR IJZER 
Age Of Empires is een 
soort kruising, tussen 

Civilization en Warcraft 


gaan ontwikkelen in 
een periode die vier « 
verschillende tijdper- 
ken beslaat. Begin- 
nend in the Stone Age 
gevolgd door, Bronze, 
Tool en Iron Age. 

Je begint als een 
kleine stam in de pre- 
historie (Stone Age) en 
je dient vervolgens je 
kleine dorp uit te brei- 
den tot een keizerrijk 
door gebruik te maken 
van de hulpbronnen 
"om je heen. Dat houdt 
onder meer in: eten 
zoeken, op dieren ja- 
gen, hout, steenen 
goud verzamelen. „ 
Tijdens het bouwen # 
van nieuwe gebouwen 
in je dorp, leer je meer 
en meer over alle con- 
structie-aspecten en 
krijg je de optie om 
naar het volgende tijd- 
perk 


„ t&urlijk niet zomaar, het 
zal-je heel. wât inspan- 
ning kosten. ! 
Om te“promoveren’ 
naar een nieuw dijd- 
perk, moet je op.Zn 


minst twee geboëlwen 


uit het vorige tijdperk 4, 
en een bepdalde ho 
veelheid-hulpbronnen 


(eten, hout, gouden “—, 


steen) hebben. Wan- 
neer je vooruit gaat in 
de tijd, worden je“struc- 
turen nieuwer en effec- 
tiever. Dit kan Ook het 
geval zijn met je units, 
door je met een stok 


e 


lager | d ik 
Î NE nen 
"tegaan. Dit gaat na- bewapende holbewo- ren de gebduwen en in 


“dit spel kan je ze zelfs 


ner te verarideren in 
een bijlen gooiende. 
strijder of je korte af- 


p hen boogsêhutterzin 


“Ben lange afstand 
rf 


WARE 
VOLLE 
DORPS- 
BEWONERS 
De belangrijkste perso- 
nen in je dorp zijn de 
bewoners. Net als in de 


„meeste, andere strate- 


gie games zijn de 
zwa units je hard- 
ste werkers. Deze jon- 
gens verzamelen al 


lijd ín digcugste díe 


in 


ek u. 


bewapehen en‚zevoor 
zichzelf laten zorgen. 
Het verzamelen van de 


…_hulpmiddeteg’wördt-op 


verschillende“rganieren 
uitgevoerd; namelijk 
door landbouw, mijn- 
bouw, bomen omhak- 
ken, fruit en bessen 
verzamelen en het ja- 
gen op.dieren. Hoe 
meer bewoners je 
creëert, hoe sneller je 
je-keizerrijk bouwts, 


OORLOGS- 
OLIFANTEN 
Zorg ervoor dat je niet 
al je hulpmiddelen ge- 


bruikt voor je bewo- 
ners, je moet ook mili- 
taire units creëren en 
hoe verder je komt in 
het spel des te meer 
verschillende soorten 
units er zijn om te 
creëren, met elk hun 
eigen mogelijkheden. 
Jouw leger bestaat uit 
allerlei boogschutters, 
schermers en cavale- 
rie (gewoon, lang, kort, 
breed, compositie, 
zwaar en verkennend). 
Later zijn er ook nog 
oorlogsolifanten, strijd- 
wagens, katapulten, en 
balusters. Pyiesters 
worden gebruikt om de 
gewonden te genezen 
of omde vijand te be- 
keren. 


IES JELOT 
Erzijn verschillende 
manieremrOm-Age Of 
EmpireSitespelen, in- 
clusiegthulteplayer met 
maximaal acht spelers 
en Interfiet on-line ga- 
mes. Maar de opties in 
de single-player mode 
zijn al genoeg om zelfs 
de meest strategisch 
ervaren speler een tijd 
bezig tehoüden. 
Jekan kiezen om,op 
willekeurig door de 
computer gekozen 
kaarten, meer dan 


veertig verschillende 
scenario's, Death 
matches of vier ver- 
schillende Campaigns 
te spelen. 

Er valt ook te kiezen uit 
twaalf historische be- 
schavingen, zoals de 
Egyptische, Griekse, 
Chinese, Babylonische 
en Perzische, elk met 
unieke culturele ken- 
merken, krachten.en - 
zwakheden. 

Als dit nogniet genoeg 
is voor jou of je kan 
geen kaart vinden die 
jouw spelvoagfteug ver- 
tegenwoordigt, wees 
dan niet bang, AOE 
komt tens met een 
uitgebreide map editor, 
hier kan je niet alleen 
je ei- 


gen kaarten creëren, 
maar zelfs je eigen 

campagnes en scené- 
rio’s. . 


ZINGENDE 
PRIESTERS 
De aandacht voor de- 
tail in AOE is fantas- 
tisch. Zo zie je regel- 


‚es matig allerlei wilde, 
 f 


e ij 
‚ kroko- 
dillen, paarden, olifan- 
ten en gazellen. De 
meeste diereh hebben 
een functie in de gâme 
en ze.reageren pfecies 
zo âls je van ze Vef- 
wacht. Leeufenswor- 
den, kenmerkerid voor 
deze beesten, in … 4 
groepjes aangetrofferr 
en âls je niet uitkijkt” 
kunnen’@n-zullen ze je 
troepen doderf, Maar 
niets geeftzoveel vol- 
doeffing als het verdrij- 
ver.van vijandige troe- 
pefPuit je dorp, alleen 
paffom te zienhoe ze le- 
end worden opgêge- 
ten doorzon groep 
leeuwen. 

Krokodillen reizen al- 
leen enbespringen 
een’ bewoner onver- 
wachts om avondeten 
van hen te maken. Ga- 
zellenknabbelen vrolijk 
aan de planten en als 
je te dichtbij komt, 
pringen ze weg. 


f Naast de dieren zijn 
„_ ookde overige grap- 


hics heel goed en zo 
overtuigend dat ze je 
als het ware het spel 
inzuigen. Priesters zin- 
gen en zwaaien woest 
met hun armen, kata- 
pulten springen echt 
terug na het schieten 


vá É 


% 


en strijdpaarden klik- 
klakken in een perfecte 
loop langs. 


MET EEN 
HAND 

Nu, bijna aan het eind 
van mijn artikel, reali- 
seer ik merdat ik nog 
niet eens de helft heb 
vermeld van wat Age 
Of Empires allemaal te 
bieden heeft. Want dit 
is echt een van de 
meest uitgebreide stra- 
tegy/war sims die ik 
ooit gespeeld heb. 

En hettofst van alles 
is, dat het allemaal zo 
makkelijk gaat. Je 
hoeft nu eens niet een 
hele handleiding te le- 
zen om uitte zoeken _ 
hoe je moet beginnen ’ … 
en je hoeft niet een 

paar honderd toetsen 

te onthouden om te 
kunnen spelen. 

Nee, alles wat je nodig 
hebt is een muis, en zo 


b 
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PC 
Prijs: f 129,95 Bir ca. 2350 


Systeemeisen: Pentium 90, 
N ik Windows 95, 16 Mb RAM, 
Quad speed CD-speler, SVGA, 
Muis. 
Fabrikant: Microsoft 
Distributeur: Microsoft 
Tel: 023-5677700 


heb je nog een hand 

vrij om te eten, drin- 
ken, roken, bellen of 
zelfs te schrijven. Op 
hetzelfde moment date 
ik dit schrijf, ben ik / 
wikkeld in een verhit 
spel on-line, jajaecht 
waar! 
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„Human Soldier 1) 
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FAVORIET _— 
Blue Byte pakte ee 
tijdje geleden al flink ui 
met Extreme Assault: 


een zeer geslaag 
heli/tank-combat id 
devol actie en aliens. 


Nu komen ze met Incu- 
bation. Een turn- 
based actiespel 
dat eigenlijk een 
combinatie is van 
twee toppers bin- 
nen de games- 
scene: Quake en 
X-COM: Apoca- 
lypse. Nu zijn die 
spellen toevallig 
twee van mijn fa- 
vorieten, dus dat 
belooft wat. 


beter Bzeod, was een 
vredige planeet. Kolo- 
nisten van de Aarde 
leefden er vreedzaam 
naast de planeetbewo- 
ners, de Scay'Ger. 


Echter, door een men- 


selijk virus verander- 
den de Scay'Ger in 
bloeddorstige, fana- 
tieke monsters die nu 
nog slechts één doel 
voor ogen hebben: het 
uitroeien van het men- 
selijk ras die zij na hun 
virusbesmetting zien 
als ongewenste indrin- 
gers. 

Tja, wat heb je daar 
dan ook te zoeken op 
die planeet als mens 
zijnde? Maar ja, dat is 
achteraf gelul, dus 
stuurt de regering 
(Paars 16, heb ik me 
laten vertellen) een 
troep Space Marines 
naar Scayra. 
Nustliniddiikde 


eliminere 
schat 
Ü 


hoorlijk 
heet te 
worden! 


iets waar ie laatste 
tijd veel rekening 
mee wordt gehou- 


vert, who cares? 


den en als het een 
puike game ople- _ 


Wat In- 
cubation na- 


melijk wel doet is € 
spel brengen 
X-Com achtige w 


met schitterende 3D 


ter is om je eerst 
tactisch op te stel- 
len en vanuit een 
veilige plek (bijvoor- 
beeld bovenop een 
krat of achter een 
pilaar) je tegen- 
stander met ko- 
gels te besto- 
ken. 


GE- 
ROOS- 
TERD 
VLEES 
Aan wapens 
geen gebrek 
in Incubation. 
En dat horen 


sers, vlammen- 
werpers enzovoort. 
De wapens hebben 
vaak meerdere func- 
ties. Zo kun je met een 
vlammenwerper een 
heel blik aliens rooste- 
ren, maar ook een 
vloer in de fik zetten 
waardoor aansnel- 
lende aliens je niet 
meer kunnen bereiken. 
De grafische omgeving 
_ is om een puntje aan 
_ te zuigen, maar waar- 
schijnlijk belangrijker is 
het alom aanwezige 
grafische geweld. Wat 
dat betreft zal de ‘wij 
willen bloed zien!’ aan- 


mis- 
sies af- 
gelegd 
ebbende, 
en je Mari- 
p Ze ste 


tion is bo- À ük 
vendien dat je de we- Je speelt in turnbas 
| dus je mag om de 
beurt een aantal zetten 
doen. Per zet heb je de 
mogelijkheid om heel hang met volle teugen 
verschillende kanten van Incubation genie- 
op te gaan. Het is erg ten. 
verleidelijk om, wan- Als je bijvoorbeeld een 
neer je een alien n je monster opblaast met 
vizier hebt, er meteen een landmijn zal deze 
los i uit elkaar spatten, het- 
geen gepaard gaat 


ce Marines kunt 
of schuin van 


als het ‘opsneaken’ 
van de aliens. 


VIZIER 
Per missie krijg je een 
aantal doelen en een 
aantal manschappen 
mee. Bij de eerste mis- 
sie zijn dit nog alle- 

maal beginnelingen. 
Veel vechten en veel 


‚keten nd WW Erparlenonpelats 
pr ld ji mende 


met klodders bloed en 
stukken geroosterd 
vlees. Of wanneer je 
een granaat gooit of 
zelf krijgt toegeworpen 
(en in turnbase kun je 
dus niet wegduiken), 
zal de ongelukkige in 
kwestie weggeblazen 
worden en letterlijk 
door het beeld heen 
vliegen. 


PANISCH 


Wat een spel als Incu- _ak 


bation natuurlijk ook 


nodig heeft, is span- _ | 


ning. Je kunt wel het 


verhaal van Aliens in je 


spel willen integreren 
maar eenzelfde sfeer 
oproepen is een 
tweede. 

Ook hierin zijn de ma- 
kers bijzonder goed 
geslaagd. Het spel 
druipt namelijk van de 
angstaanjagende scè- 
nes. Wanneer een 
Space Marine een 
deur opent, zal de ca- 
mera meteen de hal in 
draaien om te laten 
zien wat of wie erach- 


schapp 
Tel daarbij de giganti- 


RAPPORT 


MBEKP hics 


er 


BEET EK Annen ff il 


ter staat. Dit geeft een 
spannend effect en zal 
meer dan eens een 
schrikreactie teweeg 
brengen. 
Als de aliens hun zet- 
ten doen, zie je wat zij 
zien. En wat is er 
angstwekkender dan 
twee of drie aliens die 
langzaam een van je 
Marines besluipen 
zonder dat je er iets 
doen? Zeker 
oren de 
at; het uit 


Prijs: f 89,95 Bh. ca. 1625 
Systeemeisen: Pentium 90 
(Pentium 166 aanbevolen), 16 
Mb RAM, 38 Mb Schijfruimte, 
geluidskaart, muis, Quad 
speed CD-speler, Windows 95., 
Fabrikant: Blue Byte 
Distributeur: Homesoft 
Tel: 023-5530149 


sche omgeving op met 
honderden deuren, 
gangen en kamers vol 
onbekend gevaar en je 
hebt stalen zenuwen 
nodig om je in Incuba- 
tion lichamelijk en 
geestelijk staande te 
houden. 


Kaín kijkt niet op = 
een kje weer of múnder. 
E ad 
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oe Prijs: f 99,95 Bfr. ca. 1800 
0 Systeemeisen: 486 DX 4 100 
Mhz, 8 Mb RAM, 30 Mb 
schijfruimte, geluidskaart, 
muis, Quad speed CD-speler. 
Fabrikant: Crystal Dynamics 


Distributeur: Homesoft _< Boen : des | ie RE Eer zee EEE ie 
CIE KIR — veel bloederiger ver ‚op gruwelijke wijze. …— ens 


„Daar r Zou zie ee 


Zuig je slachtoffers eerst Ds 
leeg, voordat je ze doodslaat. ee 


Ss, 


_ Leuk dat er een PC 
1 versie is van deze 
‚spannende PSX-titel, 
"maar eigenlijk over- 
st! bodig. Op de PC zijn 
…, al meer dan genoeg 
van dit soort bloede- 
‚rige 2D RPG's. Heb 
… je die echt al alle- 


LL 


Een wei game! 


‚maal uitgespeeld en sEn8 ze 
moet je dorst naar aas. ennonrd djennn 
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PC - 76896 428002 
PSX - 76896 428012 
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ER PlayStation. 
PLAYSTATION NOV.'97 
PC CD-ROM NOV.'97 
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POPULAIR 
Wie in de Power Unli- 
mited's van de afgelo- 
pen maanden naar de 
Power Top 10 kijkt, zal 
zien dat het aantal 
racegames met hoge 
posities zeer groot is. 
Blijkbaar is racen een 
van de populairste 
genres van dit mo- 
ment. 

De spellenfabrikanten 
weten dat natuurlijk 
ook en het aanbod van 
racegames is dan ook 
overweldigend. En dat 
geldt niet alleen voor 
de kwantiteit, ook de 
kwaliteit van de race- 
spellen is er het laatste 
jaar met sprongen op 
vooruit gegaan. Op ral- 
lygebied hebben we 
bijvoorbeeld V-Rally en 
Rally Cross als topti- 
tels, bij de F1 sims zijn 
Formula One 97 en 
Human Grandprix 
prachtige games, in dit 
nummer kom je het 
fraaie Lamborghini 64 
en een heel goed Tou- 
ring Car racespel te- 
gen en nu dus Nascar 
98. 


NASCAR IS 
GEEN INDY 
De Nascar races moet 
je niet verwarren met 
de Indy's zoals vaak 
gebeurt. Indycars zijn 
een soort Formule 1 
wagens die hun races 
rijden op ‘ovals’; een 


rond/ovalen circuit dat 
alleen maar flauwe 
bochten kent waarop 
men met snelheden 
van dik boven de 300 
km/uur vlak langs de 
betonnen wand 
scheurt (De Nederlan- 
der Arie Luijendijk is 
een zeer succesvolle 
Indycar coureur en 
crashte vorige maand 
op sensationele wijze). 
De Nascar wagens lij- 
ken meer op de Euro- 
pese Touring Cars, dus 
gebaseerd op werkelijk 
bestaande ‘personen- 
wagens’ maar dan na- 
tuurlijk helemaal aan- 
gepast aan de racerij. 
Ook Nascars halen 
snelheden van boven 
de 300. 

De circuits zijn een mix 
van de ovalen banen 
van de Indy's en ‘ge- 
wone’ circuits met echt 
bochtenwerk. 


TUNEN 

Nascar 98 biedt zeven. 
tien circuits die dus afs 
wisselend ovals en 
normale circuitsaig 


Ook het aantal 


zen wagens iS Meten 
bijzonder hoog af1s het 
verschil tussen de boli- 
des vooral optisch. De 
wagens zelf rijden met 
‘standaard’ instelling 
ongeveer hetzelfde. 
Hieruit begrijp je al dat 
er het een en ander 
aan de instelling van 
de wagens valt te ver- 
anderen. De belangrijk- 
ste zaken die je kunt 
bijstellen zijn de ban- 
denspanning, weglig- 
ging, besturing en ac- 
celeratie. Als je hier 
aan gaat sleutelen krijg 
je overzichtelijk in 
beeld wat al je wijzigin- 


an is het je opgevallen dat we de laatste maanden in de PU heel 
Cijfers geven. En dat is echt niet omdat we ineens softies zijn 
geworden of zo; er komen de laatste tijd gewoon veel prachtige games uit. 
d mame vormen daarop geen uitzondering en dat geldt ook voor 
ascar 98. 


gen voor gevolgen 
hebben voor de top- 
snelheid en bestuur- 
baarheid van je wagen. 
Ook heeft bijvoorbeeld 
de bandenspanning 
zn invloed op het aan- 
tal pitstops die je tij- 
dens een race moet 
maken. 


CONCEN- 
TRATIE 

Nu ik het toch over pit- 
stop heb, ook de be- 
slissing of je een race 
rijdt met of zonder pit- 
stop kun je zelf maken, 
dat hangt namelijk he- 
lemaal af of je een 
complete race wilt rij- 
den of slechts een per- 
centage daarvan. 

En dat is een belang- 
rijk punt bij Nascar 
races (en ook bij Indy- 
cars overigens). Een 
Nascar race, zeker als 
die op een oval gere- 
den wordt, gaat over 
heel veel ronden. En 
alsik zeg heel veel, 
dan bedoel ik ook heel 
weet Stel je af op een 
mee van-100% lengte 


arken een bepaalde 


wedstrijd, afhankelijk 
var de lengte van het 
circuit, gaan tot 500 
ronden! 

En dat maakt het racen 
in dit soort wagens zo 
verschrikkelijk moeilijk. 
Zo’n ovalen circuit 
vraagt door z'n enorme 
snelheden natuurlijk de 
nodige stuurmans- 
kunst maar waar het 
vooral op aankomt is 
concentratie, Qokna 


betonnen wand geeft 
niet mee. 

Alsje dus een zo re- 
akstiseh mogelijke race 


wilt rijden, 

zorg dan dat je duimen 
in conditie zijn en je 
aandacht er helemaal 
bij is want'anders kun 
je een overwinning wel 
shaken. 


DAMAGE 

Hoe realistisch je wilt 
racen hangt niet alleen 
van het aantal ronden 
af maar er zijn ook an- 
dere opties die je naar 
eigen voorkeur aan- of 
uit kunt zetten die 
daarop van invloed 
zijn. 

Damage on/off is daar- 
van een hele belang- 
rijke. Het maakt name- 
lijk nogal wat uit of je 
na een botsing met de 
betonnen wand of een 
concurrent vrolijk flui- 
tend je weg kunt ver- 
volgen of ineens een 
wiel kwijkbent en je 
metSemurde race ligt. 
Ook deraanwezigheid 
van de zogenaamde 


‘Yellow flag’ heeft 

zn invloed op de wed- 
strijd. Zet je die optie 
aan dan zal de race re- 
gelmatig worden ‘stil- 
gelegd’, mag je niet 
meer inhalen en word 
je gedwongen met een 
slakkegangetje een 
tijdje verder te rijden. 
Je begrijpt dat een 
race zo nog veel langer 
duurt. 


ERVARING 

Je rijdt de races met 
de echte wagens en 
de echte coureurs die 
in de VS aan de Nas- 
car races meedoen. 
Wat daarbij opvalt is 
dat de Nascar racers 
over het algemeen een 
stuk ouder zijn dan de 
gemiddelde Formule 1 
coureur. Van alle rijders 
kun je een kome be- 
schrijving Opwragen en 
de meesten zijn Zo'n 


0) 

jaar 

oud en hebben heel 
veel race ervaring. 

Ik denk dat dat komt 
vanwege het feit dat je 
niet alleen goed moet 
kunnen sturen maar, 
zoals ik al zei, ook de 
rust, concentratie en 
vooral routine moet 
hebben om vele hon- 
derden rondjes fout- 
loos te blijven rijden. 


COMPLEET 
Een andere optie die ik 
niet mag vergeten te 
noemen is de keuze 
tussen arcade, simula- 
tion en custom. Afhan- 
kelijk van je keuze kun 
je hier de besturing, 
balans en ook de 
sterkte van de tegen- 
stand naar eigen wens 
instellen. 


Nascar 98 is al met al 
een zeer compleet spel 
dat je zo realistisch kan 
maken als je zelf wil. 
De besturing is in orde 
en gedeeltelijk naar ei- 
gen wens te verande- 
ren, het geluid is oké, 
alleen de country ach- 
tige muziek is vreselijk 
maar die kun je geluk- 
kig uitzetten. 

Er is keuze uit vijf 
views waarbij de ‘in- 
car’ view je echt het 
gevoel geeft dat jij het 
bent die de touwtjes, 
sorry stuur, in handen 
hebt. 

Prettig is dat je alle info 
(waar overigens niets 
aan ontbreekt) over 


rondetijden, snelheid, 
positie etc. ook weg 
kunt laten op het 
scherm waardoor je 
blikveld optimaal is. 
Haast overbodig om 
aan te stippen tegen- 
woordig, maar ook 
Nascar 98 heeft een 
two player mode. Ga er 
dus maar eens voor 
zitten met een race- 
maatje, stel ‘m af op 
een rondje of 500 en 
dan maar afwachten 
wie het eerst kramp in 
z'n duim krijgt. 


Vreselijke muziek 
(kan uit) 


Prijs: f 129,95 Bfr. ca. 2350 
Fabrikant: EA Sports 
Distributeur: Electronic Arts 
Tel: 080-9405555 
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Vlakbij het kostbare mineraal 
in missie 1, bevindt zich ook 


een oester met een parel amen Ben je op zoek naar zt 
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Bubba vaaft, händelt, 

OK beuft erf gevechten 
“moet leveren is magni- 

> tfiekdde hebt echt het 
gevoel dat je onder wa- 


ENZ q 
DUMP 7 
Sub Culfüre-speelt 

zich af in een schitte- 
fende miniatuur on- 
derwaterwereld. Terwijl 
de mensheid boven in 
olietankers en jachten 
de zee vervuilt, leven 
er op de bodem van de 
oceaan diverse volkjes. 
Jij speelt Bubba Kosh, 
een van de onderwa- 
termensjes wiens huis 
op een dag vernietigd 
wordt door een in zee 
gedumpt conserven- 
blikje. 
Aangezien mini voor 
Bubba normaal is, is 
een conservenblik voor 
hem ongeveer zo groot 
als een flatgebouw. 
Met alleen nog zijn 
gele onderzeeër als 
bezit, vaart Bubba weg 
en besluit huurling te 
worden. Er is namelijk 
werk genoeg op de bo- 
dem van de oceaan. 


KOSTBAAR- 
HEDEN 
Bubba is niet de 
enige aanwezige op 
de oceaanbodem. Zo 
zijn er de Bohine en 
de Procha, twee rivali- 
serende volken die 
een belangrijke rol 
spelen in jouw op- 
drachten en missies. 
Een van de eerste op- 
drachten is het verkrij- 


gens een zeer kost 
baar mineraat Metje 
laser kun je het mine- 
raal aan kleine stukken 
schieten om die vervol- 
gens met je Suck-O- 
Matic aan boord te zui- 
gen. Daarnaast vind je 
ook allerlei andere 
kostbaarheden op je 
weg. Parels, schelpen 
en koraal zijn gewilde 
objecten voor de Bo- 
hine en de Procha. 

Je kunt deze vondsten 
verhandelen voor een 
knap prijsje en met het 
geld je onderzeeër be- 
ter uitrusten. Want 
naast de twee rivalise- 
rende volken, wordt de 
onderwaterwereld be- 
woond door onvriende- 
lijke piraten tegen wie 
je het met een enkele 
laser niet redt. Een 
paar raketten, diepzee- 
bommen of mijnen ko- 
men dan natuurlijk 
zeer van pas. Boven- 
dien zwemmen er ge- 
muteerde vissen rond 
die voortdurend tegen 
je onderzeeër aan beu- 
ken. 

De missies worden 
gaandeweg groter en 
gevaarlijker, maar je 
verdient er ook steeds 
meer geld mee. 


ENORM 
De wereld waarin 


ter bent. Overal zwem- 
men schitterende 
kleurrijke vissen. 
Enorme koraalriffen, 
varens, luchtbellen en 
onderwatersteden ge- 
ven het geheel een su- 
blieme sfeer. Voortdu- 
rend is er de lichtval 
die door het waterop- 
pervlak in stralen naar 
beneden schijnt. 

Het feit dat jij als 
Bubba en alle andere 
volken van kabouter- 
formaat zijn, wordt 
steeds in ogenschouw 
gehouden. Enorme 
schoenen, batterijen, 
munten, knopen en an- 
der menselijk afval ‘sie- 
ren’ de omgeving. 
Daarnaast is de flora 
en fauna natuurlijk ook 
enorm groot. Een on- 
derwaterschildpad ziet 
er dus qua omvang uit 
als een walvis. Dit alles 
wordt ondersteund 
door 3Dfx en oogt dus 
super gelikt. 
Bovendien wordt het 
tijdens het spelen 


| a Te gekke animatie 
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Schitterende flora en 
fauna 
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Prijs: f 119,95 Bfr. ca. 2175 
Pentium 90, 16 MB, harde 
schijf, Soundcard, Double 
Speed CD-speler, Windows 95. 
Fabrikant: Ubisoft 
Distributeur: Guillemot 
Tel: 0032-27352363 
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Eigenlijk verdient dit 
‚spel een twee pa- 
gina review, maar ja 
het is niet anders. De 
Snorkels ontmoeten 
The Abbys (de film), 
zo zou je dit spel 
kunnen typeren. Sub 
Culture is mooi, 
sfeervol, grappig en 
origineel. Dat noemt 
men ook wel grote 
klasse! 

JAN 


IEEE RETE 


RENEE 


dag en nacht en zal je 
dus af en toe in het 
pikkedonker moeten 
varen. En als er dan 
opeens een sideraal 
op je af komt zwem- 
men, schrik je je echt 
het leplazerus! 
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| Ad we zijn heel slecht 
| | Graphics sucken 
| | Game is oud 


PC CD-ROM 
Se 
PLAY: 

Prijs PSX:f 119,95 Bfuca. 
2175 Prijs PC: N.N.B. 
Producent: Mindscape 

Systeemeisen voor PC-versie: 
486/66, 8 Mb RAM, 
Double speed CD-speler. 
Distributeur: Emtec 
Tel. 026-3717712 
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Als jij je eigen team 
graag volledig ver- 
slagen ziet worden 
in een game waar- 
van de graphics suc- 
ken, de end 
onduidelijk verloopt 
en de bediening niet 
lekker gaat, dan is 
dit het spel voor 
jouw! Nee, zowel de 

layStation- als de 
PC-versie is wat mij 
betreft niet de 
moeite waard om in 
huis gehaald te 


“_ ANDREAS 


rr kun je basketbal nauwelijks een mondiale sport noemen. 

on beetje alle goeie spelers komen uit en wonen in de VS. In 

WLB zijn echter ook niet-Amerikanen van de pe, Sterker nog, 
zelfs Nederland is vertegenwoordigd! 


ALL. 
AMERICAN 

Het is niet voor niets 
dat de NBA-kampioen 
zich gelijk ook wereld- 
kampioen noemt. Een 
beetje arrogant wellicht 
maar op zich volkomen 
terecht. En als de 
beste NBA spelers een 
keer in de vier jaar de 
strijd aangaan met 
basketballers uit de 
rest van de wereld, 
hoeven ze slechts één 
keer te buigen, als ze 
de gouden Olympische 
medaille om hun nek 
gehangen krijgen wel- 
teverstaan 

De Bulls, de Lakers en 
de Magic, daar draait 
het om in de basket- 
balwereld en 


daarbuiten bestaat 
basketbal niet. 


WOEDE 

Nu zullen wellicht en- 
kele trouwe Hollandse 
basketbalfans in 
woede uitbarsten en 
wijzen op het prachtige 
Nederlandse team. 
Waarom heb ik het niet 
over Okke te Velde, 


POWER 
TEK 


Kies in ieder geval 
NIET Nederland! 


Milko Lieverst of Rolf 
van Rijn? Simpel, om- 
dat die gasten voor 
geen ene reet meetel- 
len ín de echte basket- 
balwereld. 

En wat als er een inter- 
nationaal duel op het 
menu staat? Zelfs al 
stellen die Amerikanen 
twintig dreamteams 
samen, dan is er nog 
geen land dat van een 
van die teams zou kun- 
nen winnen. 

En die paar keren dat 
er een jong talent de 
kop opsteekt in het Ne- 
derlandse basketbalcir- 
cuit? Dan wordt die- 
gene gescout door een 
Yankee met een 


sigaar in zijn bek, 
pakt ie diezelfde mid- 
dag nog zijn koffers en 
vertrekt ie naar het 
land van hoop en glo- 
rie, om nooit meer een 
seconde aan het va- 
derland terug te den- 
ken. En eerlijk is eerlijk: 
on hem eens onge- 
ijk. 


CEES, 
JOOST 

EN ROLF 

Om precies dezelfde 
redenen vinden we 
bijna alleen maar bas- 
ketbalgames waarin je 
de Amerikaanse com- 
petitie kan naspelen. 
En terwijl je bij de voet- 
balspelletjes vrijwel al- 
tijd in Oranje kan aan- 
treden, moet je bij 
b-ball games altijd kie- 
zen voor een shirtje uit 
Chicago, Los Angeles 
of Miami. 

Tenzij je natuurlijk 
Mindscape's World 
League Basketball in 
huis durft te halen. 
Want hierin schitteren 
Nederlandse spelers 
als Cees Breedeveld, 
Joost Bennes en Rolf 


Kandelaars en mag je 
aantreden in een trots 
Hollands Team, in 
oranje tenues, op een 
vloer met daarop een 
afbeelding van ons 
prachtige land van ha- 
gelslag en haring. 


NUL 
KOMMA NIX 
Op zich een aardig ge- 
geven natuurlijk maar 
houd er wel rekening 
mee dat je het niet erg 
ver zult schoppen in je 
oranje hempie, daar 
ons land ergens in de 
allerlaagste regionen 
van de basketbal-hiër- 
archie 


zit verscholen. 
We zijn niet de aller- 
slechtste. Nee, de poe- 
delprijs gaat óók nog 
eens aan onze neus 
voorbij want die gaat 
naar de Taiwanezen, 
die een recordscore 
van 2 overwinningen 
en 28 nederlagen op 
hun erelijst hebben 
staan. Dan hebben wij 
met onze 4 winns en 
26 losses toch nog 
recht op een riante een 
na laatste plaats! 
Hierdoor zijn de 
strength en de game 
attitude, de twee door- 
slaggevende factoren 
in dit spel, van Neder- 
land dan ook zo ijzing- 
wekkend laag, dat je 
een overwinning op het 
Amerikaanse team wel 
kunt shaken! 
Oja, bijna vergeten om 
over de graphics, ge- 
luid en gameplay te 
schrijven: die zijn rond- 
uit teleurstellend en 
niet vergelijkbaar met 
het huidige niveau in 
de gameswereld (ik 
zou haast zeggen, on- 
geveer op het peil van 
het Nederlandse bas- 
ketbal). 


EA SOET MAN 


m de vers Ie 
) vien onde ia 
nse titel aan te gaan. 


moet Live '98 minstens 
een 9 krijgen en de 
versie van volgend jaar 


jare on- een cijfer van ver bo- 
vende, NBA Live ven de tien, Dat lijkt me 
97 al een 7.1. En als j je echter niet zo waar- 
zo doorredeneert, schijnlijk, aangezien de 


meeste Á. ee 
mes in de praktijk nog- 
aleens op hun voor- 
ganger blijken te lijken. 
Met de vraagtekens, 
die ik bij NBA Live 97 
plaatste in mijn achter- 
hoofd, haal ik het 
schijfje van ‘98 uit het 
doosje. Helaas heeft 
Electronic Arts me nog 
niet kunnen voorzien 
van een PSX-versie, 
waardoor ik het klusje 
op de PC moet klaren. 
Meteen een goede ge- 
legenheid om mijn fon- 
kelnieuwe gamepad 
een testrun te geven. 
Even door de installa- 
tieprocedure heenbij- 
ten en netjes de aller- 


installeren en 
klaar om te beg 


Live ‘98 met 
in de boter, want 
zeker vijf minuten 
rende openings 


showt zo’n beetje 


nieuwste directX-versie 


de 


digitaal effect dat er in 
de computers van de 
programmeurs was te 


vinden. De slamdunks 
vliegen je om de oren 


en terwijl de strakke 
soundtrack door je 
boxen dreunt, zweven 
de spelers, achtervolgd 
door bliksemflitsen en 
met brandende schoe- 
nen over je monitor 
heen! 


ROMMELTJE 
Aan de kwaliteit van 
het spel zelf is ook flink 
gesleuteld en de spe- 
lers zijn heel wat strak- 
ker geworden. 

Ook heeft dat hinder- 
lijke rondje, dat vroeger 
aan de voeten van de 


‚ spelers hing, plaatsge- 
maakt voor een profes- 


ele schaduw, zoals 


CHARLOTTE, ati 
GuARD WAKE 
sa 141. Oma 


je ) 
waardoor het allemaal 
een beetje rommelig 
dreigt te worden 


JAJAJA, 
LIEVE MEN- 
SEN! 

Wat geluid betreft, zijn 
de gasten van EA zo 
verstandig geweest 
mijn recensie van janu- 
ari serieus te nemen. 
Het etterige gepiep en 
geknars van de oversi- 
zed basketbalschoe- 
nen wordt eindelijk 
overstemd door een 
opgewonden commen- 
taarstem. Zo opgewon- 


andere AD E 


mes. 
Toch lijken de spelers - 
net als vorig jaar - nog 
steeds niet helemaal 
lekker in hun vel te zit- 
ten. Op een of andere 
manier zijn de poppe- 
tjes niet zo heel erg na- 


den dat je al na vijf mi- 


Bgene die dit heeft in- 
proken te wurgen, 
ar dat terzijde. 
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Baran ann 16/32 90.0 
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Prijs:f 99,95 Bfr.ca. 1800 
Systeemeisen: Min. 486/66, 8 
Mb RAM, Double speed 
CD-speler, Soundblaster. 
Fabrikant: Electronic Arts 
Distributeur: Electronic Arts 
Tel.0800-9405555 
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Kunstmatige 
intelligentie 


| PN saverrrade Mendels 
| A Verslavend 


PC/MAC 


CD-ROM 
Prijs: f 99,95 Bfr. ca. 1800 
Systeemeisen PC: Pentium 90, 
Windows 95, 10 Mb RAM, 
Double speed CD-speler, muis. 
Systeemeisen MAC: System 7 
of hoger, 90 MHz PowerPC, 
10 Mb RAM, Double speed 

CD-speler. 
Fabrikant: Electronic Arts 
Distributeur: Electronic Arts 
Tel:0800-9405555 | 


MENDEL 
Oké spelers, ik wil 


graag Mendel aan jullie 


voorstellen. Mendel is 
een synthetisch orga- 


een geavanceerde, 


zich aanpassende con- 


troleur, gekenmerkt 


é tionary 
ion 
a M), een 


nieuwe vorm van 
kunstmatig leven, ont- 
wikkeld door Anark. 
Deze technologie 
maakt het mogelijk 
voor Mendel om te | 
ren, zich aan t 


zoveel mo 

ren als een le- 
v ganisme. Na- 
tuurlijk is Mendel een 
onafhankelijke denker 
en kan het zijn dat hij 
wat andere ideeën 
heeft. 

Hij leert van jouw fou- 
ten, dus kijk uit. Hij 
leert zoals je hond, kan 
zich aan passen aan 
vijandige omgevingen 
als een kakkerlak, 
maar kan niet de puz- 
zels oplossen die zijn 
ontsnapping uit Gala- 
pagos verhinderen. 


e 


PUZZELEN 
Jij moet Mendel helpen 
om te ontsnappen uit 
Esher-achtige 3D we- 
relden in Galapagos. 
Er zijn veel gevaarlijke 
en uitdagende obsta- 
kels, die Mendel zullen 
afleiden en zijn leven 
bedreigen. 

Om met succes uit Ga- 
lapagos te ontsnap- 


een t klooien met Z0 
Krijg je al genoeg VAT en echte kunstm 


'p stom Tamagotchi en! 
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je gezocht À p 
Even een Ee te denken. — 


ee 


pen, moeten de in 
elke wereld aanwezige 
puzzels worden opge- 
lost. En om vooruit- 
gang te boeken in de 
vreemde en opwin- 

__ dende werelden, moet 


k 


Drijvend wi Ps 10e Oa A 
Ee Jt het zwembad. 


oe" 


door er op te klikken, 
zodat zijn omgeving op 
__ verschillende manieren 
_wordt beïnvloed. 


_ POLYTREND 
__ Bij een spel dat zoveel 
prachtigs doet met 

_het begrip kunstma- 
tige intelligentie, ver- 
wacht je toch graphics 
van een soortgelijk ni- 
„Niet dat ze heel 
echt waren, maar 
naar mijn smaak wat 
teveel polygon-achtig. 
Een soundtrack was 
ver te zoeken, er was 
wel wat geluid, zoals 
machines, voetstapjes 


r piepjes die hij tij- 
et denken 
„Maar verder 


was er geen achter- 
grondmuziek, in ieder 
geval niet op deze 
bèta versie. 


pewesfns 
en BBA Mendel. 


GEPLETTE 

MUIS 

__ Wat de gameplay be- 
treft, kan ik zeggen dat 

__die verslavenderis _ 

_dan drugs. Dat ik veel 
_ tijd nodig had om 
__deze preview te 


schrijven, komt door 


Van jou wordt ook de nodige 
(uteligentíe gevraagd. 3 


volgende dag moest 
wachten om een 
nieuwe te kunnen ko- 


pen. 
Dacht je dat Tetris erg 
was, wacht tot je met 
Mendel begint! Bijna 
heb je Mendel zover 
getraind om over die 
doos te springen en 
dan kijk je op de klok, 
oh shit het is echt al 
4:00! Ik moet naar bed, 
ach nee, één uurtje 
kan nog wel. Weet ze- 
ker dat ik ‘m trainen 
kan om dat te doen. En 
zo is er weer een dag 
én nacht voorbij. 

Je meldt je ziek op 
school, eet niet en ver- 
zint smoesjes om maar 
niet te lang aan de te- 
lefoon te hoeven zitten. 
‘Sorry, maar mijn 
vriend Mendel is op 
bezoek en ik ben hem 
wat trucjes aan het le- 
ren, kan ik je straks te- 
rug bellen?’ 

Na 72 uur samen een 
team te hebben ge- 
vormd, begon Mendel 
lui te worden en wilde 
hij geen trucjes meer 
doen. Ik betrapte 'm 
zelfs op het draaien 
van een joint, van wie 
zou die dat nou ge- 
leerd hebben? 


í ores aas delicatesse 
E 1Ĳ 


„op het menu 
van rens Â 
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_Veel water of Ë 
deze planeet. 
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= B mysteries te ontdekken. 


gcouts naar 
igt onderzochte 


Het eerste dat ik zag 
toen ik The Tone Re- 
bellion opstartte, was 
een groepje bizarre 
zwevende wezens die 


nog het meest op kwal- 


len leken. 
In een futuristische, 


vage omgeving (dat de 


thuisplaneet van de 
kwallen bleek te zijn) 


waren die beesten een 


beetje aan het rond- 
zweven en af en toe 
lichtten ze op. Dan be- 
gint opeens de rotsige 
omgeving te trillen en 
open te scheuren. Gi- 


_ gantische donkere, 


tentakels komen te- 


de Makers van The 
Tone Rebellion zitten 
massaal aan de coke 
of ze hebben een on- 
begrensde fantasie. Ik 
geef ze het voordeel 
van de twijfel, en ga 
aan de slag. 
Na wat te hebben ge- 
klikt op wat kwallen, 
gebeurt er… helemaal 
niets! Toch maar die 


dikke handleiding eens 


doornemen. Al blade- 
rend kom ik er tegelijk 
achter waar het spel 
nu eigenlijk om gaat. 


Als je begint te spelen, 


start je op een van de 
vijftien eilanden die de 
surrealistische wereld 
van TTR te bieden 
heeft. De eilanden-zijn 
onderling verbonden 
door een brug van 


jo re! en beginnen 


strategy genre gens 0 op een hele 
nieuwe manier benadert. 


Tone Energie (wat dat 
ook moge zijn). Jij be- 
stuurt een van de vier 
stammen Floaters (zo 
heten de kwallen). 
Alle eilanden worden 
bedreigd door de Le- 
viathan, dat grote ten- 
takelbeest, dat overal 
kleinere Leviathans 


heeft uitgebroed. Jouw 


taak is om je stam op 
te leiden, sterk te ma- 


ken en de kleine Levia- 


thans van je eiland te 
verwijderen. Daarna 
moet je samenwerken 
met de andere drie 
rassen om uiteindelijk 


die uit zijn krachten ge- 


groeide inktvis te ver- 
slaan. 


AFWIJKEN 
Elk van de vier 


men heeft zo zijn eigen 


vaardigheden en drie 
verschillende ‘beroe- 


< pen’. Je hebtde Pro- 


tectors, de Speakers, 
de Mystics en de Life 
Givers. 

Net zoals in andere 
strategy games bouw 


je dorpen en fabrieken, 


train je troepen en 
voorzie je deze van 
magische wapens. 


The Dita wonen OP 
een $00 


The Dyla awaken… 


“Daarnaast zoeken je 


scouts je eiland af voor … 
verborgen puzzels, ruï- 
nes, Tone energie en mt 
andere mysteriën. L 
Om een level af te ron- 
den zul je de puzzels 
moeten oplossen en 
de mysteries kunnen 
nieuwe spreuken of 
wapens opleveren. 
Vooral deze adventure- 
achtige bijzaken die de 
scouts kunnen uitvoe- 
ren, geven het spel 
een extra dimensie. 
Het vechten gaat ook 
heel anders. Geen 
bloed, geen kanonnen, 
geen et 

Wacht, niet massaal 
afhaken! Hiervoor kie 
je fraaie liëhtstralen, 
magie, bliksem ’ 
vuurballen als voor- 
naamste wapens. 

Al met al ziet het er al- 
lemaal uit als iets dat je 
vermoedelijk.nog nooit 
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PC CD-ROM ais 
Prijs: f 89,95 Bh. ca. 1625 
Systeemeisen: 486 DX, 16Mb 
RAM, 28 Mb schijfruimte, ge- 
luidskaart, muis, Quad speed 
CD-speler, Windows '95 of 
Dos 5.0. HI 

Ì ‚Fabrikant: The Logic Factory/ 

Broderbund 
Distributeur: Homesoft _\ 
Tel: 023-5530149 


Floater na te zijn ver- 
hee, Me bfuut uit el- 
kaar spatten, maar als 
een soort gasvormige 
substantie opgaan in 
de omgeving. 

Dit is exemplarisch 
voor de hele wereld 
van TTR. Het is eigen- 
lijk een soort spacy 
Snorkelland. 


} van real-time stra- 
tegy, en dat werd 


bijzondere verhaal. 
The Tone Rebellion 


This ancient building has been the 
home of wour tribe since the 
Great Sleep that f, d th 


various 


EE 


op H 
Wek U (1007) 


ON 


| 


I 


TOTAL, TIME 
00:04:58 
LAP TIME 

00:04:58 


| KA Net efte te makkelijk 


De wagens hadden iets 
sneller mogen rijden 


PC CD-ROM 
Prijs: f 89,- Bfr. ca. 1625 
Systeemeisen: Pentium 90 16 
Mb (aanbevolen Pentium 133 
32 Mb), Double speed CD- 
speler, Win95 of Dos 5.0. 
Fabrikant: Unique Develop- 
ment Studios 
Distributeur: Atoll Soft 
Tel: 030-2416016 
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Ignition is, voor een 
overhead view race 
game, erg mooi en 
biedt een goeie ga- 
meplay. Helaas is het 
net even iets te mak- 
kelijk om uit te spe- 
len. Toch vind ik het 
een aanrader, maar 
een Micro Machines 
is het niet. 


perlen 


2 


E TOTALTTIME 3 


00 


oo 


murboboost 
de afgrond ín. 


TOTAUSTIME 4 
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WAPXTIME eg 


_ 
à 
Pos, 


Oor iles 


® . . . 
Ignition is een 3D topdown view racin 
BlastCorps. Eens zien of dit spel 


wf, 


RALLY 
Normaal ben ik 
niet zo dol op 
topdown views 
met speelgoed 
wagentjes op 
mini-circuitjes 
maar in Ignition 


pakt. 

De racetracks 
zijn niet alleen 
lang genoeg, ze 
zijn grafisch ook 
nog eens bijzon- 
der mooi gemaakt. De 
zeven verschillende 
tracks voeren je door 


bergen, 
sneeu en, 
de ene nog T r dan 


Ne 


5 r 


04:58 ve 


k 


foarse 
Np 


Pi 


4197/58 9 
PATIME 


en 


© 


hebben ze de za- _ kaankrater of word je 
ken goed aange- _ bedolven door een la-_ 


Es, verschillend 


Pl 
me, in de Fi van Micro Machines en 
kan doen met de grote jongens. 


turbo. Het is namelijk 


de andere. 

Je maakt waanzinnige _ niet alleen mogelijk om 
sprongen en rijdt door —__ je tegenstanders klem 
mist of wordt geplet «te rijden, je kunt ze ook 
door een paar rond in duwen 
sche rotsblokken die en daar heb je een 


plots over het wegdek _ zware wagen voor no- 


rollen. Ook slaat de dig. 

bliksem vlak naast je Als je n snel wilt 

in, beland je in een vul- | raad ik je de 
aan, een sta- 


biele, maar vooral 


wine. nelle wagen met een 
Kortom dolle pret du avy turbo die er uit- 
De omgeving is erg ziet als de wagen 


detailleerd en door de 
3D lijkt het alsof je in 
een helicopter de race 
volgt. 


AFGROND 
INDUWEN 
De wagens waarinje 
rijdt zijn onderling zeer 


qua accele- 
ratievermo- „sprongen over af- 
gen, snel- en kraters zijn 
heid en erg cool. De kleinste 
gri jop de fout en je ligt in de prak 
. ù of onderaan een af- 
ie- grond. 
wa- De wagens reageren 


gen een zoals je n race- 
turboboost wagen erwach- 
die vooral ten, ze sl en laten 


handig is dan flinke sporen ach- 
bijhet inha- _ ter. Ook zijn de botsin- 
lenofalsje gen goed gedaan, en 
over een dat was ook wat ik zo- 
afgrond — veel mogelijk deed 

moet springen. jd; 

Omdat je in Ignition 

flink wordt er Ï 

ten door je concurren } 


al te veel problemen 
kwam ik bij het laatste 


ten, koos ik meestal 
voor Smoke, een 


zware truck met veel level e bleek een 
grip en een goeie stuk moeilijker om te 
winnen dan de rest. 
salniettemin kwam 
iezelfde middag al 
de eerste plaats te- 


recht en dat vond ik 
toch wel erg snel. 


. 
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Ben je tussen de 12 en de 18? En heb je nog geen Easy Blue Rekening? Open er dan een vóór 7 december a.s. en je krijgt 
de Blue Brain helemaal gratis: een zakcomputertje met maar liefst 17 functies. En nu kun je bovendien een van 
de 30 Philips tv-video combi's winnen. Of een van de 150 videofilms: 'Ransom' of 101 echte Dalmatiërs'. Vul de 
antwoordkaart in of bel 0800 0400 (gratis) en vraag de speciale actiefolder met de wedstrijd aan. Of haal '‘m op het post- 
kantoor. Elke werkdag wordt de winnaar van de dag bekend gemaakt op Radio 538: maandag tot en met ineen 
om 16.20 vur en vrijdag om 18.40 uur. Meedoen en luisteren dus! GIROBLAUW PAST BĲ JOU. POSTBANK & 9 


OPEN NU EEN EASY BLUE REKENING 
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Replay is een product van ei 9 
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Gores hastserrare tuiwsen daite x clusief. 


verspreid wordt door CD 


Contact Data. 
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Breikanjk ma loon zep ro duet en Keen 


de homepage en maak kans 
he uskien Darl iiziennl 
www.eontactdata.nl 
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VERFRIS- 
SEND 

Cool Boarders was vo- 
rig jaar een verfris- 
sende game. Een 
snowboardspel met 
prachtige graphics en 
heerlijke gameplay. 
Regelmatig stond ik 
dan ook bij de spelle- 
tjes-boer twijfelend met 
Cool Boarders in mijn 
handen. De ja of de 
nee? (Ook wij als PU- 
testers moeten na het 
checken, de spellen 
weer teruggeven) 

Ik had er met volle teu- 
gen van genoten tij- 
dens het testen maar 
ik was ook op een aan- 
tal zwakkere plekken 
gestuit. Zo was er 
maar een beperkt aan- 
tal pistes en was het 
ook niet mogelijk om 


Nog geen jaar geleden 


verscheen Coolboarders voor de PlayStation. 
Hopelijk zijn de makers erin geslaagd de 
zwakke punten uit dit eerste deel, als sneeuw 
voor de zon, te laten verdwijnen. 


met z'n tweetjes te 
spelen. 

Met de komst van Cool 
Boarders 2 zie ik ech- 
ter geen enkele reden 
om deze schijf niet in 
huis te halen. 


KOUDE 
KUNSTJES 
Had je bij Cool Boar- 
ders 1 de keuze uit 
slechts drie pistes, te 
weten; novice, advan- 
ced en expert, bij Cool- 
boarders 2 zijn er maar 
liefst zestien verschil- 
lende afdalingen. 

De Free 


hk 
Nia 


Ride mode is hetzelfde 
als bij de eerste Cool 
Boarders. Onbezorgd 
racen en punten halen 
door bij de checkpoints 
een leuk kunstje te ma- 
ken. 

Een geheel nieuwe, en 
verreweg de leukste, 
mode is Snowboarding 
Combined. In deze 
mode doe je mee aan 
een heuse snowboard 
competitie. Net als bij 
de meeste race-spelle- 
tjes moet je je eerst 
kwalificeren. In dit ge- 
val wil dat zoveel zeg- 
gen als je start-positie 
bepalen. Om zo hoog 
mogelijk te eindigen 
moet je twee keer een 
spectaculaire jump 
maken. Dit ritueel her- 
haalt zich voor iedere 
race en is aanzienlijk 
moeilijker dan bij Cool- 
boarders 1. 


Om de diverse trucjes 
en de combinaties on- 
der de knie te krijgen 
kun je het beste eerst 
een tijdje in de One 
Make Jump mode oe- 
fenen. Een andere op- 
tie is de Halfpipe. Hier 
moet je binnen een be- 
paald tijdsbestek zo- 
veel mogelijk punten 
halen door het uitvoe- 
ren van kunstjes. 


KOELE KIK- 
KERS 
Om je het gevoel te ge- 
ven dat je er echt bij- 
hoort, kan je in de huid 
kruipen van vier uitver- 
koren snowboard-vir- 
tuoso. Yaggi, de man 
met de trendy sik en 
de juiste zonnebril, Jin 
de kettingrokende play- 
boy, Cindy een tomboy 
met een prachtig atle- 
tisch lichaam en het 
onderdeurtje Irin. Er 
zijn nog vier veel koe- 
lere gasten 
maar ik geloof 
dat je die alleen 
kan kiezen als 
je wat verder 
gevorderd bent 


in het spel. In tegen- 
stelling tot de eerste 
Coolboarders verschil- 
len de characters in 
techniek en snelheid 
weldegelijk van elkaar. 
Een andere belangrijke 
factor voor de snelheid 
en de wendbaarheid 
waarmee je over de 
sneeuw glijdt, is na- 
tuurlijk je board. Je 
kunt hier kiezen uit drie 
verschillende soorten; 
freestyle, all round en 
alpine en uiteraard kan 
je ook hier de kleur en 
opschildering van je 
board bepalen. 

Maar, nu komt het, het 
mooiste van alles is 
dat je zelfs je eigen 
board kunt ontwerpen. 
Stel je eens voor dat je 
een waanzinnige Ollie 
maakt en vervolgens je 
eigen naam op de on- 
derkant van je board 
ziet staan. Klinkt fan- 
tastisch niet? Jammer 
genoeg is dat nou net 
niet mogelijk. Je kan 
wel je eigen naam op 
een board zetten maar 
je ziet er geen flikker 
van. 


Prijs: N.N.B. 
Fabrikant: VEP Systems 
Distributeur: Columbia Tristar 
Tel: 035-6250720 
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CHICKEN ED 
Ik ben een schijterd, 
{Ii} __ een angsthaas, een 

ke, baklap, een watje en ik 
geefhetnog toe ook. 
Wantwelke autolief- 
hebber. zou de kans 
om ineen echte Lam- 
borghini te kunnen rijs 
den niet met twee han- 
den aangfijpen? Ik 
dus! 
Vorige-maand werd 
Power Unlimited uitge- 
nodigd om op het Bel- 
gische @ircuit van.Zol- 
der kermisste maken 
met Lambofghini 64. 
Natutrlijk krêgen we 
daar de kans Omhet 
spel aan.eén teStt&n 
onderwerpen enzo 
een eerste indruk opte 
doen. Hoogtepunt van 
de dag was echitende 
mogelijkheid om zit- 
tend naast een profes- 


“en meewarig 
ee Glimlachend 


sionele coureur een 
rondje te rijden over 
het circuit in een echte 
Lamborghini die op dit 
mament eerste staat in 
z'n raceklasse.en mak- 
kelijk de 300 km/uur 
haalt. 

Endioezeer de dames 
en ABren van de orga- 
nisatie ook hun best 
dedén mij over te ha- 
led naast de coureur 
plaäts te nemen, jullie 
eigen ‘Fast Ed’ wei- 
gerdescategorisch. 
Op het moment dat ik 
ditschrijf, zierik jul- 

lie als hetware 
hoofdschuddend 


Fast Ed af= 
Serveren 
en hoor 
ik jullie 
mom- 


Lamborghini's-en Ferrari s zijn voorde autoliefhebbers wat Ronaldo 

en Bergkamp betekenen voar.de voethalfans:-de absolute togfdus. 

Een racespel met de naam Lamborghini 64 is hetdanapkeaan,z n 
naam verplicht om het beste van het hesté te hieden 


pelen dat de näam 
‘Chicken-Ed' vanaf nu 
beter op z'n plaats is. 
Maar echt, ik kan er 
niets aan doen. Voor ik 
bij de PU kwam, ben ik 
jarenlang autojournalist 
geweest en heb in die 
functie de Vetste 
BMW's, Alfa's en Mer- 
cedessen onder m'n 
kont gehad met één 
verschil: ik zat zelf ach- 


lelsll..l 4 
VOO PERN) 


ter het stuur. Dik 200 


de slip; het kon mij niet 
heftig genoeg gaan. 
Maar op het moment 
dateemander hetstuur 
Overham en ik als bijrijs 
der moest fungeren, 
liep-het mij dun door 
de broek. En omdat ik 
naar België geen ver- 
schoning had meege- 
nomen en ik (heel be- 
grijpelijk) niet zelf met 
de Lamborghini over 
het circuit mocht rag- 
gen, heb ik de hele 
middag voor het beeld- 
scherm doorgebracht 


tgeh.hoop ik dat jullie 
m'n testverslagen-zul- 
len blijven lezen want 
zelf achter hetstúur sta 
ik echt m'n mannetje 
wel hoor. 


EXTRAATJES 
Oké, dat ben ik kwijt. 
Inmiddels heb ik Lam- 
borghini 64 ook hier op 
desredactie kunnen 
testen erf kan ilgjullie 
vertellen wat je zo'n 
beetje van dit 


games maarge basis 
opties zijn standaard 
met een keuze uit: ar- 
cade, championship, 
single race-en time 
trial. 
In de championship 
mode heb je verder de 
keuze uit standard of 
custom waarbij je in 
laatstgenoemde onder 
andere de race- 
lengte, volgorde 
van,de circuits 
en de aanwe- 
zigheid van pit- 
stops kunt 
beïnvloeden. 
Dan komen we 
gelijk bij de eerste bij- 
zonderheid van L64 
want in dit spel is het 
de-bedoeling dat je zelf 
‘meewerkt’ bij de pit-—— 
stops. Met behulp van 
je N64-pookje moet je 
<< 


en 


(pookje zo snel moge- 
lijk op en neer) en ban- 
den wisselen (draaien 
met de klok mee). Heel 


te ‘poken 
ne zijn we gelijk be- 

bij een andere 

ie optie vardit spel 
want L64 biedt de mo- 
gelijkheid om met 
vier(!) personen tege- 
lijk te racen. Helaas 
kon ik alleen de two 
player mode checken, 
maar die zag er heel 
gelikt uit. Sterk punt 
daarbij is dat, in tegen- 
stelling;tot vrijwel-alle 
andere racegames, 
ook (twee) andere au- 
to's meerijden in deze 
mode. 


Daarnaast ondersteunt 
L64 het zogenoemde 


—’Rümble Pack-waar- 
je nog wat meer” 


het t echte racegevoel in__ a) 


—je Vingers krijgt. 


Se 


„et 


De AT 


wit Vor en fg N 


nas geken zi 


op zes circuits die ik 
niet Zo ed Na 


uitgewe 
wacht op dit 
geen spek 
gronden, haarspeld- 
boehten, besneeuwde 
wegen of publiek zul je 
te de zoeken. Wel 
k elk eireu it enkele 
slipwoodttes maar 
die zijn er meer voor 
de gein dan datjeer 4” 
werkelijk tijd mee kunt” 
winnen. 
De zes auto's waar je 
uit kunt kiezen zien er 
eveneens goed uit 
maar verschillen qua 
prestaties niet erg veel 


van elkaarsen jammer 


genoeg is ook na bot- 
singen hes 
zichtbare 


B on ade aan 
o te ontde en 


Misschie 


de leité ord ge- 
cedrijkt als je 

België dus 

tige rauwe gehuil? 
een echte Lai 

hoort terwijl 

km/uur op 

halve meter lang 
raast. Dât is toc! 

even andere;koe 


knop even ch 
Op het scherm 
verder alle info 
nodig hebt. 


En 


edes 


vergeet dan niet je 


vrienden uit te nodi- 


gen! 


Prijs:f 199,95 Bfr.ca.3600 
Fabrikant: Titus 
Distributeur: CD Contact Data 
Tel.077-3232832 
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4 De 

me wel de moeite 
waard om het zelf te 
proberen, bevalt het 
niet dan kun je altijd 
weer opzeggen. 
Voor meer informatie 
surf naar 


BAS 


KROON 


Deze waardering wordt gegeven door iedereen die een fitel koopt en het registratiekaartje instuurt. 

Op dit kaartje kan een waardering worden opgegeven van 1 tot 5. Een titel waarvan het gemiddelde hoger dan een 4 is 
[bij een waardering van 1 tot 10 betekent dit een gemiddelde van boven de 8) komt in aanmerking voor een Kroon Editie. 
Bij een Kroon Editie weet je dus dat spelers het spel erg goed vanden en het leukste is, 


hij is er voor de helft van de prijs! 


Fort Boyard- De Vitdaging 


Het bekende spel van TV is nu ook te spelen 
op je computer! Fort Boyard - de uitdaging is een 
uniek spel waarbij je zowel psychisch als mentaal 


sterk moet zijn! 


Ga de uitdaging aan die 
misschien de deur van fantasti- 
sche schat opent. Een goede dosis 
kracht, uithoudingsvermogen, 
concentratie, vaardigheid en snel- 
heid is wat je nodig hebt om de 
confrontatie met Fort Boyard en 
zijn bewoners aan te gaan. Je 
moet moedig zijn en meer dan 18 
fysieke en intellectuele uitdagin- 
gen aangaan om de beroemde 
sleutels te bemachtigen en het 
wachtwoord te raden die je toe- 
gang geven tot de schatkamer. 
Maar kijk uit! Vader Fouras ziet 
alles vanuit zijn toren. 


Quote: “Een perfectie copie van 
de TV-show” 
(PC Gameplay,nr. 15) 


Voor meer informatie kun je kontakt opnemen met onze helpdesk, Tel: 020 - 6459852 
AGP Electronic Media Tel: Oel - 6458248 Fax: 020 - 640048 Mail: rpmail@mediabase.nl Kijk ook op internet: www.mediabase.nl 


Uniek spel, 
bekend van TV. 


Met Bas Westerweel 
als spelleider. 


Met John Leddy 
als Fouras. 


| tot 6 spelers. 


* Uitmuntende 


beeldvullende video. 


* Prachtige 3D 


spelanimaties. 


Fort Bovard- Je 


De basis van Fort Boyard 
- de legende is ook hier de gehei- 
me schat van Fort Boyard. Jij bent 
een schatzoeker die op zoek gaat 
naar al die rijkdom. Al jaren lang 
zijn er geruchten dat Napoleon 
een grote schat in Fort Boyard 
heeft verstopt voordat hij verban- 
nen werd naar St. Helena. Velen 
probeerden al de schat te vinden, 
echter zonder succes. En wat is 
het verschrikkelijke geheim van 
de schat dat niemand weet? 
Willen die andere mensen jou 
echt helpen? Zal jij echt vinden 
wat je zoekt? Of... 


Quote: “Een leuk verhaal, redelijk moeilijke 
puzzels, filmpjes zien er goed uit” 
(Power Unlimited, jan 1997) 


Ee Dixons] naam 


De winkel vol spanning In Vroom & Dreésmann erg 


egende 


Fort Boyard - de legende is een verrassend 
adventure spel, waarvan er maar één is! 


* Gebaseerd op 


historische feiten. 


e Video beelden in 


hoge resolutie. 


* Volledig gedigitali- 
seerde decors en 
acteurs. 


Volledig interactief. 

* Gefilmd in de 
prachtige decors van 
La Rochelle en op 


Aix Island. 


* 3CD-ROM box. 
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In 1996 had ik het 
duivelse doktersduo 
Dr. Neo Cortex en Dr. 
Nitrus Brio naar de 
eeuwige wachtka- 
mers geholpen. Voor- 
goed, dacht ik toen. 
Maar voorgoed bestaat 
niet in videogames, en 
dat had ik kunnen we- 
ten. Helemaal als je 
een spel speelt waar- 
van je bij voorbaat al 
weet dat er een ver- 
volg op gaat komen. 
Goed, Cortex is dus te- 
rug, maar hij heeft blijk- 
baar toch iets overge- 
houden aan de 
klappen die hij in 
Crash 1 kreeg. Nu wil 
hij namelijk de wereld 
redden en vraagt hij 
Crash om hem te hel- 
pen. Natuurlijk is dat 
niet waar, maar Crash 
is nogal naïef en helpt 
de dokter graag. 

Toen Crash de dokter 
had verslagen kwam 
de witgejaste slechterik 
ergens onder de grond 
terecht (nee niet in de 
hel). Daar zag hij een 
paar kristallen en in de 
videogame-wereld zijn 
kristallen altijd heel 
machtig. Die wilde hij 
dus hebben maar hij 
had zelf geen zin om 
er moeite voor te doen. 
Dan is het 

rd 


stuk makkelij- 
ker om de onno- 
zele Crash een lul- 
verhaaltje op te 
hangen en zelf in 
je luie stoel te 
wachten op 

de buit. Tenzij 
iemand daar 

een stokje 

voor steekt na- 
tuurlijk… 


BE- 

LOFTEN 

Onze eigenste hoofd- 
redacteur Edwin had al 
kennis gemaakt met 
Crash 2 op de E3 in de 
US of A. Op een af- 
standje welteverstaan, 
want elke diepgaande 
kennismaking met het 
spel was strictly off li- 
mits. 

Ook op de ECTS in 
Engeland was veel 
commotie rond de 
langverwachte opvol- 
ger en ik kon 


wereldwijd 

verkochte games 

ooit voor de PlayStation. In 
zo’n geval kun je er zeker 

van Ee dat deel 2 niet lang 


op zich laat wachten. 


daar zelfs een speel- 
bare demo bekijken. 
Voor ons is dat niet ge- 
noeg. Wil een spel een 
vermelding krijgen in 
de PU, dan moeten we 
toch op z'n minst een 
paar uur met joypad in 
de hand op een luie 
stoel 


zitten. Met de deur 
dicht en een colaatje. 
En dat kon ik nu einde- 
lijk gaan doen. 


3D ENGINE 
Crash 2 heeft een 
compleet vernieuwde 
3D engine, zeg maar 
het gedeelte van de 
programmatuur die de 
achtergronden en de 
sprites in 3D op het 
scherm zet. De nieuwe 
Crash-engine kan tien 
keer zoveel fra- 
mes op het 
scherm zetten 
als zijn voor- 
ganger, wat 
dus snelheid 
oplevert. Ook io 
kunnen meer 


Ea 


be 
met de belichting zitten 


wen op ee muur. Moer 
sfeer dus. 

Goed, technisch zit het 
allemaal fijntjes in el- 
kaar zo te horen, maar 
zoals ik al zei wil ik ga- 
meplay. Hier die CD! 


VOLGORDE 
Als ik Crash 2 begin te 
spelen, is inderdaad 
meteen te zien dat de 
graphics be- 


ter zijn. Niet echt op- 
zienbarend, maar be- 
ter. 

Opvallender is Crash 
z'n beweeglijkheid. In 
het vorige spel kon 


ijn nu Hek 
beeld een soort water- 


scooter bedienen. 
Een verbetering is 


ie nu beginnen met le- 
vel 5 en daarna via le- 
vel 2 naar level 6 gaan 
bijvoorbeeld. 

Dr. Cortex heeft name- 
lijk een soort levelka- 
mer geïntroduceerd 


een keer of je probeert 
een andere. Als je uit- 
eindelijk alle vijf levels 
van een kamer hebt 
uitgespeeld, dan mag 
je via een eindbaas 
naar de volgende level- 
kame 


r. 
Persoonlijk vind ik dit 
een leukere manier 
van spelen omdat je, 
als je geïrriteerd raakt 
door een level, je deze 
even ‘opzij kunt zetten’ 
om hem later weer te 
proberen. Ondertussen 


doe je gewoon even 


een poging bij een an- 
der level. 


als in Crash 1. 
Je begint met ‘Turtle 
Woods’, een level dat 


enige verschil is 
dat er in het midden 
van het level een bo- 
nus-ingang is. Die 
zitten overigens in 

elk level die ik heb 
gespeeld. Als je zo'n 
bonus-ingang ziet 
(soms in de vorm van 
een gat, of een soort 
\ift-plat- 


', 


_ oude bekende maar 
hier zie je duidelijker 
de verbeterde grap- 


form) magje naar, drie 
keerraden, een bonus- 
level. 

Dat klinkt dan makke- 
lijk maar je kan alleen 
de bonus-appels en 
extra levens die je daar 
allemaal vindt, houden 
als je het hele bonusle- 
vel uitspeelt. Je kan 
geen levens verliezen 
in een bonuslevel maar 
als je dus ‘dood’ gaat, 
verlies je alles wat je in 
het bonuslevel hebt 
verzameld en dan ga 
je weer terug naar het 
normale spel. 


hics. Het level, dat 
‘Snow Go’ heet, speelt 
zich overduidelijk af in 
een sneeuwlandschap. 
Daar ontmoet je de 
pinguïns uitGrash 1 
weer en huftmaatjes 
de zeeleeuwen. Het 
leuke is dat je nu ook 
echt op 


Ln, Nd Rt De 


je afne eN Dae 
nt hans je daar Mon 


ve crpar 


DPT INS 


de ijsvlakte kunt 


schaatsen. Het duurt 
even voordat Crash 
een vaartje heeft maar 
als hij eenmaal glijdt, 
kun je pirouettes ma- 
ken en andere kunst- 
jes. Erg melig allemaal. 
Als Crash door de 
sneeuw loopt, hoor je 
dat ook en blijven zijn 
voetstappen even 
staan, totdat ze weer 
weggesneeuwd zijn. 
Details, maar wel erg 
leuk. 

Die details zie je ook 
bij level vijf: ‘Crash 
Dash’. Hier loopt Crash 
niet van je af maar 
naar je toe, met een 
enorme stenen bal in 
zijn kielzog. Ook dit 
hebben we al kunnen 
zien in Crash 1, maar 
het was toen leuk dus 
waarom niet nog een 
keer? 


End 


PANNEKOEK 
Nieuwtjes zijn elektri- 
sche hekken waar je 
onderdoor moet glij= 
den, versnellingsbanen 
en nog meer mijnen. Al 
die obstakels moeten 
er natuurlijk voor zor- 
gen dat je de helse 
vlucht van de steen 
niet overleeft. Als je 
door de bal wordt inge- 


mr 


bal dan blijft Crash 
als een verbrande pan- 
nekoek om de bal 
heen rollen. 
De bedoeling is overi- 
gens dat dit niet ge- 
beurt, maar het is wel 
aanstekelijk om Crash 
telkens het onderspit te 
laten delven. 
Latere levels geven 
Crash de mogelijkheid 
om te hangen (netals 


Ga hier omhoog voor 
een bonus! 


e ievelf wordt 


| echt moeilijk. 


PLAYSTATION 
Prijs: f 109,95 Bfr. ca. 2000 
Fabrikant: Naughty Dog / Sony 
Distributeur: Columbia Tristar 
Tel: 035-6250720 
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Marketed and distributed by Bomico Entertainment Software Benelux B.V. 
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Midden in hartje Amsterdam, ergens op de 
tweede etage van een magistraal 
Heerenhuysch, worden de laatste bugs 
weggewerkt van een nieuw Nederlands 
spel: Meesters van Macht. De IJsfontein 
staat op het punt z'n eerste kindje baren; 
de weeën zijn al begonnen. Deel Î in de 
serie: Made in Holland 


Interaction Design; Hogeschool 
voor de Kunsten Utrecht 
‚ Manager 

‚Neverhood (PC) 


Paul Houx 

Z augustus 1973 

Interaction Design; Hogeschool 
voor de Kunsten Utrecht 
Programmeur (stagiaire) 

SD Snatcher (MSX) 

Metal Gear (MSX) 


Hayo Wagenaar 

13 september 1966 
Interaction Design; Hogeschool 
voor de Kunsten Utrecht 
Vormgever 

Myst 


Sander HasSing 

23 augustus 1971 

Interaction Design; Hogeschool 
voor de Kunsten Utrecht 
Programmêut 

Nightmare (MSX) 

Alle releases van Konami tot 1987 


IJS 


ENORME RUIMTE 

Het is een bewolkte woensdagochtend als ik druk 
op de IJsfontein bel en de massief hardhouten 
deur opent met een licht gezoem. Als een Hof van 
Eden ontvouwt zich een maagdelijk paradijs met 
goddelijke lichtstralen die via de Spuistraat de 
enorme ruimte in glijden. 

Her en der staan krachtige Mac's zoemend te re- 
kenen op vormgeving en programmeerwerk. Jan 
Willem, Paul, Hayo en Sander begroeten me met 
een nonchalante hartelijkheid en ik word in mijn 
nekvel gegrepen en met eemlekkere bak cappuc- 
cino achter gen computer gezet. 

Meesters van Macht, dat is waar het bij Desldston- 
tein om dfaait en ditis hun verhaal. 


KONING WINTER 

De jonge geschiedenis van De IJsfontein begint 
metde opleiding Interaction Design aande Hoge- 
school voor de Kunsten in Utrecht. Sanderen Jan 
Willem zaten in dezelfde klas en samen met Hayo 
maakten zij vanuit de HKU in 1996 eendemo.met 
de naam Koning Winter(een click &gospeldat 
hetmidden houdt tussen edutainment enfactie): 
Deze demo werd met groot enthousiasme ont 
vangen en stond al gelijk in de belangstellingsvan 
gerenommeerde uitgeverijemsDe belangstelling 
was zo groot omdat de,buitenwereld ervamrover- 
tuigd was dat mannemvanDeriJsfontein erin ge- 


slaagd waren om voor een jonge doelgroep een 
zowel leerzaam als actievol spel te ontwikkelen. 
De VNU was er als de kippen bij om deze drie 
jonge Nederlandse talenten aan zich te binden en 
meteen werden er plannen gesmeed om de 
demo van Koning Winter zodanig aan te passen 
dat deze zou kunnen draaien op de Millia ‘97 
beurs in Cannes (jaarlijkse beurs voor interactieve 
producten in februari). 


BLOED, ZWEET... 
Na de succesvolle presentatie op de beurs in 
Cannes werd het eind februari van dit jaar tijd om 
spijkers met koppen te slaan: een volwaardig spel 
ontwikkelen uit de demo van Koning Winter. 
Tot eind maart was vooral Jan Willem bezig met 
het uitschrijven van concepten, frameworks en 
ideeën die weer door Sander en Hayo in beeld en 
programmeerwerk werden omgezet. En na veel 
bloed, zweet en tranen ontstond hieruit Meesters 
van Macht. 
Eindelijk kon de werkelijke productie beginnen 
maar al snel diende het eerste probleem zich aan: 
het vele en complexe programmeren. Er moest 
dus een extra programmeerkracht bij en dat 
werd Paul die als stagiaire bij zijn oud-school- 
genoten in de leer mocht. 
Maandenlang werd er geluld, concepten aan- 
gepast, geschaafd, gewrongen, gehuild, geru- 
zied, gelachen en vooral hard gewerkt. Weken 
van 70 uur doorjakkeren waren geen uitzon- 
dering maar in augustus was dan eindelijk 
het uur ‘U’ aangebroken: Meesters van 
Macht moest worden getest. 
Met klamme handen en met het gewicht van 
het Zwaard van Damocles op de borst ging 
het spel voor het eerst de openbaarheid in. 
De VNU nam de technische testen voor 
haar rekening en De IJsfontein ging voor 
de inhoudelijke test. 
Voor kinderen en volwassenen werden een aantal 
computers neergezet waarop Meesters van 
Macht gespeeld konden worden. Videocamera's 
namen de feacties van de spelende kinderen on- 
verbloemd op en wonder boven wonder wassvrij- 
wel iedereen erg positief. 


JONGE GAMERS 
De IJsfontein en de jongens.die achter dit jonge 
bedrijf schuilgaan hebben in minder dan een jaar 
tijd een grootse prestatie neergezet. Misschien 
dat Meesters van Macht niet meteen een baan- 
brekend spelis dat inde wereld van actiegames 
en adventüfes veel stof Zal doen opwaaien. Het is 
zeker een opmerkelijk Behendigheidsspel, vooral 
bedoeld voor de allerjongste gamersonder ons: 
En wie als @pleidingsinstituut fungeert voor dies 
hard-gamefs in wording verdient sowieso een 
dikke tien. De productie van Meesters van Macht 
is al weer geruime tijd voorbij en De IJsfontein ziet 
mogelijkheden om het spel in de nabije toekomst 
ook in het buitenland te kunnen slijten. 
Maar wat zijkrde plannen voorde komende jaren 
na de bevalling van Meesters van Macht? Wat 
dacht je van ‘Myst’ voorde PlayStation ende: N64 
en een multi-user gämeop Internet. Ermatuurijk 
gensseqglielop Meesters van Macht. Werk in over= 
vloed. : 
Misschien hebben ze nog. wel mensen nodig en 
bervjijdatbreinwaarzeralzelang op hebben zit- 
ten wachten? THOMAS 

Ais 
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Windows 95 
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“Prijswijzigingen 
*Kijk op de verpakking voor de juiste systeem-eisen. 


Drever Ka 


Shadows of 
The Empire: 


De gekte rond Star Wars zal voorlopig wel Maar daarna is de tegenstanders al An ringd door een stelletje Dergelijke fouten halen ‘| 


E 


ĳ AT : koek op, worden de ver aankomen, je glewns als guardssDie dit in opzet geweldig 
niet stoppen. Met drie nieuwe films eneen missies minder, de te- dan slechts te schieten Kunnen nog geen Im- spel helemaal naar be. lis 
. . genstanders dommer en de computer richt perial Cruiser van vijf neden. Too bad. m 
hele reeks spellen in de shops, blijven de ende gameplay saai. _ voor jou! Ik vraag me meter afstand raken. Ik 
nik fli bovendien af hoe _ Het gevolg: je kunt rus- | 
laserzwaarden onophoudelijk flitsen. CLOWNS Darth Fader ooit zijn tig achterover liggen en RAPPORT k 
Goed, er valt genoeg heersende stätus heeft iedereen afschieten 
DIP neerhalen, terwijl je bo- _ te knallen, maar het kunnen bereiken, om- zonder veel laserstra- a 
Wat Bas met Star Trek _vendien de snerpende _ spel verbleekt bij ga- len te gebruiken. Ende | 
heeft, heb ik met Star kogels van de escorte mes als Doom, Dark pee eindbazen zijn ook niet we 
Wars. Ik was dan ook et ontwijken. Forces en Quake. Dit 2 WW R echt moeilijk. b 
flink depri toen de re- ereen die Empire komtvoornamelijk Tí J A == Een ander zeer irritant an 
view van Dark Forces Strikes Back heeft ge- doordat je tegenstan- geval is dat de muziek a 
Il aan mijn neus voorbij _ zien, weet hoe span- ders te stom voor Bteeds pauzeert als er 


ging (no offence nend die scène was en woorden zijn en‚het een nieuwe track wordt hi 
Mark!). diezelfde sfeer komt in _ spel jet En. en Geen punt 

Misschien dat Sha- het spel prima over. Zo zie je eg je? Wel als je je in 

dows Of The Empire Go ile canyon be- 


me weer uit mijn dipje bij elke stap 
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kan halen. SOTE was ek RN is en 

oorspronkelijk gemaakt « Re d avijn 

voor de N64. Terwijl ie- KS ieten. Qu- 

dereen liep te kwijlen eN, ee 

van de graphics en het N | 
geluid, was de game- Nd Ad Te lineair | 


play naar mijn Mening 
ver te zoeken en daar 
draait het toch om. 
Voor de PC zou de 
game flink worden 
opgevijzeld met schit 
terende cutscê@nes, 
vernieuwde muziek 
een betere Al en de 
nieuwste technol 
ter ondersteuning 
voor 3D cards. 


| Te weinig gameplay 


PC CD-ROM: 
Prijs:f 99,95 Bfr.ca.1800 
Pentium 90 of sneller, 16 Mb | 
RAM, 50 Mb schijfruimte, 3D | 
Accelerator Card verplicht, 
Quad CD-ROM speler, Win- 
dows 95 compatible geluids- 
kaart, Windows 95. 
Fabrikant: LucasArts 
Distributeur: Homesoft 
Tel.023-5530149 


Ee 


Bovenstaande be 
ten zijn aardig na | zie 
| Deze kist kan wel een 


opknapbeurt gebruiken. | 


de gameplay? Ik 
graag wat sappi 
graphics in 
als ‘een goed spel’. 


SOTE maakt zich a naden en r4 | 1 en 
schuldig aan de ergs 7 É 
misdaad in games: he wrd 


vervelen van de speler. 
LucasArts verschiet 
namelijk al haar kruit in 
de eerste missie. Die is 


Pe ed AOP an 
SOTE op de 

N64 al niet zo’n hoge 
score van Andreas, 
ook op de PC stelt 
de game teleur. De 
graphics zijn welis- 
waar top en ook de 


Eindelijk íets om neer te knallen! Hnazielvsale zosia) 


7 is niet te versmaden, 
dan ook top of the bill! maas de gage, is | 
ä je eenvou en 
Een fantastische beperkt. The force 
Snowspeeder gevecht wont be with gon, | 
is s time, en met die | 
op planeet Hoth waar: 6.7 komt 'SOTE er | 


bij je een gigantische 


nog genadig af! | 
AT-AT walker moet JAN 


„(m Seder BE 


, Í 

| 
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ee ive geen last van de Rek 7 
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am a KTA: 4 
uu ä AA 
Verlas Chaotic | van het 
doodseskader… 


Zeven 
suggesties 
voor vele 


De 100 beste Games op een unieke dubbel-CD! 


besc 


JL ie OAN LLT VOA 


Earthworm Jim 
Terminal Velocity 


en 
titels 


hikbaar! 


Nu ti 
nieuwe 


Voor alle Sinterklazen die nog steeds lopen te denken wat ze dit jaar 
weer moeten schenken, hier alvast een paar mogelijkheden: 


Wanneer je op Sinterklaasavond aan The Best of Game Classics begint, 
ben je met de 100 beste games aller tijden op een flinke dubbel-CD zeker 
tot de kerst zoet. En zelfs dan ben je nog niet uitgespeeld, want van 
de Game Classics CD's verschijnen regelmatig nieuwe titels. Zojuist versche- 
nen: volume 11 t/m 20. 

Mocht je daar overigens even niet uitkomen, dan helpt Gamer’s Solutions 
je met duizenden tips, tricks en ‘cheats’ voor alle populaire games snel 
weer op weg. Snel op weg ben je ook met de Formule 1 Games. Kies uit 
Formule 1 wagens, karts en zelfs quads! 

Kan je geen pepernoten, speculaas en marsepein meer zien? Eet dan je 
buik vol met Pacman Power Games. Da's een echte klassieker om je vingers 


bij af te likken! Hou je van surprises, stap dan aan boord van de LunaTrix®. 


| pi k 
> MW > 
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ks plise PALLADIUM LABEL 


Als enige overlevende reis je met deze kleine shuttle naar de planeet 
Chaotic |, die je moet zien te verlossen van een gevaarlijk doodseskader. 
Bij Zombie Wars gaat het er evenmin zachtzinnig aan toe. Gewapend met 
o.a. snotzoekende raketten en het Photon-kanon reken je af met geniepige, 
slijmerige monsters. 

De met zorg samengestelde titels zijn allemaal voorzien van Nederlands- 
talige handleidingen en overzichtelijke hulpschermen. Daardoor kan iedereen 
er direct mee aan de slag. Ga daarom snel op zoek naar één van de vele 


verrassend voordelige nieuwe titels voor in de zak of in de schoen. 


electronic entertainment publishing 


Alle prijzen zijn verkoopadviesprijzen inclusief BTW. Alle titels worden in de Benelux exclusief 
uitgegeven door: Electronic Entertainment Publishing B.V, Naarden, Holland. 
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Nn Kuin we 


als je DogDay speelt. 


je te beledigen, maar 


( it adventure spel 


STOUTE 
HOND 
ij op leef je in een 
aargeestige en zw, 
on kte gem 
schap van honden. Het 
regime dat iedereen 
onder de duim houdt, 
staat onder leidi 
een hond genaamd 
Chegga. Hij en degene 
die voor hem werken, 
leiden een luxueus 
leventje, terwijl de 
rest van de honden 
populatie nog geen 
been heeft om op te 
bijten. 
Chegga's veiligheids- 
dienst is gevreesd om- 
dat ze iedereen voor 
het minste of geringste 
oppakken. Na een 
schijnproces word je in 
de DogPound (kennel) 
gegooid zonder enige 
kans op vrijlating. Vaak 
genoeg verdwijnen ar- 
restanten ook gewoon 


of krijgen een ‘onge- 
luk’. Je ijpt hel 
Chesoa ek het 


het zeggen. 

Er is echter een groep 
die zich tegen Chegga 
ef zijn hade 


bene 


ondergrondse org 
alie die probeert °) 
gga ten val te 


OVERAL IS 
EEN OPLOS- 
SING VOOR 
Het spel begint in een 
kelder van een kroeg 
en je eerste taak is 
hieruit te ontsnappen. 
Een kwestie van veel 
klikken, spullen in je 
inventory stoppen, 
logisch nadenken 


dert die poot ni je 


vends advent over iets heen 
je kunt gebruiken of 
rs van dit spel m men, zoals je 


beloven dat het onmo- meeste an- 
gelijk is om niet meer 
verder te kunnen, ook 
kue je niet doodgaan. 
an oplos- en dat is irri. 
sing we ng. at goeie is dat er veel 
niet altijd mak e qa 
zo hoort het ook. 
kend 
vergat ik de 
an m'n kelder op sic 
€ en toen ik te- 
(wal n ek r 


Ik ef nog steeds 
niemand van C.A.T.S. 
ontmoet maar dat komt 
nog wel, ik heb voor- 
lopig nog genoeg te 
doen. 


Door te klikken Emel 
een honden- 
poot/cursor ga 
je vooruit of 


echt overal op klikken 


OK ve 


zal : 


Prijs: N.N.B. 
Systeemeisen: 486DX/2 66 
MHz (Pentium aanbevolen), … 
8 Mb RAM, Win 95, SVGA, — 

Geluidskaart, Quad speed 
CD-speler, muis. 
Fabrikant: Impact Interactive 
Publishing Pty.Ltd 
Distributeur: Bomico 
Tel.040-2393555 


Jab indook, moest ik op 


‘nenien ookis er weer 


_de mogelijkheid om 
munitie op je tegen- 
stander af te vuren, 

_ wat het spel natuurlijk 


gea. E heteerste gezicht dacht ik dat hier te râken te 
el fte versie van WipeOut voor le N64, 


in Extreme-G in 
stelling 


é Speed motor en begaf 


me op de eerste baan. 


_De besturing van mijn 
bike was in het begin 


even moelijk omdat ik 


shootem up. De eerste 


twee spreken voor zich 


maar de derde, shoot’ 


Hier kun j je naar harte- 
lust een onuitputtelijke 
voorraad kanonne- - 
vlees bestoken met 
een eveneens onuit- 
puttelijke hoeveelheid 


raketten. Aan het eind 
gele ten de df 


een stuk bevredigen- 


der maakt. 


Het racewerk gebeurt js | 


9:85:28 


niet gewend ben aan 
het mieterige pookje 
Bei de Nintendo-pad 


ie-Hard Playstation _ 


Pappa komt eraan! Ied 
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hid 8:86:75 


| Direct view op de weg. / 


Mi 3 


e je 


Desondanks had ik na 
een klein half uur 
shoot'em uppen ge- 


in deze me Con- 


test, 
Maar zoals dat altijd 
… 1, gebeurt met overmoe- 
‘dige mensen werd ik, 
na twaalf keer mijn 
ieuwe Apollyon 


voordat ik weer aan 


8:32:59 
Am 


noeg zelfvertrouwen 
opgebouwd om me de 
eens te gaan mengen ne 


Rijden door 


el sr = 4 983 à ï Í 
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ii Fs 

sgfeen te spelen. 

Ik zelf kon nog niet 
checken hoe dit ef uit- 
ziet omdat de game 

die ik tot mijn beSchik- 
king had.nog e&n bèta- 
versie was. 

Wat ik wel kon chée= 

ken, en wat ongetwij- 


met nmr 


Ee 


SENTER Anner | 
K-" 
elkaar vechten if.een en 
soort van coloseum- 
achtige omgeving. Een 
gladiatoren gevecht op 
de motor, als je even 


EENS nn En 


tie, maar bijf 
leuk als het 
deelte. 
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‚ Battle Arena. 
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64 
prijs:f 199,95 Bfr.ca.3600 
Fabrikant: Probe 
Distributeur: Bomico 
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ieuwe uitdaging tegen: je kunt kiezen uit een geerabonnement voor 
5 met gratis Power cd-rom 3 of een vette korting vaA fl. llse0. Blijf 
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ECHTE GAMERS MOGEN PC 


Bleie 


Pas op, je fwa op, je Ee bijna! " 


De smurfen al een 
eeuwigheidifthe 
place, en ik geloof niet 
dat men ooit zal nok- 
ken met hetmaken 
van strips, tBkenfilms 
en bijbehorende mer- 
chandising, die over de 
gehele wereld zo ontie- 
gelijk succesvol zijn. 
Het is dan ook niet 
meer dan logisch dat 
er alweer een derde 
deel uitkomt op de Ga- 
meBoy, aangezien dit 
succes zich ook heeft 
voortgezet op de spel- 
computers. Cartoons 
zijn nu eenmaal een 
hot item in de busi- 
ness, en ze blijken 
goed te verkopen. 

Na voor wat vergelij- 
kingsmateriaal in en- 
kele prehistorische 
PU's gebladerd te heb- 
ben (althans, zo ogen 
ze wel), besloot ik 
maar eens te beginnen 
aan numero drie. Let's 
smurf! 


KNAK- 
WORSTEN 
EN DUIVEL- 
TIES 

Natuurlijk is de grote 
vijand weer de enige 
echte Gargamel, die 
ditmaal enkele smurfen 
nachtmerries heeft be- 
zorgd waar ze niet uit 
kunnen komen. Da's 
trippen! 

Het is nu aan jou als 


simpele smurf om je 
maatjes te redden uit 
deze akelige dromen, 
en uiteindelijk Gargie 
en z'n rotkat Azrael te 
laten boeten voor wat 
ze jullie weer hebben 
aangedaan. 
Realiseer je wel: dit is 
geen strip of cartoon 
waarin het altijd goed 
afloopt. Dit is een 
game die je geheel 
in je eentje zult moe- 
ten klaren. 

In de platform-stilo 
die jullie van de vo- 
rige games gewend 
zijn, moet je enkele 
paddo's betreden 

en de nachtmerries 
van je buddies bin- 
nendringen, om 
vervolgens sleutels 
en andere attribu- 
ten in je bezit te krij- 
gen. Deze zorgen er- 
voor dat je verder kunt 
komen in het spel. 

Zo moet je bijvoor- 
beeld een wortel be- 
machtigen om een 
heuse konijnenrace te 
kunnen houden en een 
touw waarmee je kunt 
afdalen in een put. 
Makkelijk is dat alle- 
maal niet, 


PoOwaR 
ef me FE 


Het is heel belangrijk dat je 


op tijd smurft! 


‘Wel heel ver hier vandaan, waar paddestoelen 
staan… tja, verder ken ik de wd van de serie 


niet meer. Anyway, onze kleine 
terug voor alweer het derde deel op het evenzo 
kleine machientje. Eens zien tegen wat voor 
problemen ze nu weer aanlopen. 


der zult ondervinden 
van verscheidene vij- 
anden en lastige ob- 
stakels. Van rondwan- 
delende knakworsten 
tot duivelse smurfen, 
niets is te dol in deze 
game. 


TSEETSEE- 
VLIEGEN 

Er dient nogal wat 
rondgesprongen te 
worden, hiervoor moet 
je zorgen dat je zoveel 
mogelijk salsaparilla- 
bladen pakt. Met dit 
voedsel kun je hoger 
springen en op plek- 
ken komen die je nor- 
maal gesproken niet 
kunt bereiken. 
Tevens zijn er her en 


der diverse powerups 
te verkrijgen die je le- 
vensduur verlengen en 
je tijdelijk onkwetsbaar 
maken. 

In de zeer gevarieerde 
levels moet je zoveel 
mogelijk van dit soort 
items zien te checken 
omdat veel tegenstan- 
ders niet zomaar te 
verslaan zijn. Wanneer 


omdat je nogal wat hin- 


7 er 
Wat een artiest! 


je bijvoorbeeld in con- 
tact komt met Tsee- 
tseevliegen word je een 
poosje een zwart ge- 
drocht dat naar rechts 
loopt 


een heel gefmurf! 


wanneer je eigenlijk 
naar links wilt gaan. 
Zo kan ik nog wel even 
doorgaan over de te le- 
veren strijd met de 
enemies en soms dus 
ook met jezelf, maar 
de beloning na het 
beëindigen van elk le- 
vel is er danook naar. 
Je krijgt dan namelijk 


Hij kijkt of Smurfinnetje : 


binnen komt lopen. 


r 


Ee Dader DC 
dE Knap ge{murft hoor! 


lauwe vriendjes zijn 


That my place 


£ 


een bonuslevel waarin 
je vallende kistjes moet 
openslaan die je blaad- 
jes en extra levens op- 
leveren. Pas wel op 
voor de bommen die er 
soms uitkomen. 

Al deze verrassingen 
en de voor GameBoy- 
begrippen prima grap- 
hics en toepasselijke 
geluiden zorgen voor 
een uitstekende plat- 
former waar de Game- 
Boy spelers eindelijk 
weereens op los kan 
gaaf. 


niet kisten joh. 


sn even aan 
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Helemaal terug naar start | 
als je dood bent 


GAMEBOY 
Prijs: N.N.B. 
Fabrikant: Infogrames 
Distributeur: Bomico 
Tel.040-2393555 
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Ik heb deze game 
het hele weekend 
ziek in bed liggen 
spelen en ik ben tot 
conclusie geko- 
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DE GOEDEN EN DE SLECHTEN HEBBEN SLECHTS 
EEN DING GEMEEN : DE KLEUR VAN HUN © > 


» De eerste game in dit genre met volledig 3D terreinen waarin je © Realistische weer-effecten : als het regent zie je 
| daadwerkelijk invloed kunt uitoefenen met de door jou gehanteerde de granaat doven, sneeuw vertraagt je voortgang… 
tactiek : zo zal een boogschutter verder schieten vanaf een heuvel… 


| mm S 


» Huiveringwekkend slagveld : afgeschopte benen, opengereten 
lijken, verbrande lichamen blijven achter op het slagved. 


» Revolutionair multimetrisch camera-perspectief : 
in- en uitzoomen, volledige rotatie - en bewegingsvrijheid. > Ruime netwerk opties : LAN, direct-modem, internet… 


<« Al deze elementen maken dat Myth met gemak een toppositie binnen het combat genre verovert >> 
| Power Unlimited 
« Meest veelbelovende nieuwe spel > 
E3 - Atlanta 
< Wat Doom betekende voor de actiegames, is Myth voor de strategy-games> 
<« De prijs heeft alles te maken met het gebruik van de 3D-engine en de perfectie waarmee het landschap is opgebouwd. 
Myth is zo realistisch als een fantasy-game kan zijn >> 
PC Zone benelux 
<< Myth is misschien wel één van de meest verrassende en originele real-time engine spelen van het jaar… >> 


PC Gameplay 
BÚNGIE 
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Microsoft* 
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| © 1997 Bungie Software products. © 1997 Eidos Interactive. All rights reserved. http//wwwbungie.com 


Windows’ 95 


ruimte, geluidskaart, muis, 
Double speed CD-speler, Win- 
dows 3.1 of Windows 95. 
Fabrikant: Broderbund 
Distributeur: CD Contact Data 
Tel. 077-3232832 


PC CD-ROM 
Prijs:f 69,95 Bfr.ca.1275 
Systeemeisen: 486 DX2 66 
Mhz, 8 Mb RAM, 4 Mb schijf- 


Na Toonstruck dacht 
ik dat het voorlopi 
niet mooier kon. Wel, 
niets is minder waar. 
Koala Lumpur is ab- 
surd goed. Je zit 
naar een prachtige 
tekenfilm te kijken 
die je zelf bestuurt. 
Een tekenfilm met 
leuke puzzels en 
veel humor. Koala 
Lumpur zal zelfs de 

rootste adventure- 

voor zich 
winnen. 
JAN 


DIMENSIE 
Koala Lumpur, afgestu- 
deerd in Oosterse filo- 
sofie, is op een zekere 
dag bezig met medita- 
tie. Je weet wel, je han- 
den tegen elkaar aan 
drukken, ogen dicht en 
uren lang je muil hou- 
den. Persoonlijk vind ik 
het tijdverspilling maar 
sommige mensen 
schijnen er rustig van 
te worden. 

Koala's meditatie wordt 
onderbroken door een 
rommelend gevoel in 
z'n maag en hij gaat op 
zoek naar een snack. 
Geheel toevallig stuit hij 
daarbij op een eeuwen- 
oude perkamenten rol. 
Nieuwsgierig als Koala 
is, leest hij de rol met 
magische woorden. Dit 
brengt hem naar een 
andere dimensie te- 
midden van de twee 


krachten van het Car- _ 


toon Universum. 


de ene kantiserde 


goede geest Ella Men- 
tal, aan de andere kant 
zit Macho de Nada, 
een kwade geest die 
het Universum wil over- 
nemen en vernietigen. 
Koala krijgt van Ella 
Mental de opdracht 
Macho de Nada te 
stoppen en hiervoor 
moet hij de andere 
eeuwenoude rol terug- 
vinden. Echter de ‘Lost 
Scroll of Cartoon Prop- 
hesies' is verscheurd in 
delen en Koala zal 
door verschillende bi- 
zarre dimensies moe- 
ten reizen om de scroll 
te vinden. Voor deze 
opdracht roept Koala 


de hulp in van zijn 1 
goede vriend Dr. Dingo € 
Tu-Far. il 


Koala Lumpur iseen — 
spel met veel humor. _rond in het scherm 
Dit wordt geïllustreerd en Koala en Dingo 
door een keur aan bi- zullen je volgen en 
door simpelweg op 
de objecten te kliks 
ken onderzoek je 
de omgeving. 

Wat ik ook goed 
vond, is dat de zo- 
genaamde hot- 
spots niet oplichten of 
met tekst in beeld ver- 
schijnen. Dit betekent 
overigens niet dat je 
urenlang als een gek 
gefrustreerd in het 
rond loopt/vliegt te klik- 
ken. De te onderzoe- 
ken voorwerpen zijn 


es vinden wat _ voor de hand liggend 
ijt was (daar en altijd op de voor- 
heel wat van grond in de omgeving 
kwijtgeraakte sok- geplaatst. 


ken liggen). Dit land is 
één van de vier gebie- 
den waar je heen zult 
reizen. 


IK ZIE ZE 
VLIEGEN 

Het meest unieke aan 
dit spel is de geweldige 
interface. Er is namelijk 
nog een We cal 
Koala en Dingo helpt 1E, 
op hun zoektocht. ge sn 
Voordat Koala naar … 
Dingo eiland afreist, 

tovert hij een assis- 

tent tevoorschijn. Dit 

blijkt een scheel kij- 


UN 
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kend, grijn- hf 

zende vlieg te U Ì 

zien die Koala _ af 

Fly noemt. t/ 


Deze vlieg ben rme 
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PLATFORM 
PARTY 
We zijn alweer een 
flink tijdje bezig in het 
32- en 64 bit tijdperk 
en nog steeds blijken 
de platformgames het 
erg goed te doen. le- 
dereen verwachtte ei- 
genlijk dat na de 32 bit 
revolutie de 3D games 
het heft in handen zou- 
den nemen en dat al- 
les wat maar enigszins 
met (2D) platformpjes 
te maken had een stille 
dood zou sterven. 
Het tegendeel is waar. 
Pandemonium, Gex en 
Crash Bandicoot zijn 
slechts een paar voor- 
beelden van titels die 
hebben aangetoond 
dat het platformgenre 
nog wel even in de 
running blijft. 


pe Dragon boft 
pn zin u. ON 


Nu is er natuurlijk veel 
veranderd en 2D plat- 
formgames kom je 
nauwelijks meer tegen. 
Hiervoor in de plaats 
zijn de platforms en 
characters van dit 
soort games tegen- 
woordig met krachtige 
3D-engines ontwikkeld 
met als resultaat: plat- 
form gameplay met 
een 3D gevoel. 

Het enige grote nadeel 
hierbij is dat het vaak 
blijft bij een gevoel. Met 
uitzondering van een 
game als Super Mario 
64 hebben de meeste 
3D platformgames 
toch nog een beperkte 
bewegingsvrijheid. 
Naar voren en naar 
achteren, dan heb je 
het wel zo'n beetje ge- 
had. 

Pandemonium 1 en 2 
hebben die eigen- 
schap ook. Toch heeft 
Pandemonium 2 iets 
speciaals: een waan- 
zinnig spel van diepte- 
wisselingen die zelfs 
aan het simpele naar 
voren en achteren 
sturen een hele 
speciale 
wending 
geven. 


— 
En 


In januari van dit jaar werden we 
getrakteerd op de avonturen van Nikki en 
rgus. Koud tien maanden later staat deel 
2 alweer op de plank. Crystal Dynamics 

laat er geen grs over groeien. 


deel 2. Met haar lek- 
kere heupbroek die 
haar goedgevormde 
billen nauw omsluit en 
een topje waar menig 
push-up behaatje nog 
een puntje aan kan 


Een ervaring die je je pas 
echt kan waarderen als 
je zelf achter de joypad 
plaatsneemt. 


NIKKI EN 
FARGUS 
Pandemonium 2 speelt 
zich af in dezelfde Tol- 
kien-achtige wereld als 
deel 1. Elfje en leer- 
ling-magiër Nikki en de 
zee Joker Fargus 
hadden 

die 


| 


zuigen, speelt ze een 


onvervalste femme fa- 
wereld flink op zijn kop _ tal. Zou ze misschien 
gezet toen ze een familie van Lara Croft 
beetje aan het experi- zijn? in 
menteren waren met 
spreuken uit het tover- 


gedaantewisseling on- 


boek van de opperma- dergaan. Was hij in 
giër. deel 1 nog de jonge, 
Op het eerste gezicht vrolijke en prettig ge- 
lijken de twee IN stoorde Joker, in deel 2 
enorm van elkaar te ziet hij er uit alseen 


verschillen. Pandemo- _ gestoorde psychopaat Ks 


nium 1 was kleurrijk, zelf zijn ouders nog 
speels en onschuldig, reen geeltje om 
terwijl de eee DE zou helpen. 
donkerder en vo _Al met al heeft Pande- 
wassener karakter monium een flinke me 


… heeft. Ook de vormge- _ tamorfose ondergaan: — 


ving en uitstraling van van een vrolijk en on- 


___de hoofdrolspelers schuldig zuursto 
__hebben een gron- 
dige make-over ge- psychospel. 
„ kregen. id 
In deel 1 was Nikki S 
nog een on- 
schuldig amepl; 
meisje dat _demonium 2 is in basis 
per on- gelijk aan die van het 


speelt zich in 2D en 
sidescrolling af terwijl 
een 3D camera vrij om 
je rolt 
en tc 
D bike 
n zijn gemaakt 
om het 3D nog 
sterker naar voren te 
een netietste kort laten komen, maar ik 
en te strak shirtje moet eerlij gen dat 
over haar prille ont- deze ‘pennetjes’ en in- 
luikende borstjes had en uitzzooms op een 
getrokken. Ook haar gegeven moment be- 
broekje wekte de in- hoorlijk op mijn zenu- 
druk alsof ze net uit wen gingen werken. 
de gymles vaneen Dan weer med 
brugklas was ge- weer veraf, dan weer 
N stapt. van boven en « 
Zo onschuldig weer van 
alszeerindeel _demieter op, dat wil ik. 
1 uitziet, des te zelf allemaal pepale 


sexier is Nikkiin De mogeli 


Fargus heeft een iets 
mindere sprongkracht 


geluk oaren 


tijdens de ontwikkeling 


K 
el 
staat inderdaad om [ES ons oons " 
zelf in-en uitte | 
zoomen en links eN 
rechts om de cha 
ters heen le oe | 
Misselijkmakende 
Ket OE 
PLAYSTATION Ï 
Prijs:f 129,95 Bir. 2199 
Fabrikant: Crystal Dynamics b 
f Distributeur: BMG 
Volgens mij hebben ze TeL0g6-6256256 4 


van het spel een sta- 


geplaats vergeven aan 


een of ander vaag re- 
gisseurtje dat zich 


even lekker heeft willen 


pt gebruikt, 


dan was Pandemo- 

nium 2 een stuk beter 

_ speelbaar geweest. 
B 


dan Nikki maar een 


dodelijke koprol-aan- 
__val. Ook zijn staf (met _ 


zijn eigen miniatuur 
hoofd erop) kan ge- 
bruikt worden om te- 
genstanders te raken 
en om op het oog on- 
bereikbare goodies te 
pakken te krijgen. 
De kracht van Nikki 


ieden berei- 


r Fargus 
gesloten blijven. Haar 
magische krachten 
zijn, vergeleken met 


het origineel, een stuk 


sterker geworden. 


Beiden hebben verder 


een paar extra skills 
n, waardoor 
het nog moeilijker 


om te bepalen nn zijn voorganger en 


welk mag 


qe doen. Zo kunnen ze nu 
il ik n pr Ve) en 


Lan 


Pandemonium 2 is 
misselijkmakend in 
de cameravoering. 
Maar wie hier een- 


Fargus en Nikki fans 
kunnen deze sequel 
dus met een st 
hart in hun PlaySta- 
tion zeilen. 

THOMAS 


gen. Fargus en Nikki 
zijn nu ook in staat om 
zich aan randen van 
hoger gelegen plat- 
forms op te trekken. Al 
_met al een hoop oude 
nieuwe skills die de 
besturing en de game- 
play van Pandemo- 
nium 2 een stuk inte- 
ressanter en, 
Pandemoniu 
ende 
waarin het inzicht 
diepte en afstand pe 


daarom een uitdaging 
om met beide handen 
aan te pakken. 
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Regen, mist, 


donder en bliksem 


Geen mini-circuitje 
voor het overzicht 


Prijs f 1, 95 Bice 2350 
Fabrikant: Codemasters 
Distributeur: Emtec 
Tel. 026-3717712 
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naar de echte par- 
cours. Of je nu rijdt op 
Brand Hatch, Knockhill 
of Silverstone, de ken- 
ners zullen beamen 
dat elk bochtje zit waar 
ie moet zitten. 

Ook de acht wagens 
zijn prachtige replica 
van de bolides die in 
de werkelijke Toca 
races om de titel strij- 
den. Zo kun je kiezen 
uit een: Peugeot 406, 


Renault Laguna, Audi 
A4, Volvo S40, Vaux- 
hall Vecta, Ford Mon- 
deo, Honda Accord en 
Nissan Primera. 


OPTIES 

De opties zijn vrij tradi- 
tioneel met als uit- 
gangspunt de keuze 
uit: Time Trial, Single 
Race en Champion- 
ship. 

Aan de wagens valt 
niet veel af te stellen 
maar ze liggen alle- 
maal zo lekker in de 
vingers dat ik dat niet 
als gemis heb ervaren. 
Wel uitgebreid is de 
mogelijkheid om de 
weersgesteldheid te 
bepalen. Maar liefst ze- 
ven verschillende 
weertypen zijn te kie- 


saf 
a 


en regen 
worden op voortreffe- 
lijke wijze in beeld ge- 
bracht. 
De graphics zijn so- 
wieso zeer verzorgd 
met bijvoorbeeld fraaie 
bliksemschichten, von- 
kenregens en felle 
remlichten. 
De cameraviews zijn 
dik in orde met een 
hele fraaie 'in-car’ view 
waarbij je jezelf ook 
ziet schakelen en te- 
gensturen als je dreigt 
te slippen. 


LEKKER 
STRAK 

Dat slippen is een 
goed uitgewerkt onder- 
deel van de besturing 
van TC. Een mix van 


Verder sturen de wa- 
gens lekker strak waar- 
door het ook helemaal 
niet nodig is om de 
bandenspanning, spoi- 
lerstand, of kleur van 
de ventieldopjes te 
kunnen veranderen. 
Zoals de laatste tijd ge- 
lukkig bijna standaard 
is geworden, heeft TC 
ook een two player 
mode die overzichtelijk 
is en waarin niet aan 
snelheid wordt inge- 
boed. 

Het geluid komt dicht 
in de buurt van het 
echte werk. Een laag 
gebrom van de PK's 
en een hoorbaar gera- 
tel als je over de curve- 
stones raast, deed me 
weer denken aan de 
dagen dat ik op het cir- 
cuit van Zandvoort de 
C-klasse races volgde. 


MEER... 

Veel minpuntjes heb ik 
aan deze game niet 
kunnen ontdekken 
maar als ik er toch een 
moet noemen dan is 
het wellicht het gemis 
van een (klein) over- 
zichtje van je positie op 
het circuit en in de 
race. 

Je ziet natuurlijk wel 
rechtsboven op welke 
plek je ligt, en met de 
achteruitkijkspiegel kun 
je zien of er iemand in 
wil halen. Toch vind ik 
het altijd prettig als ik 
doormiddel van tijden 
of door een mini-cir- 
cuitje kan zien of ik al 
dan niet inloop op de 
concurrentie. 

Verder, zoals gezegd, 
weinig of niets aan te 
merken op dit spel of 
het zou moeten zijn dat 
een paar circuits erbij 
wel lekker was ge- 
weest. Maar dat geldt 
voor bijna alles wat lek- 
ker is, dan wil je meer, 
meer en meer… 


BESTAAT IE 
ECHT..….> 

Het schijnt dat de The 
Jersey Devil echt heeft 
bestaan en misschien 
nog steeds ergens 
rondloopt. De afgelo- 
pen 260 jaar zijn na- 
melijk meer dan 2000 
getuigenverklaringen 
geregistreerd die in de 
wouden van New Jer- 
sey (Amerikaanse 
staat bij New York) een 
vreemd wezen hebben 
gezien. Zelfs de broer 
van Napoleon, Joseph 
Bonaparte (toen nog 
koning van Spanje) 
schijnt ergens in het 
begin van de 19e 
eeuw oog in oog te 
hebben gestaan met 
dit duivelse wezen. 

De meeste mensen 
omschreven het beest 
als volgt: een kop van 
een collie (Lassie), een 
lange nek, vleugels 
van een meter lengte, 
lange smalle achterpo- 
ten en twee kleine 
voorpoten. Niet be- 
paald een monster dat 
je ‘s nachts tegen het 
lijf wil lopen. 

Er zijn nog steeds 
mensen die geloven 
dat dit vreemde wezen 
de oostkust van de 
Verenigde Staten on- 
veilig maakt. Gelukkig 
voor ons ligt er een 
grote plas met water 
tussen zodat wij ner- 
gens voor hoeven te 
vrezen. Laten we dus 
maar eens kijken hoe 
volgens de mannen 
van Megatoon die Dui- 
vel van Jersey eruit 
ziet. 


CARTOON 
Jersey Devil is een 
overvalste cartoon- 
game. Vooral de sterke 
animatiefilm aan het 
begin van het spel is 
zo strak dat deze niet 
zou misstaan op Car- 
toonNetwork (ergens 
tussen ‘Two Crazy 
Dogs’ en ‘Cow and 
Chicken’ in ofzo). 

Het levensverhaal van 
de Duivel mag dan wel 
een beetje triest zijn, 
als spel is Jersey Devil 
het best te vergelijken 


met grootheden als 
Croc, Gex en zelfs Su- 
per Mario 64. Niet van- 
wege de grafische 
kwaliteiten, want die la- 
ten in deze test-versie, 
nog wel wat te weg 3 
over, maar om 
speler alle v 
heeft om in 
men 3D we 
gaan en sia 


n duivels, geesten en 


levende groenten. Ma: e duivel loopt nog steeds 


en humor 1E 
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PLAYSTATION 
Prijs:f 129,95 Bfr.ca.2350 
Fabrikant: Megatoon I 
Distributeur: Bomico | 
Tel.040-2393555 | 
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Erg origineel k 
Devil dus niet. * 


DETAILS 
Jersey Devil mag 
in grote lijnen niet bij- 
ster origineël zijn, het 
zijn de details.die het 
spel interessant ma- 
ken. Zo zijn alle levels 
voorzien van geheime 
stages die alleen be- 
reikt kunnen worden 
door op zoek te gaan 
naar de sleutels die 
her en der verspreid 
liggen 

De test versie die wij 
onder ogen kregen, 
had nogal wat haken 
en ogen en 

er moet nog 

veel aan het 

spel verbe- 

terd worden. 

Ik heb er al- 

leen een hard 
hoofd in dat 
Jersey Devil \ i 
het grote ge- (Een 
brek aan kei- 
harde cartoon- 
humor en -actie 
nog kan opvullen 
met een snellere 
en originelere game- 


play. 
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DUIDELIJK UW BESTE AANKOOP 
VAN HET SEIZOEN 97-98 


MANAGER 


SEIZOEN SS 7/93 
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We are the champions ! Hup, daar gaan we weer! Spanning en sensatle 
met de nieuwste versie van ‘s werelds populairste voetbalsimulator. 
Championship Manager - Seizoen 97/98. Neem plaats in de dug-out van uw favoriete club 
en leid uw sterspelers - inclusief de jongste aanwinsten - 
naar een nieuwe kampioenstitel. 


e Het Europese voetbal in de schijnwerpers. De nieuwe Engelse, Schotse, Italiaanse, Franse, Duitse, Portugese, Nederlandse, 
Belgische en Spaanse competities 97/98 op een CD! 
e Tienduizenden nauwkeurige spelersstatistieken en carrièreoverzichten, volledig bijgewerkt. 
e Neem deel aan drie nationale competities tegelijk! 
e Grijp uw kans als internationaal manager en doe mee aan de Europa Cups en het WK! Of leg u 
toe op de beloften en volg de interlands bij de -21-jarigen. 
e Laat tot acht managers tegelijk de touwtjes in handen nemen. 
e De nieuwe formule van de UEFA Champions’ League, met 24 ploegen. 
e Een gloednieuwe wedstrijdgenerator, met nog betere tekstcommentaar en meer beschrijvingen van de spelopbouw. 


EIDOS 


Championship Manager” all rights reserved. Developped by Sports Interactive. © and ® 1997 Eidos Interactive, 
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interactive 


Eens was Voodoo Kid een kind als elk 
ander. Totdat hij een mysterieus boek las. 
Toen veranderde zijn leven en kwam hij 


speet af gaan Ure 


of wate 


jy | a Seles! Beledigend makkelijke 
, À mt [Emer veert doen 
met de nodige games- enz te bieden. Dit kan voor” _grames dat dit het spel 


e rin precieS vier  deze,kán het zijn-dat sommigen goed zijn, voor e er nj 
EE i ‚_defekenfilm binnenkort _ maar voorde horrof landse dies iets Bd snel uitgespeeld 
puz- // iets is uit het verlagen: freak die afgaat op de moer jker zou 
Ik verzaker titel, een grote tegen- iet al le hard zij 


diet je valer. 


Op É 
lezen van e&n B ze bijnÂ een be- 


PC CD-ROM 
Prijs:f 79,95 Bfr.ca.1450 
Systeemeisen: min. 486/66, 


8 Mb RAM, Quad speed CD- 

Dr att / tf EN speler, muis, geluidskaart. 
; Meep! STOREN! \ Fabrikant: Infogrames 
de Baron zo — Wat ik ook wel tof Met het spelen van het Oistibataur: Bomico 


a) ulpzaam weggeeft. vond, was dat je niets ____spel, direct van de CD, td 


e iseepspel dat ook in je hard.drivehoefde kwam ik wel een pro- 
vriend zit op een dor te inställeren. Maar als “bleem-tegen ‚namelijk 
dat op weg is naar het "as dit de oorzaak is van dat de tekstvan de ka- 
Land van de Verloren i de korte gameplay, rakters werd afgesne- F 
Zeilen. iĳ dan wil ik wel wat me- den, preciës voor de een spel niet o 
Kid's missie is mory inruilen voor laatste twee woorden. mooie doosje 
schip af te en had er op meer spel. Echt erg was dit niet, over in de P 


de sticker ‘Tot 12 jaar’ Het spel liep verder 
in plaats van ‘Vanaf 12 _ verrassend soepeltjes, 
jaar’ moeten staan! maar ik heb dan ook 


aangezien de tekst 
gesproken Be, 


ER 


een Pentium 200 met =n 
| ns nie sp&ed CD-, POWER eeeh miste, 
a Voodoo Kid een hee 

De achtergrondmuziek omde P rn tof spel. Maar over 
Eén ding dat VK wel lag goed oor, brt Ke ár” She | 
heeft, zijn mooie grap- % evél Niet aanbevolen voor makkelijk voor ge- 
hics. Als je VK als inter: obleemloos. — Kinderen boven de twaalf. els die uit de lulers 
actieve tekenfilm be- ug nae jräp- « _isinhetEngels met en MARK B. 
schouwd, dan z cs, Voodoo Kid heeft, Engelse ondertiteling. ml 


„welk t tot geen bloed ____ Misschien dacht Info- 


ee nen a ene en Ër 


VOOR EEN VASTE BAAN 


VOOR MUIZEN EN BEELDSCHERMEN 


VOOR EEN GOEDE TOEKOMST 


IN DE INSTALLATIETECHNIEK HOEF JE NIET BANG TE ZIJN DAT JE JE VERVEELT. 


JE KUNT WERKEN MET GAS, WATER OF LUCHT. MET JE HANDEN ÈN JE HOOFD. 


HET IS ZELFSTANDIG, AFWISSELEND EN ONMISBAAR WERK. VOOR ELK DIPLOMA 


HEBBEN WIJ EEN BAAN-MET-TOEKOMST. VUL DE BON IN VOOR ALLE INFORMATIE. 
JE LEEST DAN OOK OP WELKE 
p OPEN DAG JE GRATIS T-SHIRT 


VAN NO FEAR KLAARLIGT! 


| OM JE EIGEN OPLOSSINGEN TE ZOEKEN 
Fa 
. 


VOOR VEEL AFWISSELING 


VOOR EEN STEVIGE OPLEIDING 


DAT SOORT MENSEN ZOEKEN WE 
VOOR EEN OPLEIDING INSTALLATIETECHNIEK. 
STUUR DE BON oP 
EN WIJ GEVEN JOU: 


NAAM 
ADRES 
POSTCODE/PLAATS 
TELEFOON 


STUUR DE BON IN EEN ENVELOP ZONDER 


POSTZEGEL NAAR: INSTALLATIE TECHNIEK, Ins TALLATIE 
ANTWOORDNR. 13059, 2501 VC DEN HAAG. TE CHNIEK 


Wie Critical 
Depth 


Het developmentteam van Single Trac dat 
verantwoordelijk was voor de 
explosieve schrootgames Twisted Metal 1 
en 2 heeft letterlijk en figuurlijk wat meer 
diepgang gezocht. Het resultaat: Critical 
epth. Geen spel voor landrotten. 


\auw ef 


Vm eet 


Ooit bersië de 
inger van de Ameri- 


“Muciudijp namelijk de 
veel nde tekst 
‘Hippies hate water…' 


gen 


ande bewering nu 
over het verhaal. 


Prijs: N.N.B. 
Fabrikant: Single Trac/ 
GT Interactive 
Distributeur: CD Contact Data 
Tel.077-3232832 


Dan ziet hij opeens 
een aantal groene fl 
lichten en nog voord 


n zijn botten ge- 


„8 


staat een manet 


ritical Depth begint 

met een waanzinnige 

intro-animatie waarin us. 

een kleine onderzee- werk in een 

boot met de naam Me- _den ooit ac 

dus ergens in de door een buitënaa 

diepte van de Rode beschaving of hee 

Zee een llen verloren Atlantis 
de iets mee te make 

Feit blijft dat deze 


steen een bron is van 
enorme krachten en 
dat veel wereldmach- 


schraapt en implode- 
ren zijn hersenen in 
zijn schedel: er is blijk- 
baar iets of iemand die 
niet wil dat deze plek 


ú uit zijn strot en laat Cri-__gevonden wordt. 
He KLiteir tical Depth nu een erg 
waterig spelletje zijn. ATLANTIS? 
Oké, na deze tamelijk Midden tussen al die 
ATV ACTIE PE vage en nergens op reusachtige beelden 


wel trek hebben 


hij ook maar tijd heeft bouwwerk. In 
ì om achter zijn oren te elf uiteenlopende on- 
abben, wordt het vel _derwater- 


er- 


werelden (Baja Gulf, 
pe ed a Rim, 
ermuda, Venganza, 
Indian Ocean, Arctic, 
Fort Apocalypse, Coral 
Sea, Mediterranean en 
Transmitter) moet de 
speler iedere keer een 
aantal zogenaamde 
pods verzamelen om 
een stapje dichter bij 
de monoliet te komen. 
ar liefst twaalf orga- 


srenses BE 


tzt 


hebt gelezen. 
Beide zijn combat 
games w 
voertuigen 
hoofdrol spelen. In 
Twisted Metal waren 
dit fraaie auto's, of 
trucks en motoren en _ 


in Critical Depth pn 
geroemd. Er 


wordt alles onderwa- 

ter uitgevochten met 
zit letterijk en figuurlijk 
meer diepgang in Criti- 


onderzeeërs. 

Je kan kiezen uit multi- 
cal Depth maar de ga- 
meplay blijft tam en op- 


$ Ek Bie 
player combats en na- ie (in € ook! 
tuurlijk de quest voor 
de monoliet. Al met al 
n veelzijdig spel 
aaraan heel wat da- 
n en misschien wel 


besteed kunnen 


verboard Z 


k pervlakkig: als een 
mist Critical dooie vis die drijvend 
Depth de platvloerse _op de waterspiegel Snorkelen is boeiender. 
en keiharde actie wacht om door een 
waar de Twisted Me- zeemeeuw te worden 
tal serie zo om werd _ verschalkt. 


h RS 


| ol 
dít wordt castration crisis! 4 


Ald, 


Duurt van 
Bmt dan hoor 
roepen: “Hey! 
Bp here!” Hij of zij 

jaat dus op straat met 
at pakketje te 

Bien. Je moet er 
dicht langs rijden 


) gaat een nieuwe 
klok in, namelijk de 
d die je krijgt om het 
akketje af te leveren. 
en klok in je scherm 
eeft dat aan. De helft 
àn die klok is groen, 
en kwart oranje en 
èn kwart rood. Lever 
het pakketje af terwijl 
“TB klok in het groen 
„stdat dan krijg je het 
Neste geld. In het 
ofanje wat minder, het 
pd vrijwel een fooitje 
na ben je ont- 


SS w/ Soms moeilijk te 
| bedienen 


PLAYSTATION 
Prijs: f 129,95 Bfr. ca. 2199 
Fabrikant: New Level / BMG 
Distributeur: BMG 

Tel: 035-6256256 


B Ontvangers van 
kje staan overi- 


ano te fietsen. 


RAKETFIETS 
Het geld dat je verdient 
kun je gebrui 
een nieuwe 


„Góurier Crisis is dus 
Peen spel gebouwd 
rond het thema fiets- 


NN Nan 


Persoonlijk vond ik 
het ontwijken van de 


Mje hebt het in je tasss 


obstakels door er 
overheen te vliegen 

j en het vechten met 
de voetgangers en 
ander gespuis net zo 
leuk als het bezor- 
gen van de pakjes 
zelf. Met de humor 
f_die daarmee ge- 
f_paard gaat en de 

#_ prima graphics is 

£ Courier Crisis een te 
f gekke game. 

k BJORN 


koerier. Het doel is 
dan ook om zoveel 
mogelijk geld te ver- 
dienen met het rond- 
brengen van pakket- 
jes. 

Dat gaat alsvolgt. Je 
staat op straat met je 
fiets en ziet een pijl die 
de richting van je klant 
aangeeft. Je krijgt van 


4 Ik voel we Zo high 


heb je plenty mogelijk- 
heden om wraak te ne- 
men door ze aan te 
vallen met een wheely 
Er 


fiets te KoRBL 
lijk zijn de dú 
beter en-dat 
ook echt'nige S 
heid, wendbäarhé 
acceleratie. De ab 
lute topper heet de 1 
Rocket Bike en word 
aangedreven door eef 
raketmotor. Eigenlijk Wi 
geen fiets meer dus 
maar uiterst effectief. 
Daarnaastheb je nog 
verschillend gebie- | 
den. Perlevel zijn het, 
er vijf. Skid Row, Wa- 
terfront, China Town, 
Civic Center en de | 
dustrial Zone. Die le, 
vels verschillen na 
lijk qua uiterlijk md 
het leukste komt 
lijk nog. Civic Ce 
namelijk erg druk 
zijn veel taxi's e 
op straat en daa 
je omheen zien t 
manoeuvreren (| 
ook van dak naa 
overigens maar 
vindt de politie 
prettig). 
Probeer je ové 
stoep te gaan, dal 
krijg je hetaan de stok 
met de wi 
voetgange 
schoppen 


Ens n 
vinisieint \6 ik es wet e et et wel. ia 


Bg von er weet je k 
Sorry mevrouw, MENEEN ng et 
mag ík even passeren? 


Even uitsloven 
Voor díe babe, 


Hollen, rennen, 
vliegen, vallen 
en weer opstaan. 
En onderwijl 
juweeltjes 
verzamelen, 
monsters om zeep 
helpen en babbelen 
met Clancers. Klinkt 
als dikke pret en 
verdraaid, dat is 
het ook! 


M&M 
ROBOTS 

De hoofdpersonen in 
Mischief Makers zijn 
de Ultra-intergalactic- 
cybot Marina en een 
geleerde baardaap die 
Prof genoemd wordt. 
Het spel begint wan- 
neer het duo geland is 
op de planeet Clancer 
dat al enkele dagen 
een S.O.S signaal uit- 
zendt. Marina is op on- 
derzoek uit gegaan en 
de Prof is alleen ach- 
tergebleven in het 
ruimteschip alwaar hij 
verrast wordt door een 
groep Clancers (de 
plaatselijke bevolking) 
die hem met grof ge- 
weld ontvoeren. 
Logischerwijs is het nu 
de taak van Marina om 
de Prof te bevrijden en 
te onderzoeken wat 
precies het probleem is 
op deze planeet. Al 
snel komt ons kleine 
robot-meiske erachter 
dat de Clancers in de 
macht zijn van een dui- 


het 


Oe- 


\ 


‚N 
N 


N 


oetje voor voetje 
Kek 8 


(en er zijn er nogal 
wat) moet Marina een 
aantal gekleurde juwe- 
len vinden. De rode 
geven Marina energie 
en de gouden (er is 
één gouden juweel per 
level) zorgen ervoor 
dat je aan het einde 
van het spel een aantal 
verrassingen voor je 
kiezen krijgt. 

Om van het ene level 
naar het andere te ko- 


De warpgates zijn exit only 


men, moet je Warp ga- 
Ook loopt Marina een dus gebruik ze alleen wan- tes vinden. Deze zijn 
evil kopie van zichzelf neer je zeker weet dat je goed verstopt en vaak 
tegen het lijf die belooft klaar bent. moeilijk te bereiken. 


Meestal moet je 
daarom gebruik maken 
van Clanballs en an- 
dere vreemde attribu- 
ten die op de planeet 


haar gedurende het 
hele spel dwars te zit- 
ten. Een goed begin is 
het halve werk! 


JUWEELTJES 
Mischief Makers 
i 


5 he ee 
ace{tiae omgeving. u} 


| 
de plaatselijke bevolking. ĳ 


| 


RBELBKARHEiD 
>al 


Clancer uit de muren 
groeien. 

Verder kom je op je 
zoektocht een aantal 
grote bazen tegen die 
met zeer veel moeite 
uit de weg te ruimen 
zijn. 

Om te weten te komen 
wat je moet doen, kan 
je het beste een ge- 
sprekje aanknopen 
met de Clancers. Zij 
geven vaak handige 
tips of aanwijzingen. 
Uiteraard moet je door 
alle consternatie niet 
vergeten dat je de Prof 
vindt en hem uit de 
handen van de keizer- 
lijke macht redt. 


| | Erg moeilijk 


CE 

NINTENDO Í 

Prijs: f 129,- Bfr. ca. 2325 
Fabrikant: Nintendo 
Distributeur: Nintendo 
Tel: 030-6051353 


k | 
ak | 
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| El hd ee 
Mischief Makers is 
r 


Venen aan 
… spelen van Mischief 
Makers en daar 
draait het toch alle- 
maal om. 


vernietigende 
dreiging vol haat tegen mensen… 


WINDOWS ee 
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Test Drive 4 en Accolade zijn handelsmerken van Accolade, Inc. 3Dix is een handelsmerk van 3Dix, Inc. Windows is of een handelsmerk of een 


Test Drive, 


1997 Accolade, Inc. 
geregistreerd handelsmerk van Microsoft Corporation in de Verenigde Staten en/of andere landen. @, en PlayStation zijn handelsmerken van Sony Computer Entertainment Inc. Alle rechten voorbehouden. 


Er is een nieuwe 
vijand in 
spelletjesland, het 
is de meest 
gevreesde vijand 
die de 


mee durfde te 
spelen, is nu 
nijgbaar voor de 
‚âls je lef hebt 


Vd 


VIRUS! _”/ 
Laat me beginnen met 
te vragen wat de groot- 
ste bedreiging is voor 
de PC gameworld. Var- 
kens met guns, vuur- 
ballen schietende inkt- 
vissen, kung fu 
meesters, missiles of 
met vaten gooiende 
apen? 

Denk nog eens na. le- 
dereen die wel eens 
spelletjes op de PC 
heeft gespeeld, weet 
dat de grootste bedrei- 
ging waar spelers mee 
te maken hebben, het 
computervirus is. Infor- 
matie is macht en de- 
gene die de controle 
heeft over deze infor- 
matie, bevindt zich in 
een ultieme machtspo- 
sitie. 


BINNENIN JE 
COMPUTER 
Virus is een soort 3D 
shoot'em up maar dan 
wel op een zeer origi- 
nele manier uitgewerkt. 
Het spel wordt ge- 
speeld in je eigen com- 
puter, met files die elk 
een kamer vertegen- 
woordigen of moet dat 
zijn, met kamers die 
elk een file vertegen- 
woordigen. Nou ja, je 
snapt het wel. 

Jij bent een soort anti- 
virus en ziet het spel 
vanuit de eerste per- 
soon. In een serie van 
vijftien missies is het 
jouw taak om alle hard- 
nekkige virussen die 
kris kras door je com- 
puter bewegen, op te 


_ tenminste. 


zoeken en te vernieti- 
gen. 
Deze virussen ver- 
plaatsen zich op ver- 
schillende voertuigen 
en hebben uiteenlo- 
pende opdrachten. De 
virussen die je het 
meest tegenkomt, zijn 
de vechters die rijden 
in, zoals zij het noe- 
men, tanks. Ze lijken 
helemaal niet op tanks, 
maar meer op een 
soort hele gemene 
vuurballen schietende, 
drijvende schorpioe- 
nen. 
Om je te helpen met 
het gevecht tegen de 
virus infectie, heb je 
een aantal hulpmidde- 
lef tot je beschikking. 
Deze.nemen de vorm 
aan van ‘Installations’ 
_gf ‘Vehicles’. 


HULP- 
MIDDELEN 
Installations zoals Vehi- 
cle Factories, Repair 
Bays, Ammunition Fac- 
tories en Defense 
Rooms kunnen ge- 
bouwd worden vanuit 
je hoofdkwartier. 

Je andere hulpmiddel 
in het gevecht tegen 
het virus zijn je Vehi- 
cles. Na het bouwen 
van een Vehicle Fac- 
tory, kan je een aantal 
verschillende Vehicles 
bouwen, zoals tanks, 
die in dit geval wel wat 
meer op tanks lijken en 
worden gebruikt voor 
het vernietigen van het 
virus, Converters en 
KB Collectors. 

Deze voertuigen kun- 
nen bestuurd worden 
door direct gebruik van 
het toetsenbord of een 
specifieke taak krijgen 
die ze automatisch uit- 
voeren. 

Om deze hulpmiddelen 
te vinden en te gebrui- 
ken, moet je Kilo Bites 
vinden en verzamelen, 
dit is namelijk jouw be- 
taalmiddel. 

Om KB's te verzame- 


sE: ws (1381 } Ld 


_— Óepís waar komt dat & 
nou vandaan? F 


len, moet je jouw KB 
Collector op pad stu- 
ren naar de files 
(rooms), waar deze 
KB's te vinden 
nadat ze terug Zij 
bracht naar het 
kwartier, kunnen ze 
voor de handel ge- 
bruikt worden. 


SURFERS! 
Om dit allemaal bij te 
kunnen houden is je 
beeldscherm in drieën 
gesplitst, net als een 
web page. Links op je 
scherm krijg je een ge- 
deelte met een full mo- 
tion 3D weergave van 
het bestand waar je in 
zit. Dit is de plek waar 
alle actie plaatsvindt. 
Hieronder is een klein 
gedeelte dat je Con- 
trol Panel genoemd 
wordt, hierop kan je 
zien welk voertuig je 
op dat moment aan 
het besturen bent, 
hoeveel KB's je ver- 
zameld hebt en een 
paar andere han- 
dige dingen. 

Rechts in beeld 
krijg je een scherm 


tt 
INDOwS 


bestanden 
hoorbaar zouden spe- 
len als je in die kamer 
bent, maar dat was 
niet zo. Het laat zich 
zien in de 


8 % COMMAND (1207 
2] KEYBOARD. s- 
DEBUG. EXE ( 
EDIT.HLP (121 
FC.EXE (1614188 


dat veel weg heeft |» KEYBRD2 sys 
van Windows 95 5 cone SEXE 
Explorer. Dit ‘file GENERE 
manager menu' is (ER — „Eursons (1547 
een kaart met 8 APPSTART AN| 
een aantal be- Pepe 
standen van jouw ARROW_M CL 
computer. BEAM _1.CUR 
Ja, ja Virus is an- | peecon CUR 
ders op elke 


computer, om- 
dat het bestanden 
neemt van je hard 
drive en ze samen- 
voegt in het eigenlijke 
spel. Dus je komt hier 
écht namen van be- 
standen uit jouw com- 
puter tegen. Vind je dit 
al bijzonder; Virus — 
neemt niet alleen, 
maar leest ook .BMP 
(picture files), „WAV 
(sound files) en .TXT 
(text files). zi 
Als de kamer (file) 
waar je naar toe gaat 
een dergelijk bestand 
is, krijg je dat bestand 
als behang op de mu- 
ren van de kamer te 
zien. Dus pornosurfers, 
kijk uit! Het kan zijn dat _ ‘geschreven’ vorm en 
dit spel een paar van je _ van .TXT bestanden 
donkerste geheimen worden alleen een stuk 
laat zien óf je vindt er of vijf woorden her- 
een aantal uit je va- haald. Een kleine te- 
der's collectie. leurstelling. 
Ik dacht dat de „WAV 


hd headed 


SINGLE TAG 
OEMLCNS.T 
WINTUTOR. 
WINTUTOR. 
= …J COMMAND ( 16 
‚») KEYBOARD. 
DEBUG.EXE 
EDIT.HLP ( 
FC.EXE ( 13 
KEYBRD2.S' 
MSCDEX.EX 
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HE, kijk daar (4 Felix. 


dd 


| 


) Virus 


ER 


„HRTAERT HK 55 BN 


et 
> 


En Binnenin een 


„TXT pestand (k 


awer) . 
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ANTI- 

VIRUS 
Maakt al dat delen 
van jouw bestanden je 
bang? Je hebt ook alle 
reden om bang te zijn, 
het is een totaal nieuw 
idee in de wereld van 
games. Virus heeft 
geen effect op jouw fi- 
les zelf, het kopieert ze 
in de games data, al- 
thans volgens de ma- 
kers. 
Ik moet je zeggen dat 
ik na de eerste keer in- 
stalleren wel een pro- 
bleempje met 


KA 


A 


mijn soundcard had. 
Dit zaaide bij mij een 
beetje paniek, maar 
het was snel opgelost 
na het opnieuw instal- 
leren van de software. 
De makers van dit spel 
wisten dat je bang zou 
worden, dus komt Vi- 
rus, heel ironisch, sa- 
men met een Anti-Vi- 
rus programma, VDS 
[ md. Down- 


Je kan het gebruiken 
wanneer je wilt, maar 
bedenk, Virus is 


echt alleen maar een 
spel. Het is gewoon 
een van de engste 
scenario's in de wereld 
van computerspelle- 
tes. 


GOED IDEE! 
Virus is een één-speler 
of een twee-speler 
spel, in de twee-spe- 
lers stand, neemt een 
speler de rol van het vi- 
rus en de ander die 
van het anti-virus. 

De twee-spelers mode 
kan gespeeld worden 
op een netwerk of via 
een modem over het lg 
Internet. Zoekeen _ 
vriend en infecteer zijn _ 
computer en kijk wat 
voor .BMP bestanden — 
hij heeft opgeslagen of 
lees zijn persoonlijke 
„TXT bestanden. 

Voor degenen die hou- 
den van strategie ga- 
mes en 3D shoot'em 
ups heeft Virus een 
beetje van allebei. Ik 
denk dat je kan zeggen 
dat het een soort van 
Command en Quake 

is. 

Hoe je het ook wilt 
noemen, ik vind Virus 
een heel origineel idee, 
met name wat betreft 
het gebruik van data 

van de speler z'n com- 
puter in het spel. Dit is 
waar makers van ga- 
mes zich mee bezig 
zouden moeten hou- 
den, in plaats van 
nieuwe graphics in 

oude engines te stop- 
pen. 

Laat ik besluiten met 

de hoop uit te spreken 
dat game-ontwikke- 
laars dit spel als voor- 
beeld zullen nemen en 
aan een toekomst met 
originele spelconcep- 
ten zullen werken. 


BRON AL rent 
Er 


1 


Ad Geen wav geluid 


8 « as hdd 
Prijs: f 109,- Bfr. ca. 2000 
Systeemeisen: Pentium, 16 

Mb RAM, 20 Mb schijfruimte, 
Quad speed CD speler, muis, 
Windows 95. 
Fabrikant: Telstar 
Distributeur: Konami 
Tel: 020-4223411 
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SINTER- 
KLAAS 

Ik ben Henk en ik rij in 
een tank. Ik ben geen 
Yank, maar zie hoe ik 
met kanonnen en ko- 
gels mijn tegenstan- 
ders krenk. Als ik naar 
mijn andere legers 
wenk en mijn aanval 
goed overdenk, vraag 
ik mezelf: heb ik wel 
een volle benzinetank? 
Maar daar komt de vij- 
and, dus knokken 
maar, denk? 

Oké, jullie vragen je 
wellicht af ‘waar gaat 
dit heen?’, maar ik ben 
al een beetje in de 
sfeer van de Sinter- 
klaasgedichten. Doch 
daar zal ik jullie nu niet 
verder mee vervelen. 
Dus: bamischijf, bere- 
hap, nasibal, hier komt 
de review van deel 2 
van Panzer General! 


Om de missie Duinkerken 


goed te voltooien, dien je 
over de noord- en zuid- 
flanken aan te vallen. 


Ne 


FRAAI 


PG 2 is meer een ver- 
betering van, dan een 
totaal nieuw deel. Het 
strijdtoneel is dat van 
WO Il met de Nazi's en 
de Geallieerden als 
partijen. 

De duidelijkste verbe- 
tering is te zien op het 
gebied van graphics. 
Zo beweren de makers 
dat ze op de verschil- 
lende maps waar de 
gevechten plaatsvin- 
den, een team artie- 
sten hebben gezet die 
per map 300(!) uur be- 
zig zijn geweest. 

Nou dat moeten dan 
wel fraaie maps zijn. 
En dat zijn ze ook. Zo 
zijn er dertig maps 
waaronder de woestij- 
nen van Noord Afrika, 
verschillende fronten in 
Europa, de steppen in 
Rusland, besneeuwde 


heuvels in Finland, de 
kust van Engeland en 
meer. Deze zijn stuk 
voor stuk tot in de 


puntjes uitgewerkt reps 


kening houdend met 
schaduw, lichtval, ge- 
laagdheid etcetera. 
Ook de units (tanks, 
manschappen, vliegtui- 
gen) zijn vreselijk ge- 
detailleerd. Hiervoor 
zijn schaalmodellen 
gebruikt, die vervol-£ 


gens van alle kg 
gefotografeerd zijn, 
waardoor ze eed 


3D effect krijgen. 
Jammer is wel dat de 
units veel donkerder 
gekleurd zijn dan de 
omgeving, waardoor je 
het gevoel krijgt dat de 
units op de kaarten zijn 
geplakt en er niet echt 
in opgaan. Of leg ik nu 
te veel zout op de slak- 
ken? 


BLITZKRIEG 
De bediening is super 


er ks 4 
R! | 
i 


Door weer en wind weerden Wid 


simpel. Door de units 
hotkeys mee te gev 


, J _ 


eaere M c Uree . 
pagne is anders, alleen 
al door de uiteenlo- 
pende scenery. De eer- 
ste paar zullen vrij snel 
uitgevochten zijn maar 
al snel zul je je tactisch 
licht moeten laten 
schijnen. 

Voor je aanvallen en 
gevechten krijg je (bo- 
nus)punten en groeit 
het charisma van je lei- 
der, waardoor je man- 
schappen ook weer 
beter gaan vechten. 


De opvolger van het 


succesvolle eerste deel 

dient zich aan. Maar is 
Panzer General 2 wel echt 

een nieuw spel of meer 


A 
De grodtste campagne 
is Blitzkrieg die de hele 
wereldoorlog voert van 
1939 tot 1944. Hier be- 
gin je in Polen, gaat 
verder in Frankrijk, 
Noorwegen, Noord- 
Afrika, Engeland om 
uiteindelijk, als je 
slaagt, in Washington 
te belanden. Maar dan 
doe je wel aan 
geschiedvervalsing. 


een up 


date? 


BSRSTNA Liter 


Pd 


Meer vernieuwingen 


verwacht 

Prijs: f 119,95 Bi ca.2175 
Systeemeisen: Pentium 90 
(Pentium 166 aanbevolen), 


16 Mb RAM, 
42 Mb schijfruimte, geluids- 


kaart, muis, Double speed CD- 


speler, Windows. 
Fabrikant: SSI/Mindscape 

Distributeur: Emtec 

Tel: 026-3717712 


hehe or hesendohie andand 
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. 
BNA E 


Alle verbeteringen 
ten spijt, teert PZ 2 
vooral op het succes 
van deel 1. Nu was 
dat gewoon een 
goed spel en dat 
geldt ook voor de 
opvolger. Het is al- 
leen meer van het- 
zelfde. Dat zal de 
strategische warga- 
mers onder jullie 
waarschijnlijk worst 
wezen en die zullen 
zich aan deze Hanse 
Panzer Kevermans 
dan ook geen buil 
vallen. 

JAN 


a HDE nn 


Eken 


of the right En 


EA eeen, 


val 


Oo windend Buister, en afschrikwekkend. 


Konami Amsterdam Bransh, Dam 3-7, 1012 JS Amsterdam tel 020-4223411, Fax 020 422, 


‘Een jump-en-run s bi B yv, „arsenaal beschikt om de laden te overwinnen 
‘Geniale 3-D effekten ge, Ì Und-track waarvan het bloed j je, door de aderen gaat gieren 
E og bloed over is). , 
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"Le hik. 
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Playstation Een algemene internationale pers-beoordeling van gemiddeld 90 zy 
Power unlimited: “Het enige nadeel is dat pas aan het einde van het jaar kel 
de Furopese versie verkrijgbaar is”. Voor de Japanse versie (Dracula X) ven WWW.KONANILCOM 


beoordeling van 8,6 (uitgave september '97) 


uitgespeeld en 
ik was niet echt 


hf dl 


revier 


De eerste Virtua 
Fighter had ik in 
no time 


onder de indruk 
van de gameplay. 
Eens zien of ik me 
ook in een 
middagje door 
deel 2 sla. 


ZOOITJE 
OPTIES 

Het eerste dat me op- 
valt is dat alle charac- 
ters weer aanwezig 
zijn en dit keer hebben 
ze iets harder getraind 
voor het World Fighting 
Tournament. Ze heb- 
ben allemaal nieuwe 
moves maar natuurlijk 
zijn er ook nog de 
ouwe vertrouwde knal- 
len voor de kop en 
trappen in het kruis die 
we kennen uit deel 1. 
Voor je begint moet je 
kiezen uit een zeer uit- 
gebreid aantal opties. 
De Arcade Mode, VS 
Mode en de Expert 
mode zijn het bekende 
werk. 

Je kunt ook gaan voor 
de Ranking en daarin 
is het natuurlijk van be- 
lang om zo hoog mo- 
gelijk te eindigen. De 
Watch Mode is wel 


ein Goy 
nu een kl 


| s En « u 


apart, je kunt gewoon 
de computer het werk 
laten doen, waardoor 
je kan zien wat voor 
moves jij allemaal hebt 
en wat je tegenstander 
van plan is om met je 
uit te spoken. 

Verder is er een Play- 
back Mode en een 
Portrait Mode. Die laat- 
ste bestaat slechts uit 
een tweetal foto's van 
ieder character. 

Maar de beste vind ik 
toch wel de Team Bat- 
tle. Hierin stel je zelf 
een team samen en 
neem je het op tegen 
een ander team van 


ap op 2 Zu ballen Sarah! 


SARAH 


drie. Dit beviel me 
het best omdat je dan 
wat afwisseling in 
vechtstijlen hebt. 

Bij Multiplayer heb je 
twee opties, VS en 
Team Battle. Ik be- 
sloot mijn geluk te 
zoeken in de Arcade 
Mode. 

Na alle characters uit- 
geprobeerd te hebben 
koos ik voor Jeffrey Mc 
Wild, een beer van een 
goser uit Australië die 
visser van beroep is en 
van Reggea houdt. 


ZOOITJE 
RETRY'S 
Lion Rafale, een 
broekie van zeven- 
tien die van skaten 
houdt, mepte ik zon- 
der problemen van 
de mat. De blitse 
Jacky Bryant was al 
helemaal geen pro- 
bleem. Ook mezelf 
mepte ik razendsnel 
uit de ring (ik wist 
gewoon wat ik ging 
doen), het studentje 


| _ Wacht effe 
| Ser zer hangt í íets onder je nev.” d 


op “slot. Aa! 
Es 


Sarah kreeg een 
paar rotschoppen en 
droop huilend af. 
Toen kwam ik tegen- 
over Kage Maru te 
staan. Deze ninja was 
iets heftiger en ik ver- 
loor een ronde van 
hem, waarna ik hem 
zonder zelf ook maar 
een klap te krijgen in 
de derde ronde K.O. 
sloeg. Het ouwe kerel- 
tje Shun was geen uit- 
daging en de rest viel 
ook erg tegen. 
Ik kwam alleen ik in de 
negende ronde niet 
voorbij Akira Yuki. Zon- 
der ook maar iets te 
kunnen doen, werd ik 
alle kanten op ge- 
schopt en geslagen. 
Het was gewoon be- 
schamend. Gelukkig 
krijg je een 
—__—_____ hele- 


| 
p ema een 


amen 


dn 
Lau schopt Wolf 5 kuíe 


Í met 
nn 


4 


boel retry's en kreeg ik 
hem na een keer of 
tien te pakken. 

En toen was er de 
eindbaas Dural. Dural 
is een mix van alle 
vechters en de vecht- 
partij vindt onder water 
plaats. Dit heeft tot ge- 
volg dat al je bewegin- 
gen in slow motion zijn, 
en eerlijk gezegd vond 
ik dat helemaal niet tof. 
Het lijkt wel of je com- 
puter drie keer zo lang- 
zaam gaat. 

Het duurde even maar 
Dural kwam na drie 
ronden toch als win- 
naar uit de bus. Ik ver- 
wachtte een retry, 
maar dat was helaas 
niet het geval en ik 
moest weer helemaal 
opnieuw beginnen. Ba- 
len. 


mrt 2 


EES LRL 


Pas 


op voor Kage Maru's 


voetenwerk, veel springen 
dus. 


RAPPORT 
[mem pijl 


Onder water gevecht met 
Dural sucks 


PC CD-ROM 
Prijs: f 119,- Bfr. ca. 2175 
{_ Systeemeisen: Win 95, 30, 
hj 16 Mb schijfruimte. 
Fabrikant: Sega 
Distributeur: Atoll Soft 
Tel: 030-2416016 


| De graphics zijn een 


stuk mooier gewor- 
den en het vechten 
is er ook op vooruit 


eindbaas kwam, heb 
ik dit spel toch weer 
in een middagje uit- 
| aeetre Zelfs de 
Expert Mode is voor 
mij niet echt een uit- 


voor iemand als 
Kees een lachertje. 
In de VS Mode tegen 
een vriend is het wel 
een tof spel, maar 


se zeker geen topper. 
ä BAS 


i … ze 
voor de ijskoude ninja 
Sub-Zero. Waarom 


Aan de vooravond van de release van 
Mortal Kombat 4 komt het Midway dream 
team met een geheel nieuwe variant op 
de Mortal Kombat saga: een Mortal 
Kombat platform. Het klinkt misschien als 
de zoveelste poging om het Mortal Koetje 
nog verder uit te melken maar in 
werkelijkheid is het een rete dik spel dat 
alle MK-fanaten voorlopig wel weer even 
zoet zal houden. 


goed, smaken verschil- 
len nu eenmaal. 


MORTAL KOMBA 


we de kans om Sub- 
Zero wat beter te leren 
kennen en eindelijk 
eens te ontdekken wat 
nu de oorzaak is van 
zijn vete met die gele 
rakker Scorpion. 

De eerste conclusie 
die ik moet trekken, is 
dat Sub-Zero een 
beetje een sukkel is. 
Oké, hij kan het 
natuurlijk ook niet 
helpen dat hij begint 
zonder special moves 
(die verdien je gedu- 
rende het spel), maar 
dat is het niet alleen. 
Wat mij het meest irri- 
teert is dat hij iedere 
keer klakkeloos orders 
aanneemt van een of 
ander leidinggevend 
type waarna hij de op- 
dracht uitvoert om dan 
vervolgens achteraf 
een beetje te gaan 
staan klagen wanneer 
guur zelf geen ic 
waar hij m 


B 
zIQ IS 
Bind 


OLD 
SCHOOL 
GODEN 

Het begint allemaal 
met ‘the map of ele- 
ments’ die Sub-Zero uit 
een Shoalin Temple 
moet rippen. Op deze 
kaart staat namelijk de 
routebeschrijving naar 
een geheime tempel 
waar Shinnok's amulet 
bewaard wordt. 

Dan vraag je je natuur- 
lijk af, wie is in hemels- 
naam Shinnok? Shin- 
nok is van de old 
school. Sterker nog hij, 
en nog wat andere 
gasten, waren er al 
voordat de Aarde be- 
stond. Ze noemden 
zich ‘de oude goden’ 
en ze hebben destijds 


_zo'n beetje alles voor 


ons geregeld (aarde, 
water, wind, vuur en 

meer van dat soort za- 
ken). 

Het probleem was dat 

ok een beet 


juist hem deze eer 
wordt toebedeeld is 


Wigan 


“MYTHOLOGIES 


Mem vate 


Raiden in. Raiden was 
weliswaar toen nog 
maar een beginnende 
god maar toch kreeg 
hij het voor elkaar om 
Shinnok te verslaan en 
hem op te sluiten in de 
Netherrealm. De amu- 
let, die Shinnok godde- 
lijke krachten gaf, nam 
Raiden mee en ver- 
stopte hij ergens in de 
bergen van China. 


BELAZERD 
Om er zeker van te zijn 
dat nooit iemand die 
amulet te pakken zou 
krijgen (dan zou name- 
lijk Shinnok bevrijd 
kunnen worden uit de 
Netherrealm en dat 


lende vert 


bouwde Raiden ereen 


tempel omheen en liet 
hij deze bewaken door 
onsterfelijke wachters. 
Aan Sub-Zero dus de 

taak om de amulet te 

stelen uit deze tempel. 
Wat Sub-Zero niet lijkt 


EK 


| hi N 


mar 


wordt om Shinnok te 
bevrijden. 

Gelukkig heeft de tove- 
naar ook Scorpion de 
opdracht gegeven om 
de amulet te jatten. 
Hierdoor heeft Sub- 
Zero, zelfs als hij er- 
achter komt dat hij en 
zijn baasje zich laten 
belazeren, een ge- 
gronde reden om de 
amulet te vinden. Al 
was het alleen maar 
om Scorpion voor te 
zijn. 


VALLEN EN 
OPSTAAN 
MK Mythologies mag 
dan wel een platform 


aanwezig. Sterker nog; 
het is allemaal nog wat 
onheilspellender dan 
normaal. De back- 
grounds zijn echt heel 
ook de 


word je ook getrak- 
teerd op een filmpje 
van een aantal minu- 
ten waarin de verhaal- 
lijn aangedikt wordt 
met dialogen tussen 
Sub-Zero, zijn baas, de 
tovenaar, Scorpion en 
god weet wat voor fre- 
aks nog meer. 

Per level moet je onge- 
veer tien gasten uit de 
weg ruimen. Sommi- 
gen zijn oudgedienden 
uit de vorige Mortal 
Kombat games maar 
er zijn ook een hoop 
nieuwe characters. 

In de regel pak je de 
tegenstanders een 
voor een aan maar er 
zijn ook situaties 
waarin er opeens twee 


tegelijk van verschil- 


art 


lijke Sub-Zero moves 
maar als je verder 
komt in het spel kan je 
ook moves van andere 
characters aan je arse- 
naal toevoegen. 
Uiteraard is het niet al- 
leen vechten wat de 
klok slaat. Het is ten- 
slotte een platform- 
game. Er zitten allerlei 
hindernissen en vallen 
verscholen in de ver- 
schillende levels en die 
zorgen ervoor dat zelfs 
de meest doorgewin- 
terde Mortal Kombat 
fanaten een flinke kluif 
zullen hebben aan dit 


spel. 


PLAYSTATION 
Prijs:f 129,-Brca.2350 
Fabrikant: Midway 
Distributeur: CD Contact Data 
Tel.077-3232832 
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ASMALL — 
STEP... 

In de bagageruimte 
van je net gelande 
spaceship vind je een 
handvol kolonisten, 
een aantal voertuigen 
en een mondvoorraad 
eten en bouwstoffen. 
Nu is het zaak om snel 
een kleine zelfstandige 
economie op poten te 
zetten want voor je het 
weet heb je je voorra- 
deer doorheen ge- 
jaagd en zijn je kolonis- 
ten een tragische 
hongerdood gestorven. 
Als eerste zul je behui- 
zing moeten hebben 
voor je kolonisten en 
daarvoor heb je hout 
en Sal nodig. Dus 
bouw je een houtzage- 
rij en hoogovens, die ij- 
zer omsmelten tot 
staal. Datijzer moet 
eerst worden gewon- 
nen in een ijzermijn 
maar dan moet er ook 
nog kolen zijn om die 


hoogovens te verhitten. 


Bouw er dus ook maar 
een kolenmijn naast, 
die dan gelijk de kolen 


Naast ans (austrieën Je 


CA 
BP 
Tank6 in de 
EEL 


En 


zijn er Perl hí=tech Katoren 


Knap lullig als | eigen planeet verwoest is 


en je in een ra 


etje op zoek moet.naar een 


nieuwe toekomst. En al helemaal lullig, dat 
juist daar waar jij tracht een niëuw bestaan 
op te bouwen, een horde vijanden precies 
datzelfde probeert… 


levert om de elektrici- 
teitscentrale te stoken, 
die je mannetjes de 
benodigde stroom 
geeft. 

Om alle materialen van 
hot naar her te bren- 
gen heb je de beschik- 
king over een aantal 
zware vrachtwagens. 
Die slurpen natuurlijk 
weer benzine, dus 
moet je een raffinaderij 
bouwen en een 


…M 


olieput. En omdat je al 
snel meer wagens no- 
dig hebt, bouw je er 
meteen ook maar een 
autofabriek bij, die 
trouwens weer tonnen 
staal nodig heeft etc 
etc. 

Tel daar nog eens bij 
op dat de benodigde 
materialen niet overal 
voorkomen maar al- 
leen op bepaalde 
plaatsen gedolven kun- 
nen worden en je be- 
grijpt dat je wel even- 
tjes bezig bent. 


OORLOG! 

Na enige tijd gaat alles 
voorspoedig en wil je 
lekker achterover gaan 
leunen om van je in- 
spanningen te genie- 
ten. 

Maar dan gebeurt het: 
er verschijnen soldaten 


argo Handling 
allboats Í 


| En ES, 


die-zomaar jouw we- 
reld âan stukken be- 


ginnen te schieten! Dat 


was niet de afspraak! 
Gelukkig heb je ze 


ook niet stil gezeteft en 


is jouw civilisatie vog 
zien van een gog ; 
olied milita praat 

S, Vapen- 


COME 
kers en 


“ eden 
Crose 


- ‚je Discovery … À 
Een beetje hulp 5 hooft weg. 


duiste DU 


iets extra’s te bieden 
door de prachtige graf 
sche uitwerking de 
game. Erk a€ 
ieve 
le wereld. Dit 
vooral, doordat 
jouw wereld voor het 
grootste deel wordt op- 
geslokt door je in- 
dustrie die er gezellig 
en vies uitziet, met 
grote rookpluimen en 
lekker veel vervuiling. 
id van de 
machines 


zeer uitgebreide multi 
player mode van 
Enemy Nations, waarin 
je tegen tegenstanders 
van vlees en bloed aan 
kan treden. Dit kan op 
een lokaal netwerk, we 
maar ook over het In- 
ternet. 


del Pi 1996 Bn. 150 | 


Systeemeisen: minimaal: 
486/80 met windows, 8 Mb, 
double speed CD-speler. Aan- 
geraden: Pentium met win95, 
16 Mb, Quad speed CD-speler, 

SVGA. 
Fabrikant: Winward Studios 
Distributeur: Mind Multimedia 
Tel: 0317-422224 


Voetgangers D 
burgemeesters 
opblazen, 0 


GTA heeft allemaal, en meer: 


VOETGAN- 
GERS 

Je kon er op wachten. 
Na zo veel ophef en 
controverse rond het 
bloederige auto- 
scheur-beuk spel Car- 
mageddon, is de popu- 
lariteit van datzelfde 
spel inmiddels naar ons 
gekende hoogten ge- 
stegen en wemelt het 
inmiddels van de-onof- 
ficiêle add-ons, 

En natuurlijk zijn erook 
andere spellenmakers 
die hier graag een 
graantje van mee pik- 
ken. Het lijkt me sterk 
dat de makers van 
GTA niet met Carma 
geddon in het achter= 
hoofd-achter hun ont- 
werptafel zijn gaan 
zitten. Gelukkig kwa- 
men er nog veel meer 
interessante ingrediën= 
ten bij want GTA biedt 
meer dan enkelhet 
overrijden van voets 
gangers. 


SISSY 

In GTA is het de be- 
doeling om je van,loop-= 
jongen op te werken 
tot een gehaaide 
zware jongen inhet cri- 
minele ciretik ê 
Centraal inhet spels 
staat het stelen Van. 
auto's om däatwerdol-. 


SE 


gens diverse en zeer 
gevarieerde klusjes 
mee op te knappen. 
Als je spel begint, kun 
je kiezen uit diverse 
chauffeurs. Dit zijn een 
aantal verschillende 
dudes en een paar lek- 
kere babes. Voor het 
spel zelf maakt het niet 
zoveel uit wie je kiest 
omdat je alles in het 
spelvan.boven ziet en 
de verschillende perso- 
nen nauwelijks van el- 
kaar te onderscheiden 
zijn. 

Vanaf destart.ben je 
dús nog echt éen Toi 
life. lemafid die âb$o®” 
luut geen reet voorstelt 
en die zich nog hete- 
maal moet bewijzen. 
Dit merk je ook duide- 
lijk want via een bee- 
per en diverse tele- 
fooncellen in de stad 
krijg je opdrachten 
waarbij je flink wordt 
uitgescholden. In de 
trant van“don't screw 
up, or we screw YOU 
up!" 

Tijd om je opdrachtge: 
vers te laten zien dat 
ze niet met eefrof ans 
der sissy in zee Zijde 
gaan: 

HUMOR 

Een van de eerste op- 
drachten die je via een 
“telefooricel krijgt, is het 


isde £ 


| 


ophalen van een auto 
en die dan-weer terug- 
brengen.naar een an- 
der deel van de stad. 
Deze opdracht was vrij 
simpel en had ik dus 
binnen na,timevol- 
tooid; 


was hét sielénwän 

twee täxlS'vodt een 
bankoverval.Het stelen 
van een auto is eemei- 
tje. Je gaat voor een 
auto staart digsstopi 
dân, je dikt op.Efter 
en je sleurt de Besfuur- 


tder-eruit, sâhief hem 


dooden de wagen is 
van jou. re 
Dat is-dussmetéen eén 
van de leukste gingen 
aan GTA. J&kuntón- 
gegeneerd elke älyto 
jatten die jeMaar nlt. 
En je kunt bovandief, 

zo vaak vanauto Wis: 
selen als je Maar & 
wenst. Een stadsbus, -— 
een schoolbus, spórt- 
wagens, oude bestel: 
wagens, een limog- 
sine, cabrio's;noena.. 
maar op. 

Je kunt zelfs een Yer- 
keersongeluk veroor- 
zaken, wachten tot-de 
ziekenauto komt, en 
als de broeders eruit 
komen met hun bran--” 


card, er met de-ambu= k 


‘ 


De opdraaht die volgde 


/ 


á 


ANN 
land&'mandoor.gaan. 
Humeff 
Het Wisselen Van au- 


_ "t0's tefdokwelzohar” 


digdwantdepolitie zit 
voorteurend óp-je nek. 


VRIJ 
_Altijdendsin een auto 
bén je zo Wij als een 


” vógeltje. de.kunt door 


_parkeh Grössert; de 
stoep dpfaggen, stop= 
lichtennegeren, door 
wegversperringen 
heen rijden, wat je 

t maar wilt. Scheurend 
daer de stad kun je 
voetgangers pletten 

(Het trottoirkleurt 
food), vuitnisbäkken 


…_ ”omver,rijdeny tegen dn- 


dere weggebruikers 
hen ende maxi- 
snelheid.blijven 
, 


$ ld 
bn, 


overschrijden. Hier krijg 
je allemâáal punten 
voor; want sociaal ge- 
drag scoort-hoög in dit 
spel. 

Via een pijltje weet je 
waar je ongeveer moet 
zijn voor je opdracht. 
Echter, dit pijltje werkt 
als een kompas en 
houdt geen rekening 
met vangrails-of water. 
Dus soms zul je om 
moeten rijden om uit- 
eindelijk in het goede 
gedeelte van de stad 
aan té komen. Maar 
dat iS nieterg want we 
rijden toch door rood 
en zo kunnen we nog 
mooi even een paar 


burgérs op de büfnper 


nemen. 


Je moet het echter niet 
té gek maken, want als 
je als een maniak door 
de stad blijft rijden, trek 
je steeds meer aan- 
dacht en komen er 
steeds meer cops ach- 
ter je aan. Bovendien 
zul je voor sommige 
opdrachten zeer se- 
cuur te werk moeten 
gaan. 

Zo kun je met een 
vrachtwagen vol explo- 
sieven (bedoeld om de 
nieuwe commissaris 
op te blazen!) natuurlijk 
niet als een gek overal 
tegenaan botsen, want 
dan ga je zelfde lucht 
in 


Soms zul je ook ge- 
deelten van je op- 


drachten lopend moe- 
ten uitvoeren. Druk op 
ENTER en je verlaat je 
auto, hetzij om een an- 
dere auto te kapen het- 
zij voor iets anders. 

En hier komen de wa- 
pens van pas. In ver- 
schillende kratten, die 
her en der door de 

stad verspreid zijn, zit- 
ten powerups en wa- 
pens. Naast de ver- 
trouwde guns en 
mitrailleurs, kun je ook 
armor viden, een an- 
dere numfnerplaat 

voor je auto of geld om 
agenten om te kopen. 
Als spelende krijg je 
(als het goed is) steeds 
meer een reputatie als 
bad ass en dus krijg je 
steeds zwaardere op- 
drachten. Wat dacht je 
bijvoorbeeld van een ri- 
valiserende drugsgang 
uitschakelen of de bur- 
gemeester ontvoeren? 
Ja, ja, arbeid adelt. 


BONUS 

Zoals al eerder ge- 
zegd, zie je GTA van 
bovenaf. Hierdoor en 


ook door dé,simpele; 
maar fraaie graphics» 
doet het spel veeldenr 
ken aan Death Rally. 
Deze view van bo- 
venaf is in het begin 
een beetje wennen, 
maar speelt na een 
tijdje lekker weg en 
geeft een mooie 
diepte. Bovendien erft 
dersteunt het spel 30 
dus de Voodoo kaarte 
houders hebben wes 
derom een bonus: 

De graphics zijn sim 
pel, maar kleurrijke de 
ziet duidelijk de ver 
schillen tussen allë'wa= 
gens. En ook debane 
densporen, 
bloedspetters, auto- 
deuken en rookwolken 
ontbreken natuurlijk 
niet. 

Het spel is sowieso tot 
in de puntjes verzorgd. 
Als je bijvoorbeeld van 
auto wisselt, verandert 
ook de muziek. Het 
ene moment rij je in 
een Eend met country 
en het volgende mo- 
ment in een BMW 


Waar techno opstaat! - sa 
Je hoort ook voortdus 
rend mensen schelden 
en toeteren als je te- 
gen ze aanrijdt, de 
politiesirenes die 
steeds harder gaan 
loeien en het kraken 
van je radió voor 
nieuwe’ opdrach- 

ten. 

Maar watzitjeei- A@ 
genlijk nog te le- N 
zen? Jat een 
auto en scheur 
naar de 
dichtstbij- 
zijnde tele- 
fooncel! Er 
ligt werk op 
je te wach- A 
ten! # dik 


el 
's 


Prijs: f 119,95 Bfr. ca. 2199 
Systeemeisen: Pentium , 
16Mb RAM, (voor 3Dfx 32 
Mb) 80 Mb schijfruimte, ge- 
luidskaart, muis, Double speed 
CD-speler, MS-DOS 5 of ho- 
ger, Windows 95. Fabrikant: 
DMA/BMG Interactive 
Distributeur: BMG 
Tel: 035-6256256 


OreTer 


Het 20 gn 


lijkt een comebac 
maken in de 


gameswereld. De 


te 


recent uitgebrachte 
titels Oddworld en 


Pandemonium 2 


krijgen er een broertje 


bij in de vorm van 
Skull Monkeys: een 
heel mooie vervolg 


op het PC spel 
Neverhood. 


RAPPORT, 
BRK hics 
De 


pn 


BRON AL trent 
Deed 


WEREBKAR HEID 


EN mooie kleipoppetjes 


| 


A4 Beetje uitgemolken 
genre 


Prijs:f 129,95 Bfr.ca. 2350 
Fabrikant: Neverhood 
Distributeur: Electronic Arts 
Tel.0800-9405555 
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Wat een verschrikke- 


prachtige graphics, 
de stop-motion 
animaties, de super- 
dope soundtrack en 


de wel heel originele 
characters. N 
ANDREAS 


GOEIE 
OUWE TĲD 


In de tijd van de SNES 
en MegaDrive werd de 


softwaremarkt over- 
spoeld met platform- 
games. Sommige 


ervan waren steen- 
goed, origineel en leuk 
om te spelen, maar 
veel games waren vrij- 
wel identiek, gebouwd 
op dezelfde engine, 


met net iets andere 
poppetjes. 


Elke keer 
als er 
een film 
uitkwam, 
werd de hoofdpersoon 
weer omgesmolten tot 
een klompje pixels, om 
zich aan te sluiten bij 
de eeuwige zoektocht 
langs de inmiddels 
welbekende tunnels, 
gangen, steigers en 
trappetjes. 

Maar het was altijd een 


e | 


feest als ep 
een spelletje 
uitkwam, daf 
wèl iets nieuws toe- 
voegde, denk maar te- 
rug aan games als 
Ren & Stimpy, Toejam 
en Earl en Earthworm 
Jim. 


COMEBACK 
De laatste tijd was het 
vrij stil aan het plat- 
form-front. Aangezien 
de fabrikanten het te 
druk hadden met het 
programmeren van 
Duke- en C&C-klo- 
nen raakte deze 
à kunstvorm een 
beetje in de verge- 
telheid. 

Totdat een aantal 
ontwikkelaars zich 
de oude hoogtijda- 
gen van het platform- 
spel herinnerden 
en het een 
tweede kans 
gaven. Denk 
aan het spel 
Oddworld, dat 
bij het oktober- 
nummer van de 
PU zat, of aan 
Pandemonium 2 
van Crystal Dy- 


namics. Allebei 
prachtige games met 
een eeuwenoud re- 
cept. En nu dus aange- 
vuld met Skull Mon- 
keys uit de studio's van 
Neverhood, gemaakt 
door een team van 
programmeurs en ont- 
werpers die eerder 
werkten aan games als 
Ren & Stimpy's Inven- 
tion, Cool Spot, Jungle 
Book en Earthworm 
Jim. Zeg maar gerust 
de crême de la crême 
van de platformgames. 


NOG EEN 
KEER! 

In Skullmonkeys ma- 
ken we opnieuw kennis 
met de characters uit 
het prachtige PC-spel 
Neverhood: Willie, 
Klaymen en Klogg, sa- 
men met een hele zooi 
nieuwe trouwens. 


2OW aR 
FLR 
Spaar je kogels voor de 
eindhazen. 


rÀ 


Het spel is - 
net als zijn 
voorganger - 
een prachtige 
mix van stop- 
motion kleipoppetjes- 
films met geavanceerde 
computeranimaties. 
Vooral de intro, waar- 
mee het onbegrijpelijke 
en absurde verhaal be- 
gint, is zo mooi dat je 
onherroepelijk op reset 
drukt als ie is afgelo- 
pen. 


MOEILIJKE 
APEN 
Het verhaal begint 
daar waar het in Ne- 
verhood ophield. 
Ditmaal moet Klayman 
het opnemen tegen de 
enorme legers van 
Klogg, bestaande uit 
gorilla's met skulls op 
hun kop. 
Nadat de arme held, 
die er uitziet als een 
kruising tussen een 
tampon en een vulpot- 
lood, wordt gedropt in 
Neverland begint jouw 
avontuur door de twin- 
tig levels. 
Onderweg zorgen ver- 
rassingen, eindbazen 
en tussenlevels ervoor 
dat je dagenlang zoet 
blijft en makkelijk is 
Skull Monkeys ook ze- 
ker niet te noemen. 
Want als je ook maar 
één keer door een aap 
wordt aangeraakt, ben 
je al de pijp uit. 
En aangezien ik in mijn 
bètaa-tje nog niet kon 
saven, duurt het nog 
wel even tot ik dit 
prachtige 
spel heb 
uitge- 
speeld. 
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Possibly the most realistic. facing:game-on-earth”. 
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Met een Maxer ben je overal en altijd bereikbaar. Dus ook als je nog even de stad ingaat. 


Of bij een vriend de nieuwste ‘adventure game! uitprobeert. Het werkt als volgt. lemand belt je 


Maxer-nummer en spreekt een bericht in. Dat wordt meteen omgezet in geschreven tekst 
en via een satelliet doorgezonden naar je Maxer. Je leest het bericht op het beeldscherm. 
En je weet wat je moet doen. Snel naar je oma voor 
een gezellig kopje thee. Of juist niet natuurlijk … Get the Message 
hf 
297 


Maxer v.a. f 199, Geen aansluitings- of abonnementskosten. Optioneel: nieuws-, weer- en sportberichten. Meer informatie? Bel (040) 39 39 of bezoek onze website: www.callmax.com 
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GELUID: ORIGINALITEIT: 


ERTOOND OP CD-ROM 


ES 
fi 


Het CD-R DI 
‘Meesters van.M 
echte interacti 
nog nooit op CD-Rom ve 
Reality Games? Spelen 
worden natuurku 
principes verduidelt 


fr ILLA CD-ROMS ZIJN TE KOOP BĲ DE BOEKHANDEL, 
TE en „SPEELGOEDWINKEL, TIJDSCHRIFTENSPECIAALZAAK, 
PECIAALZAAK EN DE GROTE WARENHUIZEN. 


rn Dixons ES ech 


„AVONTUUR Telefonisch bestellen kan ook! @)Bel 076-5086515 af 


JOINT STRIKE FIGHTER 


De nieuwe generatie flight sims 


Word testpiloot voor het grootste militaire project van het Pentagon : Joint Strike Fighter. 
Vlieg in de 2 meest recente prototypes van de Amerikaanse Stealth gevechtsvliegtuigen 
van Boeing & Lockheed Martin. 


» Een fantastisch vernieuwend wapenarsenaal volgens de allerlaatste onderzoeken van de toonaangevende Amerikaanse Militaire industrie. 
e Ontwikkeld in samenwerkinggmetdockheed Martin en Boeing. 
e Maar liefst 25 miljoen vierkante kilo; neter lefreln, gern geleerd. volg ok wiee: gatellietgegevens. 
‚dynamische missies WAAge vi 


… zijn slecht 221) zant:il Byementer | " Ji Hi bi Ee ag fe ue lard-ligink sim var) It oment maken 9 
Joint Strike Fiore Dr.mDPT"Siël, realistisch, uitgebreid en vooral Verte ijs is. gonna be huge » 
Power Unli hac 9% an 


« DE Gras lj VOEDEN pint Strike Fighter is in staat om het landschap weerde fEVENROrMan de horizon 
waardbpr de sensatie van het vliegen fel wi ed rukt 
kie. p AIEN AV, 
« Stap in de Coc vs van Me toekomst.… beleef de ultieme A toekomst vandaag » 
Wooaspel 


« Flightsimulators zoals we ze kennen zijn binnenkort achterhaald. 
Joint Strike Fighter luid de bel voor de volgende generatie» 
PC ZONE Benelux 
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di et als regenbuien binnen op de PU Redactie. Met dit weer kun je ook 
n ding doen: je computer aanzetten en gamen en wellicht een aantal 


rj X3-20067 computer het kan esi hebben 
llen nu zo'n beetje wel pan Met andere woorden, 


ip Van De Maand te worden! Dus, he up the 
‘Until next time, cheat on! 


even post stuur je naar: 
POWER UNLIMITED. POSTBUS 9805 


Of ons e-mail adres: 
POWER@BPA.NL 
Voor spoedgevallen kun je, tegen vergoed 


NINTENDO SERVICELIJN: en 
(1 gulden per minuut) Ee 
SONY PLAYSTATION LINE 
NEDERLAND: 06-300535 
(1 gulden per minuut) 
BELGIE: 0900-00000 


(Hoogtarief 6.05 franc per 20 seconden Laagtarief 6.05 franc per 40 seconden) | 
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BETRAYAL IN ANTARA 


Daniel Ravenswaay houdt wel van een gezonde dosis magie. En omdat 

de RPG en Fantasy spellen toch een beetje een ondergeschoven kindje L 
zijn in deze rubriek, vond ik het wel op zijn plaats om deze zeer handige 
cheat als Tip van de Maand te bestempelen. En wie het daar niet mee 
eens is, betover ik in een kikker! 

Druk op Shift Control Z en typ dan: 


e gotta have magic: Aren leert alle toverspreuken b 

why am | so dull: Alle karaktereigenschappen zijn minimaal 
* some call me tim: Alle vijanden op het scherm worden 

vernietigd n 

* ask a glass of water: Teleport de hele groep naar het begin van L 

het hoofdstuk Ì 

« man does my leg hurt: Geneest de hele groep í 
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PlayStation 


Preview 
“look to be one ‘damned’ fine game, 
and {hould prove one of the ‘hotter’ 
títlef we'll gee thíg fall geagon” 

P.S.X., August '97 


knel 
Fr =| Ë of | Ë mna Jersey Devil 'M is a trademark of Megatoon 


interactive The * _p “logo and “PlayStation” are trademarks 
Marketed and distributed bv Bomicao Entertainment Software Ben 


„© 1997 Malofilm Interactive. 
ny Computer Entertainment Inc. 


De definitieve upgrade voor 
3D graphics.Oogverblindend 
realistische beeldkwaliteit 
gecombineerd met 
supersnelle prestaties. 
3D games worden 
nooit meer wat 
ze geweest zijn… 


Wil je de Sound Blaster AWE64 Gold echt 
helemaal tot z'n recht laten komen, 

dan neem je dit driedelig speakersysteem. 
Het beste wat er vandaag voor PC's 

te koop is. 


. 


Vier upgrades van Creative Labs om elke pc - én jezelf - in hogere 
sferen te brengen. Super compatible, onderling briljant werkend 
en dat allemaal voor méér dan redelijke prijzen. Kortom: wat wil 
je nog meer? 


Ruil je oude geluidskaart in en ontvang een terugbetaling 
van f 35, of f 75,- na aankoop van respectievelijk een 
Sound Blaster AWE64 Speciale Editie of een Sound Blaster 
AWE64 Gold! Deze actie is geldig tot 31 januari 1998. Voor 
meer informatie kun je bellen naar 0113 230081 of onze 
web site* bezoeken. 


* Nu ook in het Nederlands 


Sluit je PC aan op een (liefst grote) 
tv en je hebt een digitale bioscoop 

in huis. Revolutionaire DVD technologie 
maakt films, games en 
entertainment tot een 21e eeuwse 
sensatie. 


Pre Stop de Sound Blaster AWE64 Gold geluidskaart in je PC en je weet 
werkelijk niet wat je meemaakt. Een ongeëvenaarde kwaliteit, dankzij 
allesovertreffende SoundFont samples en E-mu® 3D Positional audio, 
waardoor het geluid plotseling van alle kanten lijkt te komen. Reken maar 
dat computer games met deze geluidskaart een totaal nieuwe dimensie 
krijgen! Muziek maken doe je voortaan ook op professioneel niveau. 
Moeiteloos maak je 64-stemmige composities met een verbluffend realistische 
WaveTable geluidskwaliteit, die tot voor kort alleen in studio's te vinden was. En wat 
ten slotte heel belangrijk is: de AWE64 serie is compatible met meer applicaties dan wie ook. 


BLASTER 


Zi 


BLASTER ave fd. 


ms 


© Copyright 1997, Creative Technology Ltd. Sound Blaster en SoundWorks zijn geregistreerde handelsmerken, AWE64 en Blaster zijn 
handelsmerken van Creative Technology Ltd. Alle andere merknamen en productnamen zijn handelsmerken en geregistreerde WWW.SOUNDBLASTER. COM 


handelsmerken van hun respectievelijke houders. Alle rechten voorbehouden. Producten kunnen licht afwijken van de afbeeldingen hierboven. 
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_een dief de paraplu van het vr 


CITADEL IS 


LAND 
Na de prachtige intro beland je bij je huis met _ 


je vrouw die wil dat je Dino-Fly geneest. Haal 

uit het kastje naast de gesloten deur in je 

huis de sleutel en open de deur. Pak de Ma- 

gische bal en de Holomap. Pak ook de dart- 

pijltjes. Als je met de pijltjes op de tomaat op 

het dartbord gooit, komen er hartjes en ma- 
ic bottles uit. 

a nu naar het museum en klim door het 
raam naar binnen. Druk eerst op de rode 
knop en haal dan de hendel over. Ren naa 
beneden en grijp snel je pak. 
a nu naar de apotheek in h 

stad en praat met de ap 


naar buiten. Sluip nu in de 
naar de dief toe. (de dief 
beeld). Hij 


zeggen 

Ga naar dn weerteninadr en aat ï 
Zoek buiten de tent van de tovenaar goed de 
omgeving af dan vind je een ingang van een 
grot. Via steile kliffen en veel springen kom je 
er uiteindelijk. Loop door de grotten. Je komt 
bij een deur, maar de gang is afgesloten 
door tonnen en de tussendeur is dicht. Raak 
nu met de magic ball de hendel en loop door 


ADVENTURE rr À 


2 een geweldig s ge en h E 
jar de winkel, kocht het spel ä 
| zak volgen ze bevindingen: | 


oen arden ot. Loop door, je get 
komt bij twee greppels. ing erover heen. ei 
Klim op een rotsje om een Eidoro hendel te 
raken. Ga terug over de greppels en dan zie En 

je rechts een trap met een afgebroken trede. _ 
Je kunt op de onderste trede springen en _ 
dan naar boven klimmen. Loop door de gang 
en je komt Joe the Elf dra Bens 

deur. Maak 


dood, met je mag ball of in de ht 
krijgt een sleutel. Spring via 


groot monster vech- 
atletische mode, zoek steeds 
1g a rotsen, gooi met de magic 
ball tegen hem aan, ren weg en zoek weer 
dekking achter rotsen. Dat is de manier. Als 
hij de idd uit is, kun je de vuurtorenwachter 

Loop achter hem aan en wie staat 

et, Ga naar de vuurtoren. Praat met de 
tovenaar. Neem daarna de Ferry naar Desert 
Island. 
Volgende maand verder 
met Twinsen’s avonturen. 
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MICROCOMPUTER 


Die service is voor onze lezers 


RATIS, voo Riks dus. 


Er zijn eigenlijk maar twee regels, maar daar houden we dan ook strak de 


hand aan: 


1. Commerciële advertenties zijn NIET gratis. Als je een handeltje wil 


opzetten, moet je ook bereid zijn om te investeren. Neem dan contact op met 


onze advertentie-afdeling voor de geldende tarieven. 
2. Illegale advertenties worden geweigerd. ‘200 pc-spellen zonder 


handleiding aangeboden’, dat vertrouwen we niet. Bovendien is dat strafbaar. 


Voorlopig geven we nog geen maximum-lengte op, maar houd het een 
beetje kort: ga geen ellenlange titellijsten opgeven, onze ruimte is beperkt. 
De redaktie behoudt zich overigens het recht voor bepaalde advertenties te 
weigeren uit ruimtegebrek, uit twijfel over de inhoud of om andere reden, 
zonder opgave van die reden. 
STUUR JE POWER SALES ADVERTENTIE 


NAAR POWER UNLIMITED (powersales) 
POSTBUS 9805, 1006 AM AMSTERDAM 


COMMERCIËLE POWER SALES ADVERTENTIES 
De gratis rubrieksadvertenties voor lezers van Power 


VERMELD ZOWEL JE 
gAA AS É ADRES! 


limited zullen 


gespeld worden. Een commerciële advertentie, geplaatst in deze omgeving, 
mag zich dus ook in bijzondere aandacht verheugen. Interesse? 

Neem contact op met VNU Business Publications, 
Rocky Wilson of Karin Ernsting 020 - 4875450; fax 020 - 4875708 
voor de speciale voorwaarden, tarieven en formaten. 


NINTENDO 
Gezocht voor NES: het spel Street 
Gangs. Ik geef er f50,- voor. 
Tel.02439-74240 (Groesbeek). 

Te koop: SNES met 11 spellen o.a. 
Kl, Judge Dredd, Jungle Book, Page- 
maker, The Lost Vikings, DK 2, 
Doom. Inclusief 2 controllers en alle 
kabels. Alles in originele doosjes met 
handleiding (en sommige met codes). 
Nieuw f1400,-, vraagprijs f495,-. 
Tel.0345-519724, Culemborg. 

Te koop: SNES + 2 joypads + 12 
spellen o.a. Mario Land, Zelda, MK 2, 
NBA Jam, Jurassic Park 2, ISS, TKO. 
Een Game Boy + 7 spellen o.a. Tet- 
ris, Double Dragon, Bugs Bunny, Su- 
per Mario Land 2. En nog een Super 
Game Boy. Alles voor f400,-. 
Tel.0297-562297, Uithoom (NH), 


vraag naar Menzo. 


West Kruiskade 48, 
3014 AT Rotterdam 
Tel.: 010-4369350 


PLAYSTATION 
Final Fantasy 7 
Marvel Super Heroes 
Resident Evil director's cut_» 
Mortal Kombat Mythologies 
Fightin ea 

Mace: The dark Age 
Pandemonium 2 

Time Crisis 

MDK 

Bushido Blade 


Te ruil voor SNES: Mickey in Circus, 
Power Pigs, Act Raiser 2, Hook, Bugs 
Bunny Rabbit Rampage, Smurfen, 
Wild and Wacky Sports, Kuifje en de 
Zonnetempel, Bomberman 2 (USA), 
Contra 3 (USA), Cool World (USA). 
Als je leuke spellen hebt wil ik ook 
wel 1 op 2 ruilen. Ik ben op zoek 
naar: Breath of Fire 2 of ChronoTrig- 
ger. Tel.0527-617818. 

Te koop: SNES + 3 joysticks en 3 
spellen voor maar f250,-. Ook spel- 
len kan je bij mij kopen zoals: FIFA 
97 een gloednieuw spel voor maar 
f70,- en MK 3 voor maar f55,-. Ver- 
der kan je ook nog terecht als je een 
Nintendo wilt kopen met 2 joysticks 
en 7 spellen nu bij mij voor maar 
f100,-. Tel.020-4965350, bellen tus- 
sen 18.00 en 19.00 uur, vragen naar 
Bob. 


Te koop: SNES + 2 controllers en 3 
spellen: MK 3, DKC en NBA Jam. Dit 
alles inclusief handleiding en alle co- 
des voor MK 3 voor f199,-. Tel.079- 
3316964, Ricardo, Zoetermeer. 


Te koop: SNES + 2 joypads + goede 


Kleurenmonitor + True Lies en Battle- 
toads Double Dragon (alles met 
boekje en doosje). Prijs f250,-. 
Tel.038-4542700. 


Te koop voor SNES: Fifa 97 f55,-, 


Kick Off 3 f40,-, Starwing f40,-, 


Doom f45,-, alle prijzen exclusief ver- 


zendkosten. Tel.010-4149327, vraag 
naar Arthur. 


Te ruil: Mijn Mario Kart 64 tegen een 


ander leuk (nieuw) spel van jou 
(Amerikaanse spellen het liefst met 
converter). Tel.053-4612254, En- 
schede, vraag naar Daniel, na 16.00 
uur. 


… bumursd… 


NINTENDO 64 
Lamborghini 64 
Mission: Impossible 
Bomberman 3D 
Mischief Makers 
Extreme G 

Mace: The dark Age 
Top Gear Rally 
Diddy Kong Racing 
F1 Pole Position 
Clayfighter 63 1/3 


Mailorder de volgende dag in huis!!! 


Hoogstraat 1025, 
3011 PM Rotterdam 
Tel.: 010 - 4049908 


SATURN 
Samurai Showdown 4 
Dead Or Alive 

The Lost World 

Lunar Silver Star Story 
Street Fighter vs. X-men 
Magic Knight Rayearth 
Tetris 

Duke Nukem 3D 

Croc 

Quake 


Hintbooks, accessoires z.a. guns, rumble packs, mem. cards 
Final Fantasy Merch. z.a. keychains, dolls, posters, shirts. 
PC-CD-ROM, NTSC-CD's en video's 
Uw videogames en mangaspecialist!!! 


Te koop op NES: Dragon Ninja, Su- 
per Mario 2, per stuk 250 Bfr of f12,-, 
of 2 voor 450 Bfr. Tel. vanuit Bel- 
gië:(056)647293. Tel. vanuit Neder- 
land:0032/56647293. 

Te koop: SNES met 2 joypads + 60 
spellen (o.a. Int. Superstar Soccer de- 
luxe, Kl. en de tofste spellen ooit uit- 
gegeven op de SNES) voor maar 
f750,-. (Bel voor meer informatie!) 
Tel.020-6799619, vraag naar Amad. 
Te koop: N64 met 2 controllers, con- 
troller pak en 4 spellen (Super Mario 
64, Mario Kart 64, MK Trilogy, Blast 
Corps). Prijs f895,. Tel.073-5477647 
(Sjors). 

Te koop: SNES + 12 spellen + 2 con- 
trollers + 1 Turbocontroller o.a. Star- 
wing, MK 3, Phantom 2040 en nog 
veel meer mooie spellen. Alles met 
doosje en boekje en in zeer goede 
staat. Ook apart te koop. Alles voor 
maar f500,-. Tel.0343-454535. 

Te koop: Game Boy met vergroot- 
glas, link-kabel, licht, opbergtas, accu, 
10 spellen (o.a. Tiny Toon 2, Looney 
Tunes, Desert Strike, Mario 1 + 2). 
Prijs f 150,-. Tel.0348-402570 (vraag 
naar Patrick). 

Te koop: SNES met 2 spellen (Mic- 
key Mania & Yoshi's Island (SML 2)) 
en 1 controller en adapter. Prijs 
f100,-. Tel.0348-402570 (vraag naar 
Patrick). 

Te koopfte ruil voor N64: Super Mario 
64 f90-, Pilotwings 64 f100,-, Wave 
Race 64 f100,-. Of ruilen voor een 
ander goed spel (niet Kl-Gold of Blast 
Corps). Als je in de buurt van Bame- 
veld woont, bel dan naar: Remco v.d. 
Top. Tel.0342-416159. 

Te koop: Game Boy + boekje, licht + 
vergrootglas, accu + oplader, koffer, 
game genie + codeboekje en de spel- 
len: Motocross Maniacs + boekje, Kl 
+ boekje, Jimmy Conners Tennis + 
boekje, Lamborghini Challenge, Nigel 
Mansell's Autorace + boekje, World 
Cup Soccer + boekje. Prijs f300,- + 
verzendkosten. Ik heb geen vervoer. 
Tjerk Rijnja. Tel.030-6961591. 

Te koop: SNES met 2 controllers (1 
daarvan is een super joystick) en 5 
spellen o.a. DKC 1 en 2, Streetracer, 
Legend en Dragon + Super Game 
Boy. Totale winkelwaarde f810,-, bij 
mij voor maar f425,-. Tel.0183- 
403369 (bellen na 16.00 uur), vraag 
naar Jordy. Ik heb geen vervoer. 

Te koop voor de Game Boy: Dragon's 
Lair f12,50, Double Dragon f10,-, 
Who Framed Roger Rabbit f20,-, 
Prehistoric Man f20,-, Fortified Zone 
f20,-, Prophecy Viking Child f17,50, 
The Legend of Zelda: Link's Awake- 
ning f30,- of ruilen voor andere 
Game Boy spellen. Tel.0529-453374, 
Rene Jansen, Ommen. 

Te koop voor de SNES: Fifa 97 Gol- 
den Edition voor f109,-, 1 maand 
oud. Voor snelle beslissers Space 
Jam Trading Crads. Het liefst voor ja- 
nuari 1998. Tel.010-4565665, vragen 
naar Kishan of Karan, zelf halen, 
geenvenot 
Te koop: N64 + antenne- en scart-ka- 
bel + Super Mario 64 + Mario Kart 64. 
Tel.077-4773469. 


Te koop: SNES + 2 controllers + 
game genie + spel Super Mario Kart 
voor f 150,-. Tel.010-5113963 (Berkel 
en Rodenrijs). 

Gezocht voor SNES: Megaman X3 
en Chrono Trigger. Ik ruil alleen, ik 
heb: Megaman X2, Mario RPG, Kl, 
Plok, DKC 2, Ultimate MK. Spêllen 
ook te koop. Tevens te koop: NES 
met veel spellen voor f 100,-. Tel.030- 
2612993, Richard, Utrecht. 

Te koop: SNES met 2 controllers 
f180,-, DKC 1 f60,-, DKC 2 f70,-, 
DKC 3 f90,-, Mario Paint f70,- (+ 
muis + muismat), Super Game Boy 
f60,-. Alles samen voor maar f500,- 
(winkelwaarde f1025,-). Alles com- 
pleet met handleiding en doosje. Als 
je binnen 3 weken reageert krijg je er 
een SNES-draagkoffer bij kado. 
Tel.0252-377372, Kaja, Noordwijker- 
hout. 

Te koop: Game Pocket met 2 spellen: 
Mario Land 2 en Donkey Kong Land 
2 + buideltasje + vergrootglas met 
licht en adapter. Bij de Game Boy zit 
een boekje, bij de spellen niet. Alles is 
nog geen jaar oud en in goede staat. 
Vraagprijs f200,-. Tel.030-2719312, 
Joris. Bellen na 15.00 uur. 

Gevraagd: Het spel Zelda 1 of Zelda 
2 voor de NES. Maximaal f35,- per 
spel. Johnny Venneman, Dirkdoens- 
weg 30, 3253 AE Ouddorp. 

Te koop: SNES + 2 controllers + con- 
verter + 8 spellen (o.a. MK 3, NBA 
Jam 2, DKC 1) met originele boekjes. 
Prijs f380,-. Yel.0316-543022, Dirk- 
Te koop: N64 met 2 controllers en 3 
spellen: Starwars (SOTE), Kl Gold en 
Mario 64 voor f600,-. Ook te koop 
een SNES met 3 controllers, een Ac- 
tion Replay 2 en 6 spellen: SSF 2, Kl, 
Clay Fighter 2, Starwing, Stunt Race 
FX en SF 2 Turbo voor f350,-, alles 
samen voor f900,-. Tel.075-6211270. 
Te koop: Japanse N64, dus 20% 
sneller en geen zwarte balken, met 2 
joypads en 2 spellen nl. Super Mario 
64 en KI Gold met boekjes en doos- 
jes. Alles in één koop voor f450,-. 
Tel.0118-479510. 

Te koop voor N64: Mario 64 f50,-, 
Waverace 64 f55,-, Mario Kart f55,-, 
MK Trilogy f90,-, Blast Corpse f60,- 
of ruilen tegen SNES of Game Boy 
spellen. Tel.035-5260748. 

Te koop/te ruil: NES met 2 gewone 
controllers, 2 super controllers, 1 joy- 
stick, game genie en 6 spellen: Termi- 
nator 2, Probotector 2, Arch Rivals 
(basketbal), Dream Master, Castle- 
vania 2, Defender of the Crown. Alles 
met doosjes en handleidingen voor 
f150,- of ruilen tegen een SNES met 
1 controller en 1 spel. Tevens te ruil: 
Wie heeft voor mij een RPG voor de 
Game Boy (geen Zelda). Ik wil die rui- 
len tegen Worms, Spiderman 2, Tiny 
Toon, Looney Tunes, Double Dragon 
3 The Arcade Game, Burai Fighter 
Deluxe. Tel.0591-381760, 
Schoonoord (vlakbij Emmen), geen 
vervoer. 

Te ruil: Jouw Mario Kart 64 en f50,- 
voor mijn ISS 64, Tel.078-6131124 
(Hammie), Dordrecht. 


GAME TOWN 


De grootste spelcomputer 
zaak in Noord- Holland 


Betaald u ook teveel 
voor uw spellen 


Nintendo 64 bits 

Mariokart f 129,- 

Mario 64 f 129,- 

Mortel Kombat f 199,- 

Killer Instinct f 169,- 
International s.s. soccer f 199,- 
Star Wars f 169,- 

Pilot Wings f 149,- 

F1 f 199,- 

Star Fox + Rumble/pak f 169,- 
007 Golden Eye f 129,- 

Wave Race f 129,- 

En nog vele andere nieuwe titels. 


Dorpsstraat 542 
1723 HH Noord Scharwoude 
Telefoon 0226 - 314854, 
Fax 0226 - 340101 


Te ruil voor N64: Wil jij jou Turok Di- 
nosaur Hunter of Kl Gold ruilen voor 
mijn Mario Kart 64, Mario 64 of Star 
Wars. Tel.0172-537113, vraag naar 
Sven. 

Te ruil voor SNES: Battletoads, Mario 
is Missing, Ardy Light Foot, F-Zero of 
Clayfighter tegen jouw: Plok, Mario 
World 1, game genie, Megaman X2 
of Actraiser 2. Tel.073-5515266, bel 
na 16.45, Bart. 

Te koop: N64 + controller + memory 
card + de spellen: Star Wars: SOTE 
en ISS 64. Prijs f450,-. Tel.0251- 

Te koopfte ruil: Wie wil er een N64 
spel (b.v. Star Wars, Mario Kart) rui- 
len voor de 3 SNES-spellen: NBA 
Jam T.E., Indiana Jones, Pilotwings 
of ook te koop voor f120,-. 
Tel.0032/93430400 (België) na 6 uur, 
vaagrearBb 
Te koop: N64 met 2 controllers + me- 
mory pack + scart kabel + RF-modu- 
ler/switch + de spellen Super Mario 
64, Wave Race 64, Turok, Fifa 64. Al- 
les samen met boekjes in doos voor 
f800,-. Tel.0493-316097, vraag naar 
Koen in Deume. 

Te koop: SNES + 2 controllers, 1 
joystick en 4 spellen: Doom 1, Bat- 
man Retums, Batman Forever, MK 3 
met codes. Ik heb vervoer. Prijs 
f225,-. Tel.0345-573370. 


So, 


Haniel 


Sega 
Nintendo 
3-DO 
Playstation 


CD-Rom 
ook import 


verhuur - verkoop - inruil 


Keuze uit meer 
dan 1500 games 


GASTHUISSTRAAT 9 
7201 MN ZUTPHEN 
TeL. 0575 - 511860 


Te koop: SNES met 2 joysticks en 10 


spellen o.a. DKC 1, 2 en 3, MK 3, 
UMK 3, Wolverine, Zombies, Mickey 
Mania. Met een Super Game Boy- 
Superscoop met 2 in 1 spel (is een 
soort bazooka), alle spellen zijn in 
zeer goede staat + boekjes + gratis 
trucjes en codes. Alle aansluitkabels 
zitten er natuurlijk ook bij. Tel.0180- 
580081, vraag naar Jeroen van Zwie- 
nen. Prijs f450,-. 
Te koop: Game Boy met 3 spellen: 
Super Mario Land 1, Gremlins 2 en 
Tetris met 1 game licht (speciaal licht 
om in het donker te spelen), 1 gratis 
opbergkoffer voor de eerste beller 
(die alles koopt) + adapter zonder 
stekker (op te laden in het stopcon- 
tact) handig voor in de auto. Prijs 
f100,-. Alles met opbergdoosjes en 
boekjes. Tel.0180-580081, vraag 
naar Jeroen van Zwienen. 
Te koop voor N64: Blast Corps (Euro- 
pees), nog geen maand oud, com- 
pleet met handleiding en originele 
doos. Prijs f119,-. Kopers liefst in Am- 
sterdam. Tel.020-6963424, vraag 
naar Robert. 
TTe koop: SNES + toebehoren, 2 
controllers, bazooka + spel, Mario 
World 1, Mario Kart, Jungle Strike, 
Tiny Toons Sport, Kick Off 3. Tel.023- 
5285756, Bas, Heemstede. Prijs 
250,-. 
Gevraagd: Ik zoek een action replay 
voor de Game Boy, over de prijs valt 
te praten. Tel.0515-413955, Offinga- 
wier (te Sneek). 
Te koop voor N64: Mario Kart 64 prijs 
f100,-. Tel.075-6220323, Niels Kers- 
sens, Zaandijk. 
Te koopfte ruil: SNES met 2 joypads 
+ super Game Boy en 10 spellen: 
UMK 3, MK 1, SF, JP 1, Shag Fu, Kl, 
SF 2 en SF 2 Turbo, Toy Story en 
SimCity. Alles voor 15.000 Bfr of 
f775,- of ruilen tegen N64 met 1 of 2 
pads en 1 of meer spellen b.v. M 64 
of Turok. Tel.03/6362428 (Belgie) en 
vraag naar Tom. Bellen na 18.00 uur. 
Te koop voor N64: Turok f100,- en 
Wave Race f90,-. Tel.055-3667336, 
n naar Sebastiaan. 
Te koop: RF switch voor N64 voor 
f30,-. Tel.0413-250221, Uden, Kevin 
Verbeten. 


Te koop: SNES 1 jaar oud met 8 spel- 


len o.a. DKC 1, 2, 3, Secret of Ever- 
more, MK, Mickey Mania, Starwing 
en Street Fighter 2 Turbo, interesse? 
Alles voor maar f399,-. Tel.0187- 
485294, vraag naar Thijs. 

TTe koop voor N64: Turok Dinosaur 
Hunter + tip boekje voor f 100,-, Mario 
Kart 64 f90,-. Tel.0341-434829, na 
17.00 uur bellen. 

Te koop: Voor Game Boy: Mole Ma- 
nia f30,-, DKL f30,-, Wario Blast 
f30,-, samen voor f75,-. Voor de 
N64: Blast Corps f115,-. Tel.030- 
2522421, vraag naar Tim. 

Te koop: SNES + 2 joypads + 1 SN 
propad + Pro Action Replay + 9 spel- 
len (o.a. MK 2, MK 3, SMW, Aladdin 
en Mario Allstars). Alles in 1 koop. 
Prijs f399,-. Tel.0165-551527, 
Roosendaal, vraag naar Tommy. 

Te koop voor N64: Pilotwings 64 
f109,-, Wave Race 64 f109,-. Allebei 
voor f199,-. Alles in perfecte staat en 
in originele doos en handleiding. 
Tel.0251-228974 (Beverwijk). 

Te koop voor N64: Super Mario 64 
f75,-, Star Wars f75,-, Blast Corps 
f100,-, Lylat Wars f125,-. Tel.0546- 
862970. 

Te koop voor SNES: Zelda (met 
boekje) f75,- of ruilen tegen een an- 
der leuk spel. Tel.077-4662144 (Lim- 
burg), vraag naar Roy. 

Te koop/te ruil voor SNES: Super 
Soccer voor f60,- en Rise of the Ro- 
bots voor f60,-, beide met handlei- 
ding. Samen voor f100,- of ruilen te- 
gen een ander spel. Tel.077-4662725 


(Limburg), vraag naar Jos. 


PC 

Te koop/te ruil: Warcraft 2 The Expan- 
sion f20,-, Maddog 1 + 2 f30,-, Quar- 
antine f15,-, Earthworm Jim SP f15,- 
‚Full Throttle f30,-, Cheat CD-Rom 
f15,-. Ruilen: 2 of 3 van mijn CD's 
ruilen tegen jouw Dark Colony, Rising 
Lands, Beast & Bumpkins. Of tegen 
goede RPG's. Tel.0226-413054, Bas 
Blom, bellen na 17.00 uur. 

Te koop gevraagd: C&C + Covert 
Operations en eventueel ook Tactical 
Operations. Over de prijs worden we 
het wel eens. Tel.050-5414050 (Gro- 
ningen), Ronald. 


Te koop: 486 Tekoop: 486 DX 2, 100 Mhz, 16 Mb _ 2, 100 Mhz, 16 Mb 
RAM, 850 Mb harddisk, Diamond 
Speedstar Pro video kaart, 14' SVGA 
monitor, 16 Bit soundcard met boxen, 
4 speed CD-Rom, OKI microline 182 
printer en enkele spellen (o.a. Diablo) 
en programma's. Prijs f 1100,-. 
Tel.024-6776472. 

Te koop (niet te ruil) op CD-Rom: 
Carmageddon, Dungeon Keeper, 
Red Alert + Counterstrike, Theme 
Hospital, Outlaws, POD, Redneck 
Rampage, Need For Speed 2, X- 
Wing vs Tie Fighter, Lost Vikings 2. 
Prijs per stuk f75,-, 2 voor f125,-, 3 
voor f150,-. Alles in 1 koop voor 
f250,-. Tel.0224-298215, vraag naar 
Ho-Yin. 

Te koop: CD-Rom Witchaven. 
Tel.038-4542700. Te ruil: Mijn Earth- 
worm Jim 1 & 2 (in één) tegen jouw 
Tomb Raider. Alles moet nog wel in 
goede staat zijn. Tel.024-6774252 
Paul (Gelderland). 

Te koop/te ruil op CD-Rom: Fifa 96, 
Magic Carpet 2, Nascar Racing, 
Overlord, Under A Killing Moon, The 
Lords of Tantrazz, A2 Racer, Locus, 
Privateer 2 en ook veel shareware en 
verzamelgames. Ruilen tegen jouw 
origineel leuk spel. Tel. vanuit Belgie: 
056/647293. Tel. vanuit Neder- 
land:0032/56647293, 

Te koop: Carmageddon f40,-, LBA 1 
f15,-, 3D Ultra Pinball f7,50. Alles in 
één koop f55,-. Alles in doos met 
handleiding. Tel.074-2663018, Niek. 
Te koop op CD-Rom: BC Racers 
f25,-, D.O.A. f15,-, Select Games 7 
f20,-, Select Games 10 f20,-, Select 
Games 12 f20,-, Select Games Spe- 
cial 6 f20,-, Terminal Velocity (share- 
ware) f10,-, Game Classics 1 f10,-, 
The Ultimate Doom (+ doos en hand- 
leiding) f30,-. Alles in één koop 
f150,-. Tel.0599-212991, vraag naar 
Niels. PS. Ik heb geen vervoer. 

Te koopfte ruil: Ik heb Police Quest 
SWAT f25,-, Hardline f25,-, Full 
Throttle f20,-, C&C f15,-, Rebel As- 
sault f15,-, Crazy Previews f10,-. Of 
ruilen tegen Outpost, Star Trek: 
BORG, Starfleet Academy. Allemaal 
tegen 2 van mijn spellen behalve Out- 
post. Tel.0316-333769, na 15.00 uur, 
vraag naar Han (Zevenaar). 


> GAMES 'R' FUN 


De grootste in Nederland !! 


Super Nintendo - 
- Nintendo - 
Sega Megadrive - 


mario Nintendo 64 - 
- Gameboy - Game Gear - 
- Sony Playstation - 


- Sega 


Saturn - 


Deeb 8 1 8 8 


Te koop: Te koop: CD-Rom spellen: Phantas-_ Rom spellen: Phantas- 
magoria 2 (5 CD) f70,-, Carmaged- 
don f55,-, Estatica 2 f55,-, KKND 
f50,-, Star Control 3 f55,-, Dungeon 
Keeper f65,-, Rebel Assault 2 f30,-, 
Twinsen's Odyssey f65,-, The 11th 
Hour f25,-, MicroCosm f10,-, Dra- 
gonsphere f7,50, Conspiracy f10,-, 
Bum Cycle f20,-. Verder nog verza- 
mel CD's: Win 95, Office 97 voor 
f40,-, Legacy 15 (2 CD) f60,- met al- 
lemaal nieuwe spellen. Verder nog 
een Dynalink 14k4 modem (exter) 
f75,-. Tel.0348-402570 (vraag naar 
Te koop: Formula Karts f70,-, Car- 
mageddon f50,-, Dungeon Keeper 
f60,-, Theme Hospital f70,-, Red 
Alert f55,-, Estatica 2 f80,-, Iron & 
Blood f60,-, Wipe Out XL (3DFX) 
f65,-, Formula 1 (3DFX) f80,-, TNFS 
2 f60,-, Network Q Rac Rally + Xmi- 
les f100,-. Quake=Mission Pack no 1 
& 2 f100,-, alles origineel op CD- 
Rom. Tel.0546-644871, Gerko Jan- 
sen. 

Te ruil voor CD-Rom: Mijn Police 
Quest SWAT L.A.D.D.(met handlei- 
ding) ruilen voor jouw: Toonstruck of 
X-Wing vs Tie Fighter of Dark Earth 
of Destruction Derby 2 of een ander 
gaaf spel. Ik heb geen vervoer. 
Tel.0592-612087, vraag naar Jos. 

Te koop voor CD-Rom: SSF 2 (+ 
boek en doos) f35,-, Time Com- 
mando (+ boek en doos) f35,-, Cru- 
sader No Remorse (+ boek en doos) 
f20,-, Bioforge (+ boek en doos) 
f20,-, US Navy Fighters (+ boek en 
doos) f25,-, Red Alert + More Red 
Missions (+ boek en doos) f60,-, 
Nascar Racing (+ boek) f20,-, Blood- 
net (+ boek) f20,-, FX Fighter f20,-. 
Bij aankoop van 3 of meer spellen 1 
dubbel demo-cd t.w.v. f25,- gratis (er 
zijn 3). Alle spellen zijn in perfecte 
staat. Tel.020-6799619, vraag naar 
Amad. 

Te koop gevraagd: Ultimate Soccer 
Manager 2 voor de PC. Tel.0299- 


642794 (ik heb vervoer). 


Altijd de nieuwste spellen 
Import spellen 
In- en verkoop 2e hands spellen 
24uur ruilgarantie 
Spellen uitproberen 
Voldoende parkeerruimte 


Postorder 
Altijd goed 
en goedkoop 


Amsterdam-Centrum Winkelcentrum Hoog- Amsterdamse Poort Winkelcentrum 


Nieuwedijk 109 
Elke zondag open 
020 - 6230031 


Catherijne Utrecht 
Gildenkwartier 201 
030 - 2369232 


Shopperhal 


Amstelveen Binnenhof 


Bijlmerplein 689%/b Boven Blokker 


020-6972844 


020-6406770 


N E Dame 


POSTBUS 13/79 
9701 BJ GRONINGEN 
WWW. NED GAME. NI 


INRUIL, INKOOP EN VERKOOP PER POST! 


123 
60 35 30 
40 25 20 
50 30 25 


PLAYSTATION 
ADiDas 

AR COMBA 
ALIEN TRILOGY 

6 \RDERS 70 40 35 
90 60 50 
30 20 15 


N VELE ANDEREN VAA, f 20, 
NINTENDO 64 1 2 3 


Fia SOCCER 96 
Fira Soccer 97 
Krazy Ivan 
NAMCO Mustum 
NBA Jam TE 
Maaic Camper 
MK TeLoat 
RESIDENT Evi 
Ripa Racer 
Rice Racer R 
Spier 

SraR GLADIATOR 
STREET. ALPHA 
SUIKOOEN 
TEKKEN 

TEKEN 2 


Buast Coaps 
GOLDENEYE (t 
Tome RADtr 


TOSHINDEN 
TOSHINDEN 2 


BEL NU VOOR 
KOLOM 1 Dre 15 DE VERKOOPPNIS VAL 


050- 311 2632 


Te koop: Pentium moederbord HX In- 
tel chipset 512 PLB cache plus AMD 
K5-166 Mhz processor. Als nieuw, in 
originele verpakking met handleiding. 
Nog met garantie! Prijs f475,-. 
Tel.0229-218040. 
Te koop: Destruction Derby, Wipe 
Out, Fade to Black f40,-, Time Com- 
mando, Reloaded, Total NBA 96, MK 
Trilogy f50,-, Formula One f65,-, 
LBA f75,-. Tel.040-2811191, vraag 
naar Nils. 
Te koop op CD-Rom: Z, The Bitmap 
Brothers”, 1 week oud, in doos + 
handleiding. Prijs f50,-. Tel.013- 
5358390, Tilburg. 
Te koop: Destruction Derby 2 f35,- 
(met doos en handleiding), verzamel 
CD met o.a. Formula 1 Grand Prix 2, 
Area 51, Monster Truck Madness, 
Quake, Bug, Amok, Afterlife, Gex, 
Hexen, Heretic, 3D Ultra Pinball 2 en 
nog 4 andere titels (alle spellen zijn 
hele versies) voor f45,-. Witchhaven 
2 f20,- of ruilen tegen Police Quest 
SWAT, Gabriël Knight 2 of Pandora 
Directive. Tel.0497-641826, Chris. 
Te koop op CD-Rom: MaXimum (3 
CD's) met Creatures, Destruction 
Derby 2, Larry 7, Red Alert, Screamer 
2, Tomb Raider, City of Lost Children, 
Diablo, Sega Rally, Virtua Cop, Moto 
Racer, Outlaws, Redneck Rampage, 
X-Wing vs Tie Fighter. Geen demo's! 
Prijs f200,-. Tel.0223-842551, buz- 
zer: 06-60172513, Theo. 
Te koop: Thrustmaster Formula 1 
stuur + pedalen f150,-, Gravis PC- 
Gamepad f30,-. CD-Rom: A2-Racer 
f30,-, Tomb Raider (doos) f60,-, 
Grand Prix 2 (doos) f60,-. Tel.015- 
2157484, Femy. 
Te koopfte ruil: CD-Rom spellen: EK 
96, 6 demo's f7,50 per stuk. Disket- 
tes: Jazz Jackrabbit (2 stuks) f7,50, 
Soccer + Lotus, Electroman, Crazy 
Car 3 + Lotus. Het liefst ruilen tegen 
Stunts, Simcity 2000, Theme Park of 
andere leuke 3D-spellen. Tel.0547- 
292480, vraag naar Remko. 


JOOR MEER TITELS! 
NINTENDO (NIEUW) 


BOMBERMAN (JAP) £ 229, 95 
Dark Rurr (usa) 
sa) F 199,95 
GOEMAN (jAP) 


TETRISPHERE (u ) F189,95 
TR Maan (0) 
WPR + Mem (Jap) F_ 99,95 


ONZE GRATIS CATALOGUS ! 


PLAYSTATION NI 

Act Comnar 2 (usa) F 139,95 
Anta 51 F 119,95 
EXCALIBUR F 119,95 
F 169,95 
F_79,95 
F 119,95 
F 69,95 
F 99,95 
F 139,95 
F_99,95 
F 119,95 
F 69,95 
F 119,95 
F 99,95 
F 119,95 
F 119,95 
F 69,95 
F 79,95 
F 119,95 
F_79,95 
F 119,95 
F 249,95 
F 69,95 
F 119,95 
vert MEER TOPTITELSI 


Fina, FANT 7 (usa) 
FLOATING RUNNER 
HEXEN 

Iricr. Huk 

Kinc of FioHT 95 
MEGAMAN B (usa) 


9,95 Riot Ractr Rev 
Spoer 

SousLant 
Superstar S DEL 
SUPERSTAR S PRO 
Timt CR + Gun 
TOSHIND. KIDS (AP) 
V Rauy 
EN Nox 


F 189,95 


SPECIAL 
NATENDO VTU Boy MeT 
nu F 229,95 


F 229,95 
5 SPELLEN 


ma. t/m vrij. 16-21 UUR 
E- MAIL NEDGAME @NL 


Te koop: World Wide Soccer 97 f60,- 
‚Captain Quazar f25,-, lznogoedh 
f50,-, Arkritz f50,-, Earth 2140 
Duitse versie f40,-, Expect No Mercy 
f15,-, Cop & Co Detective Bureau 
f40,-, Zombie Wars f15,-, Lumatrix 
f15,-, alles nieuw in doos met hand- 
leiding. Sonic 3D Blast f60,-. Tel.030- 
6053135, Wouter. 

Te koop: De volgende PC spellen: 
Time Commando, Eradicator, Crusa- 
der No Remorse, Rise of the Robots, 
Rebel Assault 2 en SSF 2. Allemaal 
voor f25,-. Tel.023-5653569 (Hoofd- 
dorp). 

Te koop: Een 4 speed Goldstar CD- 
Rom-speler. Met originele handleiding 
& originele software. Incl. montage 
schroeven en een audiokabel. Prijs 
f75,- (excl. verzendkosten). Tevens 
te koop een game-card voor het spe- 
len met 2 joysticks. Prijs f20,- (excl. 
verzendkosten). Dit hoeft niet in één 
koop. Tel.0251-656158, bellen na 
18.00 uur en vragen naar Bas (Castri- 
cum). 
Gevraagd voor PC: Verkoop jij Red- 
neck Rampage voor een aangenaam 
prijsje of heb je cheats te veel? Bel 
dan eens naar Tel.09-3456441 (Bel- 
gië) en vraag naar Kenny. Kan ook 
perpost,Zezale 
Te koop op CD-Rom: Dungeon 
Keeper, compleet met doos en hand- 
leiding voor f60,-. Tel.010-4580303 
(Capelle a/d IJssel) vraag naar 
Benny. 
Te koop op CD-Rom: Alone in the 
Dark f20,-, Alone in the Dark 2 f20,-, 
samen voor f30,-. Alien Odyssey 
f25,-, FX Fighter f10,-, Syndicate 
f15,, Zf50,-, Harvester f50,-, Ray- 
man f30,-. Jom Kerkhoven. Tel.030- 
2293342. 

Te ruil op CD-Rom: Johnny Bazooka- 

tone + JB muziek-cd en Fade to 

Black allebei z.g.a.n. 1 spel Big Red 

Racing of Full Throttle. Tel.0184- 

692365, vraag naar Wouter (bellen 

na 15.30 uur). 


„NEST LE br 
Your oel 
Dé spelcomputer 

speciaalzaak 
PC CD-ROM van 
RESIDENT EVIL 429,95 99,95 
LANDS OF LORE Il 429,95 99,95 
SHADOW WARRIOR 29,95 89,95 


voor 


ECCO 4995 9,95 
ARCHIMEDEAN DYNASTY 

+ SETTLERS Il 79,95 
TOONSTRUCK 29,95 
Z 29,95 


INRUIL MOGELIJK EN VRAAG OM 
ONZE KORTINGSPAS WIJ 
VERZENDEN OOK PER POST 


Van Woustraat 226 Amsterdam 
Tel. 020 - 6758323 
Mariënburgstraat 8 Arnhem 
026 - 4459400 
Zuidsingel 59 Amersfoort 
033 - 4700427 


Te koop: Pentium 75, 16 Mb EDO 
RAM, 1 GB videokaart, 16 Sb + 25 
watt boxen, win95 toetsenbord, muis, 
3,5 diskette station, 14 SVGA moni- 
tor, 14K4 modem, diverse software ti- 
tels o.a. windows 95. Prijs f1450,-. 
Tel.013-5054734, na 5 uur bellen. 

Te koop op CD-Rom: Carmageddon 
f60,-, Theme Park f15,-, EWJ 1 +2 
(samen) f20,-, SimCopter f75,-, Sim- 
Farm f15,-. Ik wil niet ruilen. Tel.077- 
4772833, Wouter, Baarlo (bij Venlo). 
Te koopfte ruil voor PC CD-Rom: 
Duke 3D f25,-, Energy vol. 1 met o.a. 
Carmageddon en Quake f100,-, EK 
96 f10,-, Actua Soccer f15,-, Asterix 
f35,-, PU vol 2 f7,50, NFL Hockey 
f15,-, Terminal Velocity f15,-, Tilt 
f15,-, Oscar f15,-, Tennis Cup 2 
f7,50 of ruilen tegen: A2 racer, GP 2, 
Fifa 97, Formula Karts of een ander 
tof spel. Tel.0546-574682, na 4 uur. 
Te koop op CD-Rom: Carmageddon, 
Dungeon Keeper, Need for Speed 2 
en Total Annihilation. Alles origineel. 
Per stuk f50,-, inclusief verzendkos- 
ten. Tel.072-5093450, Ruud. 


Dimension Plus 
KvK 54455 te Groningen 


Spellen en benodigdheden voor; 
PC, PLAYSTATION, SATURN, GAMEBOY, 
SUPER NINTENDO, NINTENDO 64 


Bezoek onze winkel voor een compleet overzicht of vraag 
onze catalogus aan door een briefje met naam- en 
adresgegevens te sturen naar: 
STEENTILSTRAAT 12-14 
9711 GM GRONINGEN (nabij het casino) 050-3129818 
Fax 050-3139146 


email; dimplus @®worldaccess.nl 


NINTENDO 64 DEMONSTRATIES IN ONZE WINKEL 


Te koop op CD-Rom: Spellen in origi- 


nele verpakking met handleidingen. 
Destruction Derby 2 f50,-, Nascar 
Racing, Screamer, FX-Fighter, Wipe- 
Out + Novastorm, Top Gun:Fire at 
Will (volledig Duits) en Power F1 voor 
f40,- per stuk en verschillende share- 
ware CD-Rom's voor f5,- per stuk. 


Tel.045-5753108, Marcel Meessen. 


Te koop op CD-Rom: Maddog Mc- 
Cree 1 +2 f20,-, Nascar f45,-, C&C 
Red Alert f65,-. Alles erbij (doos + 
handleiding). Ruilen of te koop ge- 
vraagd: Heroes of Might and Magic 2, 
Theme Hospital, LBA 2, Carmaged- 
don tegen redelijke prijs. Tel.071- 
5170563, Wiebe. 

Te koop (i.v.m. niet compatible zijn 
van PC): Intemational Rally Cham- 
pionship, nog nooit gespeeld, paar 
weken oud, nog in doos met handlei- 
ding. Voor f75,-. Tel.0495-546343, 
Weert (vraag naar Roel). 


Te koop op CD-Rom: Police Quest 


Swat + Kyrandia 3 + 2 Demo CD's 
voor f75,- of ruilen tegen jouw Die 
Hard Trilogy compleet en onbescha- 
digd. Tel.0524-552357, vraag naar 
Peter (bellen na 18.00 uur). Ik heb 
zelf geen vervoer. 


Te koop: LBA, Full Throttle, The Dig, 


Sam & Max, The Joumeyman Project 
Turbo, WipeOut, Cyberia en C&C 
Covert Operations. Alles in goede 
staat met handleiding en doos. Prijs 
f25,- per stuk of alles voor f175,-. 
Tel.026-3337616, bellen na 18.00 
uur, vragen naar Frank of e-mail: 
wilfra@pi.net. (In de buurt van Am- 
hem, ik heb geen vervoer.) 


Te koop op CD-Rom: 3D Magic Eye 


f15,-, Maabus f15,-, Asymetrix Pres. 
f10,-, Columbus f10,-, Gender Wars 
f20,-, Expect No Mercy f10,-, Time 
Commando f30,-, Worms Reinforce- 
ments f15,-, Clandestiny f15,- en 
nog veel meer (alles exclusief ver- 
zendkosten). Tevens gevraagd: 
Legacy 1 Ym 10, Tel.0596-623353, 
vraag naar Ronald. 


Prijzen Inc. BTW, ex verzendkosten 
Prijzen en leverbaarheid onder voorbehoud 


DIMENSION? (4S 


De grootste gameshop in Groningen 
winkel & postorder 


Te koop op CD-Rom: MDK f35,-, 


C&C Red Alert f40,-, Theme Hospital 
f30,-, Carmageddon f25,-, Leisure 
Suit Larry 7: Love for Sail f25,-, Do- 
nald in Cold Shadow f25,-. Tel.0591- 
553513, liefst bellen in het weekend 
of op maandag. Vragen naar Mark. 
Spellen via de post. 


Te koopfte ruil: C&C Red Alert f65,-, 


The Crow City of Angels f65,-, 7th 
Quest f20,-. Of te ruil voor: Tekken 2, 
Rising Lands, Conquest Earth, Dark 
Earth, Dungeon Keeper. Tel.078- 


6412293, vragen naar Marnix. 


PLAYSTATION 
Te koop: Soviet Strike f50,-, WipeOut 
2097 f50,-, Command & Conquer 
f50,-, alles samen voor f125,-. 
Tel.0413-267481, Noord-Brabant, 
vraag naar Phillip. 


Te koop: Formula 1 f80,-. Te koop 


gevraagd: Command & Conquer, 
Formula 1 97, NBA in the Zone 2. 
Tel.077-4652816, vraag naar Mark. 


Te koop: Alone in the Dark 2 f75, Fifa 


97 f79,-, Warhawk f40,-, Theme 
Park f50,-, Destruction Derby f40,-, 
Blazing Dragon f70,-. Alles in prima 
conditie. Tel.030-6775182, Utrecht. 


Te koop: Fade to Black, Alien Trilogy, 


Jupiter Strike, Air Combat, Doom 
voor f45,- per stuk. Formula 1 voor 
f99,-, allemaal splintemieuw. 
Tel.04926-63205, iedere dag voor 
12.00 uur bellen. 


Te ruil: Mijn Tekken 2, Alien Trilogy te- 


gen jouw leuk spel. Tel. vanuit België: 
056/647293, vanuit Nederland 
Tel.0032/56647293, Kurt. 


Te ruil: Mijn Ridge Racer, Magic Car- 


pet en Off World Intercepter Extreme 
tegen jouw Tomb Raider, V-Rally, Mi- 
cro Machines V3. Tel.0343-454535. 


Te koopfte ruil: Fifa 96 f30,-, Road 


Rash f30,-, Power Serve f40,-, Adi- 
das Power Soccer f60,-, Total NBA 
97 f75,-. Of ruilen tegen: ISS Pro, 
Soviet Strike of Tomb Raider. 
Tel.0543-531900, bellen na 18.00 uur 
en vragen naar Wim., Winterswijk. 


Te koop: Formula One f75,- en De- 


struction Derby f50,-. In één koop 
voor f 120,- + 3 gratis demo's met 
veel bespeelbare spellen. Alles in. 
zeer goede staat en compleet. 
Tel.0181-216517, Ricardo. 


Te koop: Omgebouwde PlayStation 


(PAL/NTSC) (net 1 jaar oud) met 2 
controllers, memorycard scart-kabel, 
rgb-kabel en met 20 spellen: o.a. 
Rage Racer, Soul Edge, Toshinden 
2, Star Gladiator, Die Hard Trilogy, 
Alien Trilogy, Porsche Challenge, Re- 
sident Evil, Bushido Blade, Twisted 
Metal 1 + 2, Rally Cross e.a. Allemaal 
Top Titels. Vraagprijs f 1100,-. 
Tel.0348-402570 (vraag naar Den- 
nis). 


Te koop gevraagd: Een Mad Cats 


Steering Wheel (+ pedalen). 
Tel.0346-261239 (Kristian), prijs in 
overleg. 


Te koop: Megaman X4 (JAP), Final 
Fantasy 7 (USA), Wild Arms (USA), 
Point Blank (JAP), Bushido Blade 
(USA), SF Exp. Alpha (JAP), Time 
Crisis (JAP). Elk spel is f50,-. Opstu- 
ren onder rembours. Tel.0113-621178 
(Amaud). 

Te ruil: Mijn Micro V3, Legacy of Kain, 
Formula 1, Crash Bandicoot tegen 
jouw: Firo and Klawd, Myst, Blazing 
Dragons, Children of the Lost City, 
Player Manager. Tevens te ruil: Mijn 
Evolution Global (soort Sim 2000), 
Fade to Black, Need for Speed tegen 
jouw: Rayman, Discworld of een an- 
der leuk doe-spel, géén race-spel. 
Tel.026-4436212, vraag naar Rudi. 
Te koop: Soul Blade f90,-, Rage 
Racer f90,-. Allebei voor f160,-. 
Tel.0228-583340, Joey. 

Te koop: Fifa 97 f50,-, Pandemonium 
f50,-, Formula One f50,-, of alledrie 
voor f125,-. Tel.026-3514496, vraag 
naar Ralph (Amhem). 

Te ruil: Resident Evil, Die Hard Tri- 
logy, Tobal Nr. 1, Air Combat tegen 
Tomb Raider, Soviet Strike, V-Rally, 
Soul Blade, Lone Soldier etc. Tel.013- 
5342897, vraag naar Mike, ik heb 
vervoer. 

Te koop: Formula One voor f70,- of 
ruilen tegen Formula One 97 met bij- 
betaling. Tevens te koop: Sony Con- 
troller voor f35,- of ruilen tegen Sony 
Analog Joypad (die nieuwe), met bij- 
betaling. Laatste alleen als ik de F 97 
ook al heb. Tel.0543-531494, Erwin. 
Te koopfte ruil: Alien Trilogy, Tomb 
Raider, Twisted Metal, Die Hard, V- 
Rally, Revolution X, Gex, NBAT.E., 
Tekken, Fade to Black. Tel.073- 
6143623. Tevens ben ik op zoek naar 
Croc. Gerard, Den Bosch. 

Te koopfte ruil: Re-loaded f65,-, Ayr- 
ton Senna Karting f60,- en Coalboar- 
ders f70,- of ruilen tegen Broken 
Sword, SF Alpha of Porsche Chal- 
lange. Alles Europees met boekje. 
Tel.046-4376747, Jasper, Beek. 

Te koop/te ruil: Het spel Ridge Racer 
f40,- of ruilen tegen Sim City 2000 
liefst in goede staat compleet met 
handleiding. Kan ook per post. 
Tel.0032/89758170 (vanuit Neder- 
land) of Tel.089/758170 (vanuit Bel- 
gie). 


) Bel met modeminstelling: ANSI 8/N/1 


“(5 0900-20.230.16 


|// 


Download ONBEPERKT 
de NIEUWSTE en BESTE 
PC-GAMES naar Jouw 

PC. Keuze uit meer 

= dan 12.000 GAMES. 


Te koop: PlayStation 3 maanden oud, 


2 joypads, memory card, garantie en 
5 spellen o.a. Die Hard Trilogy en 
Pandemonium. Prijs n.o.t.k. Tel.030- 
6963069, Gerben. 


Te koop: V-Rally f80,- en Destruction 


Derby 2 f80,-. Tel.0172-539350, 
vraag naar Bart. 


Te koop: PSX Arcadestuur met peda- 


len, dit voor maar f80,-, de eerste ko- 
per krijgt een gratis demo CD. 
Tel.0511-541999, vraag naar Sybren. 


Te koop: Broken Sword f90,- en Mi- 


cro Machine V3 f90,-. Tel.030- 
2931602 (Roman, kan per post). 


Te koop: Total NBA 97, Abe's Oddy- 


see, Namco Tennis Smash Court en 
Cool Boarders. Prijs totaal f150,-. 
Nog nooit gespeeld. Tel.0180- 
580081, vraag naar Jeroen van Zwie- 
nen. 

Te koop/te ruil: Die Hard Trilogy f75,-, 
Tomb Raider f90,-, Resident Evil 
f45,-, Theme Park f60,- of te ruilen 
tegen andere vette games. Tel.040- 
2113013, Eindhoven. 


Te koop: 2 originele PlayStation con- 


trollers f35,- per stuk, 1 program- 
meerbare controller prijs n.o.t.k. of al- 
les in één koop f100,-. 
Tel.050-5253216, vraag naar Peter. 


Te koop: PAL versie Crash Bandicoot, 


MK Trilogy, Tekken 2 f60,- per spel. 
Twisted Metal, Fifa 96 f25,- per spel, 
Need for Speed f35,-, USA + JAP 
versie: Overblood, Wargods, Ray- 
storm, Tenka, DD 2, Tobal 2, Soul 
Edge, Megaman 8, Riot, Street 
Racer, Macros FX, City of the Lost 
Children, 2xtreme, Wipe Out 2097 
voor f20,- à f25,- per spel. Konami 
Justifier gun + 2 spellen: USA versie 
Area 51, Crypt Killer f90,-. Tel.0341- 
434829, na 17.00 uur bellen. 


Te koop: Coalboarders f60,-, Battle 


Arena Toshinden f30,-, Ridge Racer 
Revolution f60,-, Tekken 2 + demo 
f65,-, NBA Jam Extreme f50,-, Light- 
gun f50,- (bij omgebouwde PSX 
Crypt Killer (JAP) gratis). Lightgun 
ook te ruil tegen Arcade stick of stee- 
ringwheel. Tel.0182-501056, Haast- 
recht, Cho. 


Te koop gevraagd: PlayStation met 


minimaal 1 controller en een game. 


Tel.0516-514676, vraag naar Elgin. 


Te koop/te ruil: Destruction Derby 2 
f65,-, Fifa 97 f65,- en Resident Evil 
f65,-. Of te ruil tegen Fifa 98, Croc en 
Final Fantasy 7. Ronald Kers, Lo- 
dewyk van Deysselhove 12, 3438 HS 
Nieuwegein. 

Te koop gevraagd: PSX met mini- 
maal 1 controller en een game. 
Tel.0516-514676, bel na zes uur en 
vraag naar Elgin. 

Te koop: Crash Bandicoot f60,-, NHL 
97 (IJshockey) f60,-, Adidas Power 
Soccer f60,-, Destruction Derby 1 
f60,-, WipeOut 2097 f60,-, alles 
compleet met doosje + handleiding. 
Per stuk f60,-, alles samen voor 
f250,-. Tel.0251-240221, Bob, 
Heemskerk. 

Te koop: Die Hard Trilogy f75,-, Tek- 
ken f50,-, WipeOut 2097 f75,-, pis- 
tool (Cobra Gun) f50,-. Alles bij el- 
kaar voor maar f225,-. Spellen ook te 
ruil tegen o.a.: Tenka, Soul Blade, Sa- 
murai, Shodown 3, Crash Bandicoot 
2, Resident Evil of andere strakke 
vechtspellen/3D spellen. Tel.035- 
6912477, vraag naar Julius. 

Te koop/te ruil: Formula One f75,-, 
Cyberia f25,-, Krazy Ivan f50,-, PGA 
Tour 96 f35,-, NBA Jam TE f50,- of 
ruilen tegen b.v. Die Hard Trilogy, 
Doom of VR Baseball of een ander 
mooi spel. Eventueel 2 tegen 1 ruilen. 
Tel.0544-482332, Sergé, bellen na 
17.00 uur. 

Te ruil gevraagd: Mijn Power Serve 
(Tennis) z.g.a.n. of Goalstorm of NBA 
Jam TE tegen jouw Coolboarders, 
Rage Racer of Moto Racer of een an- 
der leuk spel. Tel.0118-463498 (Do- 
minic). 

Te koop/te ruil: Cool Boarders, Doom, 
Total NBA 96, Actua Soccer, Crash 
Bandicoot. Prijs overeen te komen. 
Ruilen tegen b.v. LBA, Tekken 2 of 
een ander leuk spel. Tel.0578- 
621389, Bastiaan Wassmer, Epe. 


Ss = G A 
Te koop: MegaDrive + knuppel + ex- 
tra handvat + 13 spellen met Game 
Genie voor f250,-. Tel.0486-413752, 
Te koop: MegaDrive 2 met 2 joysticks 
+ 4 spellen voor f200,-. Tel.046- 
4748492 (Limburg). 

Te koop voor Satum: Bug f35,-, VC 1 
f50,- VF 2 f50,-, VC 2 f75,-, Sonic 
3D f75,-, Panzer Dragoon 2 f75,-, 
Soviet Strike f75,-, Daytona CCE 
f75,- en Satum Bomberman f90,-. 
Of één van deze spellen ruilen voor: 
Last Bronx, Marvel Heroes of Sonic 
Jam. Tel.0515-332579 (Friesland). 

Te koop: Satum + 3 controllers (waar- 
van 1 een 3D-pad) + 6 spellen (Sonic 
3D, Sega Rally, Wipe Out, Sega 
Worldwide Soccer 97, Soviet Strike, 
Nights). Prijs f550,-. Tel.055- 
5063706, Arend. 

Te koop: Satur met 2 controllers, 
Gun, RF-lead en 6 spelletjes: VF 2, 
Fifa 96, Virtua Cop, Sega Rally, Die 
Hard Trilogy en C&C + 5 demo's en 
32 Satum Magazines. Alles in goede 
staat, met doosjes, codes en ge- 
bruiksaanwijzingen. Tel.010-4806963. 
Prijs f675,- (Abuzer, Rotterdam). 


Te koop: Satum + 2 pads + memory 


cartridge + photo CD + 6 spellen 
(Sega Rally, Tomb Raider, Bug Too, 
Casper, VF2, Christmas Nights). Alles 
met doosjes en boekjes. Vraagprijs 
f599,-. Tel.0575-563881 (Brummen), 
vraag naar Jeroen. 

Te koop: Game Gear met tas + adap- 
ter + Power Pack (dit is een accu 
voor 5 uur spelen) + vergrootglas en 
5 spellen. Hij is twee jaar oud. Prijs 
f125,-. Tel.0492-522346, vraag naar 
Ferdinand. 

Te ruil voor Satum: Loaded, VF Kids, 
C&C, Bug en Mansion of Hidden 
Souls (samen ruilen tegen 1 spel), 
Discworld, Destruction Derby, Theme 
Park, Clockwork Knight, Sega Rally, 
Fighting Vipers, Street Racer. Ruilen 
tegen: Panzer Dragoon 2, Virtual On, 
Virtua Cop 1/2, Tomb Raider, Night 
Warriors, Exhumed of iets anders. 
Tel.0164-685001, Arjan, Halsteren. 
Te koop: Megadrive + 2 controllers (4 
zes-knops) + 3 spellen: Space Harrier 
2, Taz in Escape from Mars, David 
Robinson's Supreme Court (basket- 
bal). Vraagprijs f125,-. Tel.070- 
3989939, Den Haag. 

Te koop: Satum + 2 controllers en 7 
games (o.a. Virtua Cop, Soviet Strike, 
Tomb Raider, Daytona USA) voor 
slechts f550,-. Alles nog in doos en 
bijna niet gebruikt. Tijdelijk met gratis 
8e game: bel snel. Tel.023-5632966, 
Hoofddorp (NH). 

Te koop voor Game Gear: Terminator 
2 f20,-, G.LOC f15,-, Aladdin f20,-, 
Crystal Warriors f15,-, Ecco the Dolp- 
hin f20,-, Alien Syndrome f15,-, 
Streets of Rage f20,-, Choplifter 3 


f15,-. Ik zoek ook nog Game Gear 


spellen en een TV-Tuner. Tel.072- 
5643132, St. Pancras, bij Alkmaar. 
Vraag naar Jeffrey. 

Te koop: Satum met 2 joypads + 3D 


joypad en 10 topspellen: Sega Rally, 
Tomb Raider, Nights, Die Hard, So- 


__viet Strike, F1, Daytona USA, Power 


Soccer, Rayman, Baku Baku. Met 
doos en handleiding (7 maanden 
oud). Alles in 1 voor f750,-. Tel.0485- 
342349, vraag naar Daniël, Limburg. 
Te koop voor Satum: BUG! (USA) 
f35,-, Virtua Cop 1 (USA) f35,-, Vir- 
tual On (USA) f65,-, Pro Action Re- 
play f55,-. Alles in één koop f175,-. 
Tel.0594-515944, Rinke Biesma. 

Te koop: MegaDrive Il, 1 controlpad 
en 7 spellen: Sonic 1 en 2, Sonic and 
Knuckles, Terminator 1 en 2, Fifa In- 
temational Soccer, Fifa 97 voor 
f200,-. Tel.024-3581002, bellen na 4 
uur, Matthijs. 

Te koop: Satum met 2 control pads, 
race stuur, pistool, converter, RF-unit 
en 22 top-spelletjes o.a. Tomb Raider, 
Fifa Soccer 96 en 97, Doom, Uiti- 
mate MK, Destruction Derby en Vir- 
tua Cop 2. Alles in perfecte staat voor 
slechts f700,-. Ook losse verkoop. 
T81.010-4209365. 

Te koop: MegaDrive met 2 controllers 
en 4 spellen: Sonic 1 + 3, Sonic and 
Knuckles en Sonic 3D. Alles voor 


maar f100,-. Tel.023-5241138 (bel 
a.u.b. na 19.00 uur en vraag naar 
Joeri). 


It GEIT VUNNIUENNICE RUM UIJL 1 YUIUEN Per MINUUL 


Bel met je modem: 


60.000 PC-GAMES 


ALLE nieuwe en beste PC-Games 
ONBEPERKT downloaden 


naar jouw eigen computer. 
Modeminstelling : ANSI 8/N/1. 


0900-20.230.22 


Te koop: Satum met 2 gamepads en 
7 games: C&C, Ultimate MK 3, VF 2, 
Daytona USA CCE, Nights, Robotica 
en Hi-Octane, 6 maanden oud, wei- 
nig gebruikt. Vraagprijs f750,-. 
Tel.013-5216478 of Tel.06-53924034, 
vragen naar Johan. 

Te koop: MegaDrive Il + 2 controllers 
en de volgende spellen: Sunset Ri- 
ders, MK 3, Strider, Virtua Racing, 
Sonic 1 + 2, Biohazard Battle, Fifa 
Soccer, Puggsy, Soleil, Quackshot. 
Vraagprijs f350,-. Voor de snelle be- 
slisser een gratis opbergkoffer. 
Tel.0412-652808, Niels. 

Te koop: MegaDrive 1 + 2 6-buttons 
joypad en 2 gewone joypad en nog 
een vliegknuppel en 9 spellen o.a. 
Lion King, Story of Thor, Cutthroat Is- 
land, MK 2 + alle codes, Primal Rage. 
Prijs f275,-. Tel.035-5242150, San- 
der Hofstede. 

Te koop: Satum compleet met 4 top- 
games aan de hoogste bieder i.v.m. 
aanschaf PC. Tel.03455-71226 (Mat- 
thijs, na 16.00 uur). 

Te koop: Game Gear, incl. tas, ver- 
grotend beeldscherm, adapter en 
aansluiting voor in de auto + 4 games 
(Mortal Kombat 2, Donald Duck, 
Wonder Boy en vier in één). 

Alles samen voor f100,-. Tel.0516- 
514676, bel na zes uur en vraag naar 


Elgin. 


GAMESHOP 


Weimarstraat 61, 2562 GR Den Haag 
Tel. 070 - 3623196 x 
&.. oroorsre 
COLLECTIE VIDEOGAMES 
VAN NEDERLAND 


Wij VOEREN O.A. 
SEGA: SATURN, GAME GEAR, 
MASTER SYSTEM, MEGA DRIVE, 

Mega, - CD, 32x 


NINTENDO: GAMEBOY, 
8-BIT EN 16 BIT 


NEO GEO EN NEO GEO-CD, 
SONY PLAYSTATION 
NINTENDO 64 
OOK VOOR ALLE NIEUWE 
INTERNATIONALE VIDEOGAMES 


VERZENDING 
PER POST MOGELIJK 


DIVERSEN 
Te koop: MegaDrive met 3 controllers 
(2 3-knops, 1 6-knops), 9 spellen 
(o.a. Cool Spot, Lightcrusader, Dyna- 
mite Headdy). Verder een Game Boy 
met 4 spellen (Mario Land 2, Speed- 
ball 2, Zelda:Links Awakening en Tet- 
ris), adapter, draagtas. Spellen met 
doosjes en handleidingen. Prijs 
f200,-. Tel.035-6850657 (ma-vr. 


16.00-20.00 uur), vraag naar Robin. 


Te ruil: Mijn SNES + controller + 5 
spellen (MK3, SF 2, Mario Allstars, 
Fifa 96, Starwing) tegen jouw Play- 
Station + controller en eventueel een 
spel. Tel.0115-618913, Kenneth. 


Te koopfte ruil: Game Boy + vergroot- 


glas met licht, adapter, four player 
adapter en 4 topspellen en 105 in 1 
spel. Alles in originele verpakking en 
met boekjes voor f275,- of ruilen te- 
gen een PlayStation met kabels. 
Tel.0181-402801, zelf op te halen. 


Te koop/te ruil: N64 + 4 joypads + 2 


memory cards + 2 converters + 8 
spellen: Fifa 64 f80,-, Turok f90,-, 
Wave Race f90,-, Mario Kart f90,-, 
KI (USA) f100,-, Star Fox + rumble 
pack (USA) f125,-, Golden Eye 
(USA) f125,-, Muti Racing Cham- 
pionship (USA) f150,- of ruilen tegen 
een PlayStation + min. 9 à 10 spellen 
o.a.: Die Hard Trilogy of Resident Evil 
en 2 joypads. Tel.0570-657004 (bel- 
len na 15.00 uur), vraag naar Bas, 
Deventer. 


Te koop: SNES + 6 spellen (Super 


Mario World, Mario is Missing, Kl, 
SSF 2, Jurassic Park 2 en MK), TV- 
kabel en adapter. Plus 2 Powerpads 
en 2 gewone pads. Prijs f350,- of rui- 
len tegen een Sony PlayStation met 1 
pad, 1 demodisk en TV-aansluiting en 
adaptor. Ik heb geen vervoer. 
Tel.0524-291723 (Drenthe), vraag 
naar Wim Kroezen. 


Te koop: SNES met Kl, Starwing, 


DKC en 2 controllers. Prijs f230,- of 
ruilen tegen een PlayStation of N64. 
Tel.010-4610067, Pieter. 


Te rui: Mijn PlayStation + 6 coole 


spellen o.a. V-Rally, Hardcore 4 x 4, 
plus joypad & RF switch tegen jouw 
N64 met min. 1 spel. Tel.030- 
2447211 (Utrecht), vraag naar Ra- 
mon. 


Te koop: Neo Geo CD + 2 controllers 


+5 spellen o.a. Sidekicks 2 + Fatal 
Fury. Prijs f275,-. Tel.0294-411598 
(na 18.00 uur). 

Gevraagd: Wave Race 64 en Pilot- 
wings 64. Deze wil ik ruilen tegen 
mijn Ridge Racer, Magic Carpet, Off 
World Interceptor Extreme of Skele- 
ton Warriors voor de PlayStation. Wie 
nu belt krijgt er een gratis demo bij 
(het moet wel met doosje en boekje 
en in goede staat zijn). Tel.0343- 
454535. 

Te koopfte ruil: SNES + 2 controllers 
en 9 topspellen (Ultimate MK 3, Star- 
wing, Kl, Battletank 2, Secret of Ever- 
more, Pilotwings, Rock'n Roll Racing, 
Super Starwars, Syndicate) + map 
met codes voor f399,-. Of ruilen te- 
gen PlayStation met 2 controllers en 
min. 2 spellen of tegen een N64 met 
min. 1 spel en 1 controller. Tel.0181- 
402801, zelf op te halen. 

Gevraagd: PU's te koop gevraagd: 
augustus 1993 en december 1993. 
Liefst in goede staat. Tel.072- 
5611211, George. 

Gevraagd: Wie heeft de codes van 
Asterix and the Great Rescue, Urban 
Strike, Micro Machines 1 en 2 op de 
MegaDrive. Schrijf naar: Bart Nies- 
sen, Van Elzelingenweg 9, 3329 KS 
Dordrecht. 

Te ruil: Mijn SNES + controller + 5 
spellen (MK 3, SF 2, Fifa 96, Star- 
wing, Mario Allstars) + mijn Game 
Boy met 3 spellen (DK Land 2, NBA 
Jam, Asterix) tegen jouw PlayStation 
met min. 1 spel. Tel.0115-696879, Je- 


Te koopfte ruil: Atari Jaguar, 2 control- 
lers, adaptor, met boekjes en 7 spel- 
len: o.a. Doom, Iron Soldier, Bubsy 
enz. Alles voor f400,- of ruilen tegen 
een PlayStation met Tekken 2 of een 
ander leuk spel. Tel.055-5063807, 
vraag naar Rick (Beekbergen), bel na 
16.00 uur. 

Gevraagd: Als je codes hebt voor het 
PC-spel Dune 2, bel me dan even of 
stuur een brief naar: Zevenblad 64, 
7577 EB Oldenzaal. Tel.0541- 
517724, vraag naar Ronald. 
Gevraagd: Hand of Fate (Kyrandia) 
en Dune 2. Prijs n.o.t.k. Tel.0154- 
247537, Jelle. 

Te koop: MegaDrive met 2 zes-knops 
controllers en 3 spellen (Sonic 1, So- 
nic 2 en Tazmania + een Game Ge- 
nie). Met boekjes en handleiding. 
Vraagprijs f125,- of ruilen tegen een 
leuk PlayStation spel. Tel.040- 
2062212, vraag naar Ruud. 

Te koop: MegaDrive | f80,-, MK 3 
voor MegaDrive f60,-, Sonic 1 voor 
MD f10,-, samen voor f140,-. Te 
koop voor PC: Expect no Mercy voor 
f50,-, 3D Ultra Minigolf voor f30,-, 
samen voor f75,-. Tel.0512-362223, 
vraag naar Franciscus. 

Te ruil: De CD-Rom's Red Alert, MK 
3, Apache (helicopterspel), LBA. Dit 
alles kost f400,- (met handleiding) of 
ruilen tegen een PlayStation (hoeft 
geen spel bij te zitten) of N64 (hoeft 
ook geen spel bij te zitten) of andere 
mooie computer. Tel.0347-376438, 
Michael. 
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